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eo* Auf der
SOFTWARE 2000

[\
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STICHWORT: DEMO-CD e Software 2000-CD
POSTFACH |10 S : T
23691 EUTIN <5 befinden sich spielbare

<
<

S Demoversionen sowie Trailer und
‘&\C\A‘C“o Screenshots zu Bundesliga Manager 97,
A Rallye Racing 97 und F1-Manager 96. Zusiitzlich
jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destiny!

Gesprochene Spielkommentare
Zeitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Meniifihrung
Frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphiire

Integrierter Editor

Siimtliche Europapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup

Enthlt die neven UEFA Transferbestimmungen
Erweiterte Takfikeinstellungen

Vereinswechsel

Presse-Interviews

Grafischer Stadionaushau

Flexible Veriragsverhandlungen

Vorhereitet fiir Modem-Play-Option

Aktuelle Saisondaten 96/97

a

» Das ist wie live dabe

DF8 cprOHLEN:

SOFTWARE 2000 « Posifach 110 * 23691 Eutin * Iﬁfoline::
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96...

...war ein gutes Jahr fir
Spiele. GroB3e Hits und
groBe Namen
beherrschten die PC-
Festplatten. Und dann der
Knall am Jahresende: Ein
vollig unbekanntes Label
schafft es, mit Shine nicht
nur ein herausragendes
Spiel zu kreieren, sondern auch noch den Grundsteln
fiir ein neues Genre zu legen. Mehr auf

Seite 126

69

Eine sinnlose Uberschrift,
wie immer an dieser
Stelle? Nix da -Larry
Laffer verbindet damit
seit Jahren etwas ganz
bestimmtes. AnlaBlich der
neuesten Folge aus
Sierras Kultreihe,
Untertitel “Love for Sail”,
trafen wir Larrys '
geistigen Vater. Das
exklusive Interview mit Al
Lowe und das ganz und
gar nicht stubenreine
Review von LEISURE SUIT
LARRY 7 lesen Sie ab

Seite 40
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Normalerweise lesen Sie an dieser Stelle ein Editorial, das Sie zum Schmunzeln bringen und auf die nachfolgenden Artikel
einstimmen soll. Und normalerweise wdre auch in diesem Monat ein solches Editorial erschienen — hiitte es nicht eine wahre Flut
an Anrufen und Briefen gegeben, in denen sich unsere Leser beschwerten. Nein, wo denken Sie hin — doch nicht iiber uns, sondern
iiber ein kommerzielles Spiel, das jiingst in den Handel kam. Ich spreche momentan auch nicht als Chefredakteur zu Ihnen,
sondern als Tester, der eben Jenes Produkt mit 91 Punkten bewertet hat. Sie ahnen es vielleicht schon,
Manager 97 von Software 2000. Die Eutiner Firma hat es (zum zweiten Mal) geschafft, ein Produkt in
aufgrund (scheupliches Wort) von Fehlern nicht so lauft, wie es eigentlich im Sinne des Erfinders ist.
Ich méchte mich nicht damit rausreden, daf3 wir viele Beta-Versionen testen, die zum Teil bugbehaftet sind, denn in aller Regel

die Rede ist vom Bundesliga
den Handel zu bringen, das

, bis das Teil im Handel ist, um dann erst vier Wochen spiiter unsere Meinung abzugeben. Davon
haben Sie nichts und wir auch nicht.

Natiirlich konnte man es damit abtun, daf jeder mal in seinem Leben Mist baut (auch wir bilden da keine Ausnahme, ich denke
mit Grausen an eine gewisse Cover-CD zuriick). Nur: Software 2000 hiitte eigentlich aus der Sache mit dem F1 -Manager schlau
werden sollen und seine Master-CDs besser priifen miissen, bevor diese Jiirs Kopierwerk Jreigegeben werden. Dies ist
offensichtlich wieder mal nicht geschehen — und die Leidtragenden sind Sie, die Kéiufer, und wir, die Redakteure, die sich blind auf
die Aussagen der Softwarehdiuser verlassen. Diese versprechen uns, daf3 alle Bugs bis zum Release ausgemerzt sein werden,
wir geben dem Spiel guigliubig den Segen.

Damit ist jetzt Schluf. Wir werden kiinftig Spiele, die gravierende Fehler aufieisen, zwar im Review-Teil vorstellen, auch mit
einer Wertung versehen (die es geben wiirde, wenn die Bugs nicht wéren — in diesem Punkt 8ibt man uns hinsichtlich BM 97
immerhin recht), aber gesondert auf die Bugs hinweisen, die wir wéiihrend des Tests Jeststellten. Und das gilt [fiir alle Firmen, nicht
nur fiir Software 2000. Ausreden wie “Das wird in der fertigen Version nicht mehr drin sein, das braucht ihr nicht zu erwcihnen”

und

Patches! Diese Arbeit nehmen wir Ihnen allerdings ab — Sie finden das aktuelle Patch auf unserer Cover-CD. Wundern Sie sich
aber nicht, wenn das Spiel zwischendurch abstiirzt — am besten, Sie legen sich einen gesun
Genug der Meckerei. Bevor ich Sie nun in dieses Heft entlasse, hier noch der ganzg
sonntags hochst selten telefonisch erreichbar sind. Das gilt auch
unseres Anrufbeantworters) am Sonntag um 18.45 Uhr (1!)
sich sehr erbost dariiber zeigte, dafi wir sie seit ihrem ersten
Anruf (Samstag, 14.35 Uhr! ) nicht zuriickgerufen haben.

Dabei wollte sie iibrigens das wissen, was viele wissen
wollten, und deshalb verrate ich es Ihnen an dieser Stelle:
Wie kommt man bei Hell aus Dante’s Apartment? Nun, Map
anklicken, auf Georgetown gehen, anklicken, warten, bis das
Gebduderaster erscheint — und dann Doppelklick auf die
Ortsbezeichnung iiber dem Bild,

Mit der Hoffnung, Ihnen in der Februar-Ausgabe wieder
ein erbaulicheres Edi schreiben zu diirfen (es wird immerhin
mein “einjihriges” sein), verbleibe ich mit besten
Neujahrsgrijfien

Klaus Trafford

den Vorrat an Speicherstinden an/
bescheidene Hinweis, daf$ wir samstags und
und insbesondere fiir jene Leserin, die (laut akutischer Meldung

HEIEE




DOS:

Blood & Magic
Bundesliga Manager '97
Death Rally

Fifa Soccer '97
Jetfighter 3 (nach Installation (Fehlermeldung
ignorieren) das PC Power-Menii verlassen und in
das Festplattenverzeichnis JETFIGHT wechseln.
Nun sollten Sie die Readme-Datei lesen und
dementsprechend das Programm entpacken!)
Project Paradise
Snake Snap 2

Windows:

Dr. Brain
Holiday Island
Professor Tim

Patches

Bundesliga Manager 97
Wing Commander IV

(Diese Patches miissen von Hand in das Verzeichnis kopiert auf lhrer
Festplatte kopiert und dort gestartet werden).

Time Trouble (Komplettiosung)
(Text-Datei, mit einem Texteditor zu laden und zu lesen)

Vollversion

Secret Weapons of the Luftwaffe

Probleme mit
der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfiltig gepriift und
alle Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in lhrer
StandarKonfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall die
Menii-Beschreibung sorgfiltig durch und andern Sie Ihre
Konfigurationsdateien entsprechend. :

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat
keine Abhilfe bringt, handelt es sich hochstwahrscheinlich um ein
Hardware-Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene
Sound- oder Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht
zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe
Vorabverdéffentlichungen handelt, kénnen wir verstiandlicherweise
keine Garantie fiir eine universelle Kompatibilitit geben. Auch fiir
den Fall eventueller Schiden, die durch den Gebrauch der CD
entstehen, kdnnen wir keine Haftung iibernehmen.

Eine Haftung Lbernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte
CDs. Sollte dies bei Ihrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich
' bitte mit uns in Verbindung. Wir werden natiirlich umgehend fiir
Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMIP Publishing
CoverCD
Postfach 3127
48581 Gronau

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine
Das miiBit Ihr dndern!!!

Ich finde, es sollte die PCPower auch bei
Zeitschriftenhandler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

[ Kiosk [ Kaufhaus/Supermarke
[dTankstelle  [_] Bahnhofs-Buchhandlung
e 5 - 5 _(bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

MeinName: - = 000

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe ~  ______________

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den 0a.Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3127 e 48581 Gronau

g><___-___-____________------__-_--______-__------_--_--_____________-_-___-_--__

A D28 N\ O D
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B C D PO WER

s ist das Referenzspiel unter
E den strategischen
Flugsimulationen. Unter

dem Kiirzel “SWotL” erlangte es
Weltruhm. Und in diesem Monat
finden Sie es auf unserer Cover-
CD: Secret Weapons of the
Luftwaffe aus dem Hause Lucas
Arts. Entscheiden Sie sich fiir die
deutsche Seite oder die “United
States Eighth Airforce” und
kampfen Sie um den europiischen
Luftraum. Fliegen Sie historische
Einzelmissionen, die gleiche Anzahl
Pflichteinsitze wie die Piloten des s
Zweiten Weltkriegs, nehmen Sie an ganzen
Feldziigen teil oder erstellen Sie sich Ihre
Missionen selbst: Mit SWotL ist alles moglich!

In den letzten Kriegsmonaten entwickelten
deutsche Wissenschaftler hochst
ungewdhnliche Flugzeugtypen. Fliegen Sie den
Diisenjet Me 262, die raketenbewehrte Me 163
Komet, das unheimlich anmutende
Nurfligelflugzeug Go 229 oder einen der
beiden Jagdflugzeuge Me 109 und FW 190.Auf
amerikanischer Seite haben Sie ebenfalls die
Wabhl zwischen legendiren Flugzeugtypen: P-51
Mustang, P-47 Thunderbolt und der B-17 Flying
Fortress. Die interaktiven Grafiken werden
lhnen ein realistisches Gefiihl vom
Fliegen und von den turbulenten
Ereignissen um Sie herum
vermitteln. Und mit dem
erweiterten Flugsteuermodus
kénnen auch Sie die
ausgefeiltesten Manover fliegen.

Hier noch ein paar Tips, damit
Sie auch als Anfinger moglichst
lange am Himmel bleiben: Achten
Sie unbedingt auf die Anzeige des
Drehzahlmessers und der
EinlaBtemperatur- und
Druckanzeige sowie der Oldruck
- und Temperaturanzeige, um

Vollversion auf der CD

Motorschiaden zu
verhindern.
Vermeiden Sie
maximale
Drehzahlbereiche.
Sollte irgendeine
Anzeige in den
roten Bereich
wandern, schauen
Sie aus dem
Cockpitfenster.
Falls ein
Triebwerk

raucht oder

brennt, schalten Sie es sofort ab.
Im Falle eines Luftgefechts werfen
Sie eventuell vorhandene
Zusatztanks ab, da diese |hre
Manévrierfihigkeit beeintrachtigen
und bei einem Treffer explodieren
koénnen.AuBerdem sollten Sie
stindig versuchen, héher zu
fliegen als Ihr Gegner. Der
taktische Vorteil ist einfach
gewaltig. Sehen Sie sich mit Hilfe
der Sichtkontrollen stindig um. So
entdecken Sie den Gegner frither
als er Sie und Sie kénnen
gegebenenfalls die Flughthe
steigern. Falls Sie sich diesen Vorteil nicht
sichern kénnen, greifen Sie den Gegner aus
dem Toten Winkel an. Dieser liegt hinter und
unterhalb des Gegners. Sie kénnen auch
versuchen, sich zwischen lhrem Gegner und
der Sonne zu positionieren. So sind Sie nicht
erkennbar, der Gegner kann weder ausweichen
noch das Feuer eréffnen, bevor Sie es tun. Und
noch ein letzter Tip: Sollten Sie eine
Luftwaffenmaschine fliegen, empfiehlt es sich,
immer aus méglichst kurzer Distanz zu
schieBen. Egal, auf welcher Seite Sie kimpfen,
SWotL wird viel von lhnen verlangen — also
zbgern Sie nicht und geben Sie alles! (D)




Tastaturbelegung

Simulationskontrollen

<alt>+ P  pausiert Flug, beliebige Taste zum
Fortsetzen

<alt>+S  schaltet alle Sounds an und aus
<alt>+E  schaltet nur das Motorengerdusch
an und aus

<alt>+V  zeigt die Versionsnummer des
Programms an

<alt>+ G verindert die Bodendetailtreue,

falls das Programm zu langsam lduft
<alt>+T  schaltet Zeitbeschleunigung ein
<alt>+W zeigt an, ob Sie sich im alliierten
oder im deutschen Luftraum befinden
<alt>+ X  schaltet um zwischen normalem
und fortgeschrittenem Flugkontrolimodus
<Esc> laBt Sie das Programm verlassen
und bringt Sie zuriick zu DOS

Pilotensichtkontrolle
iiber die linke Schulter (7 bis 8 Uhr)
Riickspiegel (6 Uhr)

iiber die rechte Schulter (4 bis 5 Uhr)
iiber den linken Fliigel (9 Uhr)

direkt nach oben

iiber den rechten Fliigel (3 Uhr)

links vorne (10 bis || Uhr)

vorwirts (12 Uhr)

rechts vorne (I bis 2 Uhr)

schaltet um zwischen Fliigelebene und 45
Grad nach oben

S Abtastsicht (vollstindiges Umblicken, ohne
Verinderung der Flugroute)

OVWoONOULIAWN—

Flugkontrollen

<Pfeil nach oben> senkt die Nase des
Flugzeugs

<Pfeil nach unten> zieht die Nase des
Flugzeugs hoch

<Pfeil nach rechts> kippt das Flugzeug nach
rechts

<Pfeil nach links> kippt das Flugzeug nach links

Im fortgeschrittenen

Flugmodus:

F5 bewegt das Ruder hart nach links

F6 bewegt das Ruder teilweise nach links

F7 bewegt das Ruder teilweise nach rechts

F8 bewegt das Ruder hart nach rechts

F9 zentriert das Ruder in Jagern und Bombern
<Punkt> zentriert das Ruder (nur in Jagern)

Flugzeugkontrollen
und Einrichtungen

L fahrt Fahrgestell oder Ladekufen ein und aus
F schaltet durch die drei g
Landeklappenstellungen: Eingefahren, halb
ausgefahren, voll ausgefahren

T Kraftstoffkonfigurationen durchschalten
D Abwurftanks abwerfen (nur Jager)

C schaltet Filmkamera ein und aus

V bringt Sie zum Filmraum, um den Film der
Bordkamera zu sehen

M bringt die Flugkarte auf den Bildschirm

) laBt Sie mit dem Fallschirm aussteigen

B Luftbremse ausfahren (nur P-80)

Q beendet die Mission, bringt Sie zur
AbschluBbesprechung

Triebwerkskontrollen
+ erhoht Schub fiir alle Triebwerke
— verringert Schub fiir alle Triebwerke

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem Handbuch, das Sie aus

dem Vollversionsmenii heraus aufrufen kénnen.

FI verringert Schub fir Triebwerk # |
<shift> + F| erhoht Schub fiir Triebwerk # |
F2 verringert Schub fiir Triebwerk # 2
<shift> + F2 erhoht Schub fiir Triebwerk # 2
F3 verringert Schub fiir Triebwerk # 3
<shift> + F3 erhéht Schub fiir Triebwerk # 3
F4 verringert Schub fiir Triebwerk # 4
<shift> + F4 erhéht Schub fiir Triebwerk # 4
E schaltet um zwischen linkem und rechtem
Triebwerkskontrollanzeiger

Waffenkontrollen

G damit wihlen Sie aus, welche Taste des
Kontrollgerits die Maschinengewehre oder
Kanonen abfeuert

W schaltet durch die verschiedenen
Bombenladungen, wihlt und entsichert die
abzuwerfende Bombenlast

R schaltet durch die verschiedenen
Raketenzuladungen, wahlt und entsichert diese
<Leertaste> Feuert die primiren Geschiitze
oder Kanonen

<Ctrl> feuert die sekundiren Geschiitze oder
Kanonen

<Return> Wirft entsicherte Bombenladungen
und/oder Raketen ab

Besatzungs-Positions-
kontrollen (nur Bomber)

G bringt Sie zur Bordschiitzenposition
<Punkt> schaltet um zwischen Pilotenposition
und zuletzt besetzter Bordschiitzenposition

B bringt Sie zur Position des Bombenschiitzen
P bringt Sie zur Position des Piloten

A nur fiir B-17-Bomber: schaltet AutoschuB-,
bzw.Autopilot Funktion ein und aus

Bordschiitzenkontrollen
(nur Bomber)

<Punkt> wechselt zwischen Pilotenposition
und zuletzt besetzter Bordschiitzenposition
0 unterer Rumpfschiitze

2 Heckschiitze

4 linker Rumpfschiitze

5 oberer Rumpfschiitze

6 rechter Rumpfschiitze

7 rechter, vorderer Schiitze

8 Bugschiitze

9 linker vorderer Schiitze

A schaltet AutoschuB-Modus ein

Kontrollen des Bomben-
schiitzen (nur fiir B-17)

2 schwenkt den Sichtmechanismus des
Bombenzielgerits nach unten

5 positioniert Fadenkreuz des
Bombenzielgerits fast genau nach unten

6 setzt die VergroBerung des Bombenzielgerits
wieder auf Ix

8 schwenkt den Sichtmechanismus des
Bombenzielgerits nach oben

9 erhoht die VergroBerung des
Bombenzielgerits

S schaltet auf das Ziel und beginnt den
Countdown bis zum Abwurfpunkt der
Bombenlast

W schaltet um zwischen dem Abwurf einer
Bombe und dem fortlaufenden Abwurf aller
Bomben

<Return> wirft Bombenlast ab

Installationshinweise

“SWotl” benétigt DOS ab Version 5.0 und
mindestens 590 K freien konventionellen
Speicher, um zu laufen. Erkannt, aber nicht
unbedingt bendtigt, werden auch bis zu 2
MB EMS-Speicher. Je mehr erweiterten
Speicher Sie besitzen, um so besser fiir das
Spiel. Zum einen verringert sich dadurch
der Bedarf an konventionellem
Arbeitsspeicher, zum anderen lauft “SWotL”
dann flissiger und mit mehr Detailtreue.
Falls Sie Probleme haben sollten, weil das
Spiel nicht einwandfrei lauft, benutzen Sie
bitte einen Speichermanager wie
“memmaker” (ab DOS 6.0) und ziehen
hierzu Ihr DOS-Benutzerhandbuch zu Rate.
Stellen sie auBerdem sicher, daB Ihre
Festplatte nicht komprimiert wurde. Die
Installation geschieht dann wie folgt:

1.) “SWotL” benétigt DOS. Sollten Sie
versuchen, das Spiel unter Windows 95
zu installieren, legen Sie bitte die PC
Power-CD ein und warten Sie bis das PC
Power-Fenster auf lhrem Monitor
erscheint. Falls sich nichts tun sollte,
klicken Sie bitte auf den Start-Button
unten links, dann auf “Ausfiihren” und
anschlieBend auf die Datei PCPower.exe
auf lhrem CD-ROM-Laufwerk. Klicken
Sie dann auf den Ordner “Vollversion”
und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Falls Sie ungeiibt im
Umgang mit Windows 95 sind,
installieren Sie das Spiel bitte unter
DOS!

2.) Unter DOS legen Sie die CD ein und
installieren das Spiel ebenfalls aus dem
Vollversions-Menu heraus. Hierzu missen
Sie zunéchst das Programm starten,
indem Sie den Laufwerksbuchstaben (z.
B. D), gefolgt von einem Doppelpunkt
eingeben, dann PCPOWER eintippen und
nun die Taste “OK” anklicken. Sollten Sie
keinen Mauszeiger sehen, so miissen Sie
noch lhren Maustreiber unter DOS
installieren bzw. in der Autoexec.bat
angeben.

Wir iibernehmen keine Garantie
fur Systemabstiirze oder
Ausnahmefehler infolge hiervon
abweichender Installation (z.B. mit
dem Explorer oder dem direkten
Kopieren der Dateien von CD!

In dem anschlieBend erscheinenden
Konfigurationsmenii kénnen Sie die
Eintragungen fiir lhre Hardware
eingeben, falls diese noch nicht korrekt
erkannt worden sind.Auch lhren Joystick
werden Sie vor dem ersten Spiel
kalibrieren miissen.Verlassen Sie
anschlieBend das PC Power-Menii mit
ESC (Windows 95: Beenden Sie
Windows 95 und kehren Sie nach DOS
zuriick) und wechseln Sie anschlieBend
in das Verzeichnis auf lhrer Festplatte, in
das Sie das Spiel installiert haben. Falls
Sie die Voreinstellungen nicht verandert
haben, ist dies C:\SWOTL, belassen Sie
bitte die PC Power-CD weiterhin im
Laufwerk.

3.) Starten Sie das Spiel mit “sw”. Hinweise
zur Steuerung entnehmen Sie bitte der
Box mit der vollstandigen
Tastaturbelegung. Und jetzt viel SpaB bei
der Eroberung des europiischen
Luftraums!

Januar 1997 PC Power 9




Titus

kehrt
2zuriick

Mit Metal Rage versucht das franzosische
Label Titus, nach einem etwas tiber
einem Jahr Konsolen-Game-Produktion
wieder auf dem PC-Spiele-Sektor FuB zu
fassen. Bei diesem Game der Gattung
Arcade diirfen Sie den Super-Panzer TK
2003 durch das Labyrinth
menschenleerer Stidte steuern und alle
Fahr- und Flugzeuge der Aliens nach
Herzenslust abballern. Die sind natiirlich
reichlich vorhanden. Und so sollten Sie
sich von Hauserschlucht zu
Hauserschlucht schleichen und jede
Deckung nutzen um die aus allen
Richtungen anrollenden Gegner mit

ihren drei Waffensystemen
(Maschinengewehr, Granaten und
Raketen) moglichst aus dem Hinterhalt
zu eliminieren.

Vielversprechender ist die Fortsetzung
von Virtual Chess, der vor knapp zwei
Jahren von sich reden machte. Im
nichsten oder libernichsten Heft soll |
uns das testfihige Werk vorliegen,
Screenshots erreichten uns leider nicht
mehr vor RedaktionsschluB. Dafiir aber
eine Meldung:Virtual Chess gewann das
WINS World Championship in Jakarta
und schickte den Vorjahressieger “Fritz”
auf Platz 2. AuBerdem siegte Virtual
Chess in einem Vergleichskampf zwischen
dem Computerspiel und einem der
besten (menschlichen) Schachspieler der
Welt, Nigel Short, wihrend einer Messe
in Cap d’Agde, Stidfrankreich. Um so
gespannter sind wir nun auf den
Nachfolger des Siegerprogramms.

dungen, Aktuelles

Sierra
Online

Larry 7 ist nicht nur der Uberflieger dieser
Ausgabe, sondern auch noch kriftig dabei, sich
weltweit neue Fans zu schaffen: Sierra widmet
Mr. Laffer eine ureigene Web-Seite im Internet,
auf der Sie Infos zur Kultfigur und zahlreiche
Screenshots und Demos finden werden.

Die Adresse: http://lwww.larry7.de/

Die zweite gute Nachricht:VWer Probleme
bei Sierra-Spielen hat, kann sich unter der
Telefonnummer 0 61 03 / 99 40 40 mit einem
Telefon mit Mehrfrequenzwahl oder mittels
Fernabfrage fiir Anrufbeantworter (“Pieper”)
in das vollautomatische Intelly-System
einwihlen. Dort kann er sich durch die
verschiedenen Rubriken durchhangeln und zu
normalen Geschiftszeiten auch einen
menschlichen Ansprechpartner bei der Hotline
erreichen. Bei Anruf mit Pulswahlverfahren
wird nach zweimaligem Durchlaufen der
BegriiBungsschleife automatisch zum Techniker
durchgestellt (auch dies nur zu normalen
Ladenoffnungszeiten).

In eigener Sache

Wir sind stets bemiiht, lhnen bei allen Problemen zu helfen,
insbesondere in Sachen Cover-CD. Nur:Wir haben leider nicht die
Zeit, lhnen telefonisch oder per Post mitzuteilen, wie Sie Ihre
Autoexec.bat oder Config.sys verandern miissen, damit Sie
ausreichend hohen Arbeitsspeicher haben, um das eine oder andere
Programm zu starten. Hinweise hierzu finden Sie im DOS-Handbuch
oder mit dem DOS-Befehl HELP. In der Tat ist bei den meisten
Reklamationen eine defekte CD eher die Ausnahme als die Regel.
Gleiches gilt fiir Spiele-Tips:Wir konnen Ihnen auBerhalb unserer

Rubrik Helpline keine Losungshilfen geben! Bitte wenden Sie sich an
die Hotlines der Hersteller oder eine der kommerziellen Hotlines
mit 0190-Nummer (Achtung, der Anruf ist noch teurer als ein
Telefonat mit uns!).

Aus gegebenem AnlaB noch folgender Hinweis: Sollten Sie einmal
tatsachlich eine defekte CD erhalten, so kénnen wir diese nur
umtauschen, wenn Sie sie lhrem Schreiben beilegen und den
Umschlag ausreichend frankieren. Nicht ausreichend oder
unfrankierte Sendungen werden von unserem Postmeister
aussortiert und zu Lasten des Absenders zuriickgeschickt. Wir
danken fiir lhr Verstandnis.
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Newsflash

Koln.
Weit hinter den Erwartungen zuriick blieb die
Computer '96 in KéIn.War in den
Werbeanzeigen noch von zwei Hallen die
Rede, so beschrinkte sich das Angebot auf eine
einzige.Was aber noch schlimmer war:
Lediglich eine Handvoll Software-Hersteller,
darunter Electronic Arts mit FiFa Soccer '97
(Bild) und Software 2000, die einen Porsche
unter den Messebesuchern verlosten, zeigten
ihre neuen Produkte, der traurige
Rest beschrinkte sich auf den Verkauf
von Hard- und Software. Besucher, die
eigens zu dem Zweck gekommen

waren, glinstig “einzukaufen”, konnten
mit der Computer '96 zufrieden sein
— Spiele-Fans, die viele Neuheiten
sehen wollten, zogen enttduscht wieder
von dannen. Uns ging’s genauso...

Eutin.
“Das Programm hat leider einen Fehler —
aber der ist gravierend:Versehentlich ist
das ‘falsche Master’ zum Duplizieren ans
Presswerk geschickt worden. Der
Fehlerteufel hat sich leider erst zu erkennen
gegeben, als das Produkt,schon im Handel
war” So lautet die offizielle Begriindung von

e

Software 2000 auf die Frage vieler
enttiuschter Kiufer, warum Bundesliga
Manager 97 in einer fehlerhaften Version in den
Handel kam (das aktuelle Update-Patch finden
Sie auf unserer Cover-CD). Jiingst ist {ibrigens
die Version 2.0 des Fl-Managers 96 (die
Version 1.0 war fehlerhaft!) erschienen.
Besitzer des ersten Teils kénnen diesen

umtauschen, wenn sie die Original-CD plus 20
Mark-Schein an Software 2000, Stichwort Fl
Version 2.0, Postfach 110,23691 Eutin,
schicken. — Bescheidene Frage am Rande: Darf
man in einigen Monaten mit einer Version 2.0
des Bundesliga Managers 97 rechnen, frei

nach dem Motto:The same procedure as

last year, James?

Burglengenfeld.
Drei neue Lésungsbiicher von Carsten
Borgmeier sind
K P\ erschienen. Spieler
von Normality,
Shannara und Z
finden auf jeweils
knapp 40 Seiten
wertvolle
Hinweise zu den
Spielen.

Biicher kosten
pro Seite 37,5
Pfennig (oder

anders ausgedriickt: 14,80 Mark)
und sind bei NBG erschienen.

Die drei

Power-Urlaub

Frankfurt.

Nach dem grofBartigen Discworld 2 bringt
Psygnosis im Marz den nichsten Hammer:
Ecstatica I, ein auBergewohnliches Abenteuer
in einem bizarren Land.Aus Platzgriinden
kénnen wir leider erst in der nichsten Ausgabe
ein ausfiihrliches Preview bringen. Gespannt
sein darf man auf alle Fille.

Ja, auch wir sind... dh... machen mal “blau”:Vom 19.12. 1996 bis 5.1.1997 génnen wir uns eine
kleine Betriebspause.Aus diesem Grund kénnen wir in o0.a. Zeit weder Anrufe
entgegennehmen noch Bestellungen bearbeiten.Ab dem 6. Januar (fiir manche ein Feiertag, fiir
uns nicht) wird bei uns wieder hart geschuftet. Wir wiinschen allen Leserinnen und Lesern
sowie den ebenfalls streBgeplagten Mitarbeitern der Softwarehauser und unseren
Vertragspartnern ein gesegnetes Weihnachtsfest und ein gliickliches neues Jahr.
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Spiel 96 in Essen

Wie so oft, wagt Martin Mirbach auch in diesem Monat einen
Blick Uiber den Tellerrand der Computerspiele hinaus. So ganz
konnte er seinen Spieltrieb allerdings nicht verdringen und
besuchte fiir uns die Spiel 96 in Essen. Dabei konnte er ganz

neue Eindriicke gewinnen...

issen Sie, was ich jeden Tag mache? Ich AuBer Computerspielen fiel mir nichts ein,
prosume. Sie mochten wissen, was das  womit ich mich hitte beschiftigen konnen, aber

ist? Alvin Toffler hat sich den Begriff arbeiten durfte ich ja nicht. Bei meinem vierten
“prosuming” fiir Leute ausgedacht, die Friihstiick las ich dann in der Zeitung iiber die
gleichzeitig produzieren und konsumieren und Spiel 96, teilweise auch als Internationale
deswegen keine strikte Unterscheidung Spieletage angekiindigt, die gerade in der
zwischen Arbeitszeit und Freizeit treffen Essener Messe stattfand. Nur wenige Sekunden

spater saf ich in meinem Auto
und fuhr genau dort hin.

Die GroBte der Welt

Obwohl viele von Ihnen noch
nicht von den Internationalen
Spieletagen gehort haben
werden, wird diese Messe
bereits seit vielen Jahren
erfolgreich durchgefiihrt. In
diesem Jahr prasentierten mehr
als 400 Aussteller aus 19
Landern den staunenden
Endverbrauchern das gréBte
Spieleangebot der Welt. Denn es
handelt sich bei den Spieletagen

In der “Schatzkammer” konnte man sich mit allerlei Waffen um eine der immer weniger
und Utensilien zur erfolgreichen Teilnahme an Live-
Rollenspielen ausstatten

werdenden Publikumsmessen,
bei denen die Besucher aller
Altersklassen direkt ins
Geschehen einbezogen werden.
Alles, was man hier sieht, darf
direkt ausprobiert
und bei Gefallen
auch gekauft
werden.

So war das erste,
was mir auf dieser
Messe auffiel, die
sprichwortlich gute
Atmosphire in
samtlichen Hallen.
Uberall waren
entspannte

dis vis e
Und am Stand der Galeria Kaufhof gab es sie doch, die Menschen damit
Spielkonsolen. Schon kurz nach Eré6ffnung der Messe waren Yo :
sémtliche Plitze besetzt besclhaftl.gt, die
E Neuigkeiten des

miissen. So saB ich also an einem regnerischen Spielemarkts anzutesten und fiir die

konnten allerdings auch kostiimierte Menschen
gewesen sein), sie durften ihrem Eifer auch an
einer Reihe von Geschicklichkeitsspielen freien

Szenarien und Geschépfe aus dem Bereich der
Mythologie und Fabelwelt waren auch in
Essen zahlreich vertreten

Lauf lassen. Applaudierende Miitter und
videofilmende Viter machten die Idylle perfekt.
Die etwas ilteren, wenn auch nicht immer

Seit Generationen beliebt und immer wieder gern gespielt:

Freitagmorgen zuhause und prosumte kleineren Messebesucher (nicht carrom
nichtsahnend vor mich hin. Es war einen Tag Du, Klaus, die Kinder!) hatte der Fernsehsender
nach RedaktionsschluB, und ich hatte noch Nickelodeon ein buntes Rahmenprogramm
Uberstunden abzufeiern, weswegen mir uBerst  organisiert. Hier wurden die Minigéste nicht nur
langweilig war. von iiberlebensgroBen Stofftieren begriiBt (es
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reifer wirkenden Erwachsenen schwebten
derweil in anderen Sphiren. Besonders bei den
Anhingern der immer populirer werdenden
Live-Rollenspiele konnte man deutlich



erkennen, daB das Kind im Manne, und in der
Frau, nicht linger gebindigt werden konnte.
Erwachsene Menschen, die mit beiden Beinen
fest im Leben stehen, deckten sich bei den
gutsortierten Handlern mit Fellkostiimen,
Holzschwertern, Latexmasken und ziinftigen
Trinkhérnern ein. Manche von Ihnen lieBen
sich via Airbrush gleich die passende Kriegs-
bemalung auftragen.

T e o e s o
Sty 90 e k0 G i o B e
it s o e v e sy

Wihrend ich
dieses
unglaubliche
Treiben mit
| stummer
i/ Ehrfurcht
y betrachtete,
schien ein als
glatzkopfiger
Kobold verkleideter
Propagandist meinen
herabhingenden Unterkiefer falsch zu deuten
und bot mir allen Ernstes einen Keks an. Kein

DRE CARD GRME

Witz, ist tatsdchlich
so passiert. Ich
beschloB, schnell
noch ein paar
Fotos zu machen
und suchte
anschlieBend mein
Heil in der Flucht.
Dabei rutschte ich
vom Regen direkt
in die Traufe.

. - AN

Diisentriebs

el jul b R

Das Edutainment-Programm von Ravensburger fand eigentlich in allen
Altersklassen groBen Anklang

erufsgenossen

Die Halle 9 dieser Messe war

namlich ausschlieBlich den

Spieleautoren vorbehalten. Und bei

denen gab es groBe Unterschiede.

Die gesetzteren, seit Jahren
erfolgreichen Vertreter dieser Spezies
residierten hinter ausladenden

Tischen, von wo aus sie einem

interessierten Publikum Rede und
Antwort standen. Zwischendurch
signierten sie schon mal eines ihrer Spiele
oder gaben einfach so ein Autogramm. Und
dann waren da noch die kleinen,
unbekannten Erfinder, die nach wie vor auf ihren
groBen Durchbruch hofften.

Manche von ihnen hatten ihr Spiel bereits im
Eigenverlag auf den Markt gebracht und boten
es hier zum Kauf an, andere konnten nur ein
selbstgezimmertes Modell vorweisen und
hofften auf das Interesse eines groBen Verlegers.
Aus aller Herren Lander waren sie nach Essen
gekommen und beteiligten sich, die Taschen
voller Traume, auf ihre Mundart an dem
internationalen Stimmengewirr.

Einer von ihnen hieB Winston Miller, ein in
Ehren ergrauter dlterer Herr, der seine

Erfindung auf einem Tisch vor sich aufgebaut
hatte. Es handelte sich dabei um ein mit griinem
Filz bezogenes Spielbrett, auf dem sich mehrere
Spielfiguren befanden, die wiederum mit
unterschiedlichen Utensilien bestiickt waren.
Irgendwie erinnerte mich das ganze an eine
Mischung aus Playmobil und Tip-Kick. Da ich
aber weder aus der Anzahl der Spielfiguren,
noch aus dem Aufbau des Spielfeldes auf den
Sinn des Produkts schlieBen konnte, fragte ich
einfach mal nach.

“This is cricket”, gab Mister Miller mir zu
verstehen, und wollte wissen, ob man das denn
wirklich nicht erkennen konne.Als ich ihm
behutsam erklirte, daB diese Sportart in
Deutschland nicht sehr populir ist und daB3
hierzulande kaum ein Mensch die Regeln kennt,
reagierte er sichtlich erfreut.“Das ist ja auch der
Grund, warum ich dieses Tischcricket erfunden
habe. So kann man spielerisch lernen, worum es
beim Cricket geht und kann gleichzeitig noch
Gefallen an einer wunderbaren Sportart finden. .
Ich bin mir sicher, das wird ein groBer Erfolg!”
Good luck to you, Mister Miller!

Trendsetter
Natiirlich gab es auf den Essener Spieletagen

...sind nicht nur die Freunde traditioneller Spiele, sondern auch deren Hersteller und Anbieter.
Neben zahlreichen Foren und Newsgroups findet man im Internet unter anderem folgende Vertreter:

Resize your window to the bar on the screen
Set Your Fonts to Proportional Font: Times 12 and Fixed Font Courier 10

Bei Decipher Inc. findet man vor allem

S |

Noch nicht ganz fertig ist die Homepage der

diverse S, 1K

Schatzl die Preisliste kann aber schon
eingesehen werden

AusschlieBlich den Siedlern von Catan

o

Web-Site

t sich die gleich
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weit mehr zu sehen, als diese kleinen
Kuriosititen.Als absoluter Renner entpuppten
sich die neuen 3-D-Puzzles von Ravensburger,
von denen es zwei Varianten gibt. Entweder man
schichtet einen in hauchdiinne Scheibchen
zerlegten Gegenstand wieder fachgerecht
bereinander, oder man versucht, aus
Hunderten von Puzzleteilen ein kleines

A

Auch Klaus hat die Spiel 96 besucht und
ausnahmsweise sogar seine Maske
abgenommen

Gebidude zu errichten.Von letzteren stehen in
maBstabgerechter Ausfiihrung das Capitol, der
Pariser Eiffelturm, SchloB Neuschwanstein, das
WeiBe Haus und einige andere zur Verfiigung.
Die Puzzleteile bestehen nicht etwa aus Pappe,
sondern aus beschichtetem Schaumstoff,
wodurch das fertige Bauwerk eine
auBerordentliche Stabilitit erreicht.

Von den Besuchern der Spieletage wurde die
eigentlich simple Idee dieser 3-D-Puzzles
jedenfalls begeistert aufgenommen. Genau wie
andere Puzzle-ldeen ubrigens auch. Der
“Turmbau zu Babel” mit seinen 9120 Teilen hat
wohl ebenso viele Messegiste beeindruckt wie
die sogenannten Metallic-Puzzles, die den
Schwierigkeitsgrad nochmals eine Stufe héher
schrauben. Da fillt es nicht weiter schwer zu
erraten, welches Geschenk in diesem Jahr unter
vielen Weihnachtsbaumen zu finden sein wird.

Aber auch die klassischen Brettspiele sind
noch lange nicht tot. Die “Siedler von Catan”,
das Spiel des Jahres 1995, erfreute sich zum
Beispiel noch immer einer immensen
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Popularitit. Und das tibrigens auch in der
Computerszene, wie man bei einem kleinen
Streifzug durch das Internet ganz leicht
feststellen kann. Diskussionsforen und
Newsgroups zu den Siedlern lassen
sich dort genauso leicht finden wie
in alle méglichen Sprachen
libersetzte Spielanleitungen und
Erlauterungen. 1996 heiBt das von
Wolfgang Kramer erdachte Spiel
des Jahres “El Grande”, und auf den
Spieletagen gehorte es gleichfalls zu
den meist umlagerten Attraktionen.
Das Brettspiel “Die Abtei der
wandernden Biicher” wurde sogar
lebensgroB nachgestellt, mit
kostiimierten Personen als Spielfiguren. Kein
Wunder, daB hier die Blitzlichter der Fotografen
besonders haufig aufzuckten.Weitere neue
Brettspiele, bei denen der Name fast schon das
Programm darstellt, waren “Entdecker” von
Erfolgsautor Klaus Teuber, “Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten” oder “Das Streuhandspiel”.
Wer's lieber noch klassischer mochte, kam
natiirlich ebenfalls voll auf seine Kosten. Ob
Carrom, Miihle, Dame, Schach oder
Backgammon, auf den Essener Spieletagen
konnte man sich an allem probieren. So
mancher Besucher wird dariiber die Zeit total
vergessen und sich am spaten Nachmittag
gewundert haben, warum er so wenig
Neuigkeiten entdecken konnte. Da war es wohl
sinnvoller, sein Lieblingsspiel in einer besonders
schonen Ausfithrung zu erwerben und sich
daheim in aller Ruhe damit zu vergniigen.
Méglichkeiten, sein Geld loszuwerden, gab’s
jedenfalls genug. Aber mal ehrlich:Wer braucht
schon ein biiffelledernes Mihlespiel mit
Goldeinlagen und Spielsteinen aus Edelstein?
Da greift man doch schon eher zu einem
der zahlreichen Sammelkartenspiele und
erinnert sich wehmiitig an die Zeit, in der man
noch regelmaBig Quartett gespielt hat. Die
Themenpalette bei diesen Spielen fillt schier
unerschopflich aus, ganz neu und
dementsprechend stark beworben sind die

|
Sammelkarten zur Fernsehserie “Akte X”.
Uberhaupt wurden in diesem Bereich
zahlreiche Film- und Fernsehserien
verarbeitet, die wir auch aus dem Bereich der
Computerspiele kennen.Allen voran natiirlich
“Star Trek” und “Star Wars”.

Auch Spieletitel aus vielen anderen

Bereichen, besonders aus dem des Rollenspiels,
lassen ein kleines Glocklein im Kopf des !

Hier kam es fiir die Kleinsten darauf an, den
Turm aus leeren Colakisten gleichzeitig zu
erklimmen, sonst kam es zum Totaleinsturz,
also: Teamwork statt Konkurrenzkampf

Computer-Spielers klingeln: Das Schwarze Auge,
Spacehulk, Civilization, Ravenloft, Dark Sun und
viele andere waren in Essen in vielfaltigster
Form vertreten. Mit den Computerspielen sah
es dagegen ganz anders aus.

Wo waren die PCs?

“Dies ist ein echtes Kontrastprogramm zur
monitorbestimmten Frei- und Arbeitszeit”,
versuchte Ernst Pohle,Vorsitzender der
Fachgruppe Spiel, den zur Zeit bei den

Um das Spielprinzip zu verdeutlichen, wurden an einem Stand sogar Komparsen in
stimmungsvollen Kostiimen auf einem riesigen Spielfeld hin und her dirgiert. Trotzdem
machte sich anfangs Verwirrung breit. Hier der Vergleich zwischen Original und Filschung

Echt und kauflich zu erwerben ist nur die
Brettspiel-Variante der “Abtei der
wandernden Bilicher”

Nur zum Anschauen dagegen die
lebensgroB3e Nachbildung des Spiels mit
echten Akteuren



Einige Airbrush-Kiinstler hatten ebenfalls den Weg auf die Spiel 96 gefunden.
Die Resultate konnten sich sehen lassen, und zwar...

...entweder auf T-Shirts, Sweat-Shirts oder
einem anderen Kleidungsstiick, oder aber...

Spieletagen erkennbaren Trend zu erklaren.
Was aber keineswegs von je her so gedacht
war. Es ist noch gar nicht so lange her, daB
auch die Hersteller von Spielkonsolen ihre
Produkte hier prasentierten. Heute sind Sony,
Sega, Nintendo & Co. zwar offiziell nicht mehr

auch eine gehérige Portion Geduld gefragt

Bei den 3-D-Puzzles ist neben architektonischem Geschick

...direkt auf nackter Haut. Den Leuten schien
das zu gefallen.

interessieren, auch vor Computerspielen
keinen Halt machen. Immerhin diirfte in den
meisten Haushalten der hier vertretenen
Altersgruppen ohnehin ein PC vorhanden sein.
Die groBen Hersteller traditioneller Spiele
scheinen diesen Trend durchaus erkannt zu

Bei “Sculpture” geht es darum,

aus Pappstreifen
ubereinanderzuschichten

einen Gegenstand oder eine Biiste

hier vertreten, sehen und testen konnte man
die verschiedenen Systeme allerdings auch
1996 wieder.Am groBen Stand der Galeria
Kaufhof tummelten sich jedenfalls Kids und
Eltern, um an den dort aufgestellten Konsolen
den Videogames zu frénen.

Was den PC-Bereich angeht, war auBer
Hasbro kein weiteres Softwarehaus vertreten.
Ein Umstand, den sich vor allem eine ganze
Reihe unabhingiger Handler zunutze machte.
Bei ihnen konnte man simtliche
Neuerscheinungen und auch die etwas élteren
Titel zu durchweg giinstigen Preisen erwerben.
Sogar die guten, alten Sharewarehindler waren
in Essen prisent, um die von ihnen selbst
zusammengestellten Sammlungen mit etwa 100
Titeln pro CD an den Mann zu bringen.Was
allerdings fehlte, waren die Prisentationen. Da
war es schlieBlich auch kein Wunder, daB3 ein so
wenig aufwendiges (wenn auch durchaus
gelungenes) Jump’n’Run wie Aro & Elmi mit
héchster Aufmerksamkeit bedacht wurde, nur
weil es auf einer etwas groBeren Leinwand
prasentiert wurde. Es ist also scheinbar doch
nicht so abwegig, daB Leute, die sich fiir Spiele

haben. Ein, so Pohle,“ausgewihltes Angebot an
CD-ROM-Spielen” war daher sehr wohl
vertreten.Allerdings scheinen sich Spieleriesen
wie Ravensburger oder Jumbo
noch nicht so ganz zu einem
endgiiltigen Schritt auf diesen
Markt durchringen zu kénnen. Sie
prisentierten an eigens hierfiir
aufgebauten Stinden ein breites
Sortiment an Edutainment-Titeln,
lieBen die erwachsenen Spieler
aber auBen vor.

Die Kinder hatten dann auch
sichtlich Vergniigen an “Wie
funktioniert das?” und den
Programmen rund um Hein Blod
und Kiapt'n Blaubdr. Dennoch, die
Entwicklung laBt hoffen. In
vielleicht nicht mehr allzu langer
Zeit werden wohl auch die ersten
Geschicklichkeitsspiele dieses
Sortiment bereichern, und von da

dem deutschen Markt dhnlich erfolgreich
einschlagt wie in Amerika und Japan, werden
wir bestimmt bald wieder einen
Konsolenhersteller auf den Spieletagen
begriiBen diirfen.

Alle Jahre wieder

Das Eintrittsgeld wert war die Spiel 96 auf
jeden Fall. Besonders die gute Stimmung und
das internationale Flair haben die Messe um
einiges bereichert. Die zahlreich anwesende
(Fernseh-) Prominenz schien ebenfalls dieser
Meinung zu sein, und deckte sich oft gleich fiir
den Winter ein. Mir ist es jedenfalls bis heute
ein Ritsel, wie der filigrane Herbert Feuerstein
ein gutes halbes Dutzend riesiger Plastiktiiten
scheinbar miihelos durch die Hallen schleppen
konnte. Insgesamt aber waren die Attraktionen
so zahlreich, daB man im néachsten Jahr fast
schon zwei Besuchstage einplanen sollte.Von
den zahlreichen Events wie der Deutschen
Memory -Meisterschaft oder der Deutschen
Stratego-Meisterschaft habe ich in diesem Jahr
jedenfalls ebensowenig mitbekommen wie von
den Gewinnspielen und Tombolas.

Auch fiir den Besuch der interessanten
Diskussionsrunden, auf denen die Beteiligten
ihr Medium durchaus kritisch unter die Lupe
nahmen (etwa “Sammelkartenspiele —
Beutelschneiderei?”), blieb mir in diesem Jahr
keine Zeit. Dennoch konnte ich einiges mehr
als nur gute Eindriicke mit nach Hause
nehmen.Auch wenn die Kollegen in der
Redaktion stindig liber meine neuen Fellhosen
und die Hobbit-Maske witzeln, in Wahrheit
sind sie doch nur neidisch. Fiir ein Schliickchen
Met aus meinem Trinkhorn wiirden sie
wahrscheinlich alles tun. Und warten Sie’s nur
ab! Wenn ich erst meine groBartigen neuen
Spielideen verwirklicht habe, kommen Klaus
und Lorenz als erste angekrochen, um sich im
Glanze meines Ruhmes zu sonnen. Bis dahin
werde ich erst einmal unauffillig als
Spieleredakteur weiterarbeiten und den
Termin der Spiel 97 ganz dick in meinem

Einen durchsichtigen Koffer mit 100.000 Mark in bar konnte
man bei diesem “HeiBen Draht” zwar nicht gewinnen,
trotzdem waren die Kids mit Leib und Seele bei der Sache

aus ist es kein so weiter Schritt mehr zum
Adventure oder Jump’n’Run. Und wer weiB:
Wenn die 64bit Konsole von Nintendo auf

Terminkalender markieren.Vielleicht sehen wir
uns ja dort. Und vielleicht sehen wir dort auch
ein paar Softwarefirmen. Schén wir's ja. (1)
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c-Kauf

Der Vorfall
Lars N. aus Hessen ist einer jener Menschen,
die sich bislang kaum mit dem PC
auseinandergesetzt haben.Von seiner
Lebensgefihrtin erfihrt er, daB diese fiir ihren
Beruf einen schnelleren Rechner benétigt. Sie
bittet ihn, diesen zu kaufen, da sie selbst
terminlich nicht dazu in der Lage ist. Lars N.
wendet sich daraufhin an seinen Bekannten
Raphael G., der ihm seine Hilfe zusichert. Nach
Sichtung mehrerer in Frage kommenden
Handler entscheidet man sich fiir die
Frankfurter Niederlassung eines
Computerhindlers — und fiir einen Pentium im
Wert von 3000 Mark. Auf Begleitsoftware wie
DOS oder Windows verzichten die beiden.
Als Lars und Raphael den Rechner zu Hause
aufbauen, erleben Sie eine Uberraschung: Das
CD-ROM:-Laufwerk spricht nicht an, es fehlt
jeglicher CD-ROM-Treiber. Telefonische
Anfragen beim Handler fithren zunichst zu
keinem Ergebnis, deshalb beschlieBt Lars N,
den Rechner zur Untersuchung nach Frankfurt
zuriickzubringen. Dort
teilt man ihm mit, daB
diese Priifung

sei, sofern kein
Hardwareproblem
vorlige bzw. die Schuld
beim Anwender lige. Ein
Mitarbeiter der Firma kopiert
daraufhin mehrere Programme auf
den Rechner, unter anderem einen
CD-ROM-Treiber, und siehe da:
Alles funktioniert, wie es sein
soll.

Nur: Sémtliche Programme
miissen wieder von der
Platte geléscht werden.
Ein nachtraglicher Kauf
dieser Programme zum
gleichen Preis sei, so der
Verkiufer, nicht méglich, da dies nur mit
einem PC-Kauf verbunden sei — nachtriglicher

S

Kauf kime teurer. AuBerdem werden Lars N.
noch 90 Mark fiir die Uberpriifung berechnet.
Im Glauben, daB er jetzt aber einen
funktionierendes CD-ROM besiBe, fahrt N.
wieder nach Hause — nur um festzustellen, daB
es nach wie vor nicht lduft. Bei einer
nochmaligen Untersuchung beim Handler wird
schlieBlich festgestellt, daB es sich um ein bis
dato unbekanntes DOS-Problem handele —
und man héndigt Lars N. eine Treiberdiskette
aus, mit der es ihm nunmehr maoglich ist, sein
CD-ROM zu installieren. Die 90 Mark, so sagte
man ihm, bekime er selbstverstindlich
zuriickerstattet, allerdings wire dies aus
buchhaltungstechnischen Griinden erst spiter
méglich. Doch: Bis heute hat Lars N. von
diesen 90 Mark nichts gesehen. Hilfesuchend
wendet er sich per Leserbrief an die PC
Power-Redaktion.Wir fragten daraufhin in der
Zentrale der Firma nach, warum Lars N. diese
90 Mark bisher nicht erhalten hat.

Wir mischen uns ein
Uns teilte man auf Anfrage mit, daB der

Vorgang bereits die Rechtsabteilung beschaftigt

habe. Der Schriftverkehr allerdings
wire nicht mit Lars N. gefiihrt
worden, sondern mit dessen
Bekannten Raphael G., der
iiberdies bei einem

it Folgen

Telefongesprach mit einem der Frankfurter
Verkiufer sehr lautstark reagiert habe.Aus den
Kaufunterlagen, maBgebend fiir die Abwicklung,
war aber weder der Name des Raphael G.
noch der von Lars N. ersichtlich, sondern
lediglich der seiner Lebensgefihrtin Stefanie E.
Und jene hatte keinen Einspruch gegen die
Zahlung von 90 Mark erhoben.

Auf unsere Bitte hin setzte sich die Zentrale
umgehend mit Lars N. in Verbindung, da jener
sowohl den Rechner als auch die Uberpriifung
bezahlt hatte — mit positivem Ergebnis: Da es
sich um einen vom Kaufer nicht zu
verantwortenden Fehler gehandelt habe, soll er
die 90 Mark zuriickerhalten. Man hat sich
iberdies bei Lars N. entschuldigt und
versprochen, daB die Sache schnellstméglich
bereinigt werden wird.

Allerdings hat die Sache nun doch ein kleines
Nachspiel: Mittlerweile lduft das CD-ROM-
Laufwerk nicht mehr, und Lars N. hat keine
Ahnung, woran es liegen kénnte. Sein
Bekannter G. will davon nichts mehr wissen,
und die einzigen, die Lars N. wirklich helfen
konnten, sind die Techniker des Handlers. Lars
N. traut sich aber nicht recht, sich an die
Hotline der Firma zu wenden: ,,Am Ende
ist es meine Schuld, und ich darf dafiir
bezahlen,” sagt er ziemlich entmutigt. ,,Mir
koénnen die ja viel erzahlen von Treibern,

DOS und Windows 95, fiir mich sind das
alles béhmische Dérfer.* )

Unsere Tips

@ Verzichten Sie nicht auf die zum PC
gehérende Software, sofern diese

im Preis inbegriffen ist. Die meisten
Fachhindler werden lhnen diese

auch ohne Aufforderung

installieren.

® Lassen Sie sich vor dem Kauf den
PC inklusive der installierten
Hardware (Soundkarte, CD-ROM-
Laufwerk) vorfiihren. Hier sollte
jemand aus lhrem Bekanntenkreis
mit anwesend sein, der bereits
Ahnung von der Materie hat.

@® Miindliche oder schriftliche
Reklamationen sollten nur von
Personen kommen, die auch im

Kaufvertrag genannt sind.

@ Priifen Sie die schriftlich
dargelegten Garantieleistungen des
Herstellers/des Handlers. Fiir alle
nicht im Garantieschein erwihnten
Leistungen kann der Handler ein
Entgelt verlangen.
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Neues von Ubi-Soft

Panzer Dragoon 24
Bot-Soccer 26
Maxis simuliert wieder 28
Dominion 30
Action

Amok 148
Cold Shadow 48
Cyber Gladiators 122
Hunter Hunted 56
Necrodom 144
Ravage D.C.X. 136
Realms of the Haunting 138
Star Control 3 62
Star Quest | 116
Adventure

9 - The Last Resort 52
Ace Ventura 120
Down in the Dumps 60
Die Enviro-Kids greifen ein 34
Képt'n Blaubar Volle Ladung 58
Leisure Suit Larry 7: Love for Sail 40
Shine 126
Time Lapse 64
Toonstruck 32
Toy Story 128
Versailles 1685 - Verschworung Am Hof 130
Flug-Simulation

Das Hexagon-Kartell 3 124
Destruction Derby 47
US Navy Fighters 140
Knobelspiel

Snake Snap 2 54
Renn-Simulation

Daytona USA 146
International Moto X 142
Monster Truck Madness 129
NASCAR Racing 2 50
Sport

Fifa Soccer 97 36
NBA Full Court Press 134
Strategie

Blood & Magic 150
Lords of the Realm 2 38
War Wind 132
Wirtschaftssimulation

Fragile Allegiance 118
Holiday Island 46
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Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal3
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehért eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare'Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den
gangigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
koénnen sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspaf3 auswirken.

Handhabung: 10 Punkie

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speichermaoglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lduft, wird hier entsprechend abgewertet.Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspaf} auswirken.

Spiel-/Dauerspal: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspall
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung konnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstiandlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsliufig iiber 90 Punkte in der Wertung erlAmlten.
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Die Riickkehr des Rayman

Martin Mirbach hat bei Ubi Soft nach Neuigkeiten gefragt und
gleich ein ganzes Antwortpaket bekommen. Es scheint ein
heiBer Winter zu werden...

Er ist wieder da: Rayman, der Jump'n’Run-Held des Jahres

1996

Rumhéngen und die Féuste schwingen kann auch Klaus

ganz gut...

Spieltechniken werden dabei
besprochen, etwa Fingerpickings,
Slides, Trills und Hammer-Ons.
Insgesamt gibt es 70 ausfiihrliche
Lektionen mit insgesamt 180
Ubungen. Sogar ein
elektronischer Gitarrenstimmer
wird mitgeliefert und sorgt dafiir,
daB sich erst gar keine MiBtone
einschleichen.

Wer Guitar Hits erfolgreich

...bei solchen Aufgaben kommt er aber ganz schén ins

Schwitzen

McCartney.Yesterday, Let It Be, Michelle,
Norwegian Wood, Blackbird, You've Got to
Hide Your Love Away und Across the Universe
werden mit allen Akkorden in verstandlichen
Videos erklirt. Zusatzlich werden
Grifftabellen und Partituren gezeigt, um die
Songs optimal eintiben zu kénnen.

Im Begleitbuch findet man auBerdem alle
Liedtexte und reichlich
Hintergrundinformation. Ein kurzes
Anfingerprogramm mit den Grundlagen des
Gitarrenspiels gibt es hier ebenfalls
(wahrscheinlich fiir alle, denen die Songs auf
Teil | nicht so zusagen), auch das Stimmgerit
ist wieder mit von
der Partie. Zusdtzlich
kann man sich von
einem Metronom
den richtigen Takt
angeben lassen und
das Gespielte
aufnehmen und mit
dem Original auf der
CD vergleichen
lassen.

Schon die Preview-
Versionen machen
einen so guten
Eindruck, da3 ich mir

ei seinen Neuerscheinungen hat sich

Ubi Soft gegen Ende des Jahres noch

einmal ganz auf das Thema
Lernsoftware eingeschossen. Und damit ist
nicht nur Edutainment fiir die lieben Kleinen
gemeint. Es werden auch Programme
erscheinen, die den etwas ilteren Menschen
SpaB machen. So zum Beispiel Guitar Hits, der
erste Titel aus der Learn & Play Reihe, bei
dem Sie den richtigen Umgang mit einer
Gitarre lernen kénnen. Und zwar nicht
staubtrocken und Note fiir Note, sondern
gleich anhand von Songs, die jeder kennt:
Blowin’ in the Wind, Hey Joe, No Woman, No
Cry, Dust in the Wind, Life by the Drop,Wild
World und Sweet Home Alabama. Das
Programm richtet sich konsequent an
Einsteiger und erklirt die Grundlagen des
Gitarrenspiels.

Dazu werden alle Songs in kleine
Sequenzen aufgeteilt, an denen man sich
Schritt fiir Schritt orientieren kann. In
Videosequenzen wird gezeigt, wie bestimmte
Passagen gespielt werden miissen.Auch viele

absolviert hat, oder von sonstwoher
Kenntnisse des Gitarrenspiels mitbringt, darf
sich voller Stolz als fortgeschrittenen
Gitarrenspieler bezeichnen. Eine Urkunde
bekommt er dafiir zwar nicht, dafiir aber die
Méoglichkeit, bei Guitar Hits,Volume 2 seine
Spieltechniken zu verbessern. Hier dreht sich
alles um Songs der Herren Lennon und

Wer’s zu leicht findet, kann die Denkspiele in
Payuta ja mal in einer anderen Sprache
ausprobieren

wiinschte, vor 15
Jahren das Geld meiner Eltern nicht fiir einen
unmotivierten Gitarrenlehrer, sondern fiir
einen PC ausgegeben zu haben.Aber damals
gab’s weder die noch die Learn & Play Serie
von Ubi Soft...

In die fremde Welt der Arktis werden die

- Welcher Tausendcacea liefert Milch, zieht
Schiitten, tragt dac Gepidck und dient gleichzeitig alc
Kleiderstander? 3

Bei diesem Spiel handelt es sich um eine
einfache Memory-Variante




Der erste Teil von Guitar Hits richtet sich an Anfédnger und

enthélt Rock-Klassiker verschiedener Interpreten

ins Dorf zuriickzubringen.

In mehr als elf bunten Szenen
gibt es mehr als 170 anklickbare
Animationen, lehrreiche Puzzles,
Ritsel und Memory-Spiele.
Insgesamt 45 Minuten Musik, Ton
und Lieder zum Mitsingen
machen das Ganze lebendig.
AuBerdem wird noch ein
farbenfrohes Biichlein
mitgeliefert, das viele zusitzliche
Informationen zum Nachlesen
bietet. Besonders die
Altersgruppe von vier bis acht
Jahren wird sich iiber das
Erscheinen von Payuta und der

Eisgott gegen Ende 1996 freuen.

Die beste Nachricht gibt’s zum
SchluB: Auch Rayman, der Held
aus dem gleichnamigen
Jump’n’Runs kehrt zuriick, um die
Kids in angemessener Weise auf
die Tiicken des Lebens
vorzubereiten. Inspiriert
wahrscheinlich durch den Erfolg
und die unglaubliche Popularitit
des sympathischen
Helden (siehe auch
die Redaktions-Top

Guitar Hits, Volume 2, richtet sich an Fortgeschrittene und

enthélt nur Lennon/McCartney-Songs

Ten des Jahres 1996)
hat man sich bei Ubi
Soft entschlossen,

lieben Kleinen bei Payuta und der Eisgott
entfiihrt. An der Seite des Eskimojungen
Payuta geht’s vorbei an verschneiten Bergen,
zugefrorenen Seen und dem tiefen Eismeer in
eine fremde Welt. Das Prinzip, den Kids
mittels Software ferne Kulturen und
tberlieferte Mdrchen naherzubringen, gehort
ja zum Konzept der Reihe Ubi Kids.

Diesmal kann die Software in drei
verschiedenen Sprachen laufen und ist somit
auch fiir die sogenannten Heranwachsenden
interessant, die gerade ihre erste
Fremdsprache lernen. Eine schéne Geschichte
gibt es obendrein: Payutas Reise ist namlich
ganz und gar nicht ungefihrlich. Ziel ist es,
seine entfiihrte Schwester aus den Klauen des
Eisgottes zu befreien und endlich den Friihling

Ins Land der Eskimos fuhrt Payuta und der
Eisgott

dem kleinen Kerlchen eine
Zusatzausbildung als Lehrer
(Grundschule und Sekundarstufe
1) zu finanzieren. Jetzt ist er also
wieder da und hat seinen
Lehrplan, Lesen und Rechnen mit
Rayman, gleich mitgebracht.

Wie schon bei Rayman geht es
auch hier darum, das Versteck des
gehejmnisvollen Mister Dark zu
finden. Die Oberfliche und das
Spielprinzip bleiben dabei
vollkommen erhalten, nur daB der
Spieler diesmal auch seine Mathe-
und Lesekenntnisse unter Beweis
stellen muB. Das Programm wird
in zwei Versionen erscheinen,
einmal fiir Schiiler der Klassen |
und 2, ein anderes mal fur die der
Klassen 3 und 4. Der
Schwierigkeitsgrad der Fragen
paBt sich dabei dynamisch dem
Spielverlauf an.

Insgesamt wird es 2
verschiedene Lernkapitel mit
mehr als 240 Spielebenen und
2500 Ubungsfragen geben. Fragen
und Ubungen wurden von einem
qualifizierten Pidagogenteam
entwickelt und auf die Lerninhalte
der betreffenden Schuljahre
abgestimmt. So macht Lernen
SpaB.

mehr

Ll
. sotormndiote |

Obwohl das Spiel in seiner jetzigen Phase
noch alles andere als komplett ist, die (zu)
Spdtgeborenen in der Redaktion uns zu einem
ausfiihrlichen Probelauf hinreiBen lassen.
Besonders natiirlich auf Drdngen von Klaus,
der meinte, uns mit seinen in monatelanger
Kleinarbeit antrainierten Rayman-Fihigkeiten
in Grund und Boden spielen zu kénnen.
Leider kosteten ihn die etwas komplexeren
Rechenaufgaben viel zu viel Zeit, und er
belegte nur den vorletzten Platz.

Anm. des Cheflosers: Haben wir heute mal wieder
ein Gldschen Mut getrunken?

Letzter wurde Lorenz, der mir aber gedroht
hat, meinem Lieblingsteddy die Ohren
abzuschneiden, falls ich seine Schwichen in
meinem Preview offenlegen wiirde. Nun, der
Teddy befindet sich mittlerweile in sicherem
Exil und Lorenz kann nicht...Aber nein, dieser
Kerl ist zu jeder Gemeinheit fihig, da werd’
ich lieber schweigen wie ein Grab.Trotzdem:
Wir hatten alle unseren SpaB3 und wenn Lesen
und Rechnen mit Rayman so gut wird wie es
jetzt schon aussieht, werden Sie (ach ja, und
lhre Kinder natiirlich) ganz sicher ebensoviel
SpaB damit haben.

Zu jedem Song gibt’s Unterricht, Videos, Texte und vieles

GUITAR

VOLUME 2
LEARNSPLAY

to
Youve got to hide your kove away
Letitbe

GUITAR
VOLUME 1
LEARN:PLAY

Recorder

0 baginner

Lannon ! McCartney

Der zweite Teil der Guitar Hits enthilt zusitzlich zum
Stimmgerit ein Metronom und die Méglichkeit, sein
eigenes Gitarrenspiel aufzunehmen und mit dem Original
zu vergleichen
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Hersteller: Sega e Genre: Action

In tiefen Télern kdmpft der Reiter des Blauen Drachen gegen das Bése

Waterworld

i w{? - e 5 . s,

Manche Landschaften bei Panzer Dragoon erinnern ein biBchen an

Welt traumen, zeigt
uns Sega bereits
eindrucksvoll die
Schattenseiten der
DNA-Spielereien.

Wehret den
Anfingen -

In einer weit
entfernten Zukunft
ist die Menschheit
fast vollig ausgerottet.
Gentechnisch
verinderte Tiere,
sogenannte Bio-
Maschinen, haben sich
gegen die Menschen
aufgelehnt. In

it Schlauchbooten demonstrieren

tapfere Greenpeace-Recken in

deutschen Hifen gegen den Import
genmanipulierter Tomaten und Goldhamster.
Doch wihrend die Anhinger der Bio-
Technologie von einer schénen neuen Gen-

3
;
:
!

Bestimmung

Bei einem Jagdausflug entdecken Sie lhre wahre

grausamen Kriegen haben diese Kreaturen fast
die gesamte Weltbevolkerung vernichtet.
Schon droht das endgiiltige Aus fiir das
menschliche Leben auf diesem Planeten, als
der Stamm der Imperialen einen alten Turm
mit langst vergessenen Waffen entdeckt. Diese
Waffen stammen aus einer Zeit
vor Erfindung der Bio-Maschinen.
Mit ihnen kénnten die Imperialen
vielleicht alles gentechnisch
veranderte Leben ausléschen und
so die Menschheit von den
furchtbaren Tieren befreien.
Doch die Imperialen finden
Gefallen an ihrer neuen Macht.
Statt ihre Waffen und ihr Wissen
mit den anderen Menschen zu
teilen, wollen sie lieber die
gesamte Menschheit —
beziehungsweise das, was davon

2

H
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noch (ibrig geblieben ist — versklaven.

Szenenwechsel: Bei der Jagd entdecken Sie
per Zufall eine alte Héhle, in der sich gerade
zwei michtige Drachen einen spektakuliren
Luftkampf liefern. Der Reiter des einen
Drachen wird von einem Laserstrahl tédlich
verwundet. Mit letzter Kraft kann er sein Tier
direkt vor ihren FiiBen landen. Zitternd streckt
er seine Hand nach der ihren aus. lhre Finger
beriihren sich und in diesem Augenblick
verschmelzen lhre beiden Seelen. Nun sind Sie
der Nachfolger des sterbenden Blauen
Reiters. Auf dem Riicken seines Drachen
miissen Sie fortan gegen die Imperialen
kdmpfen, um der Menschheit endlich den seit
vielen Jahren sehnlichst erwarteten Frieden zu
bringen.

Der Ritt auf dem Drachen
lhrer Phantasie freien Lauf gelassen haben die
Programmierer von Sega, als sie sich die
Rahmenhandlung des Action-Games Panzer
Dragoon ausdachten. Der Spieler muB bei
diesem Game vom Riicken seines Drachen aus
gegen duBerst skurrile Kreaturen kimpfen, wie
sich selbst Frankenstein wohl nur in einem
schlechten Traum hatte ausdenken kénnen.
Auf der Suche nach dem mysteriosen Turm,
in dem die Imperialen ihre Waffen lagern,
reitet unser Held durch zahllose Levels.Wie
immer bei derartigen Spielen sind gute
Flugkiinste und eine ruhige Hand am
Feuerknopf gefordert. Sega-typisch kommt
Panzer Dragoon mit bombastischer Musik-
Untermalung, hiibschem Intro und echtem
Spielhallen-Feeling daher. Alles weitere, sobald
wir eine testfihige Version von dem Spiel in
die Finger kriegen. ()
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ES KOMMT ZUR ERDE. WAS WILL ES VON UNS? IST IHM DIE MENSCHHEIT
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KOSTENLOSE SIERRA- KATALOG CD ROM
SIERRA COKTEL Deutschland, Robert-Bosch-Str. 32, D-63303 Dreieich

Uberfallen und plindern Sic
fremde Dorfer und vesfolgen Sic
Ihr einziges Ziel: den Platz an
der Tafel'der Gotter, zur
Rechten Odins!
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Hersteller: NMG/CAPS e Genre: Action

—

Das Spiel der Blechkopfe

In letzter Zeit schieBen die FuBball-Spiele nur so aus dem
Boden. Ob Bundesliga Manager 97, FIFA 97 oder Bot-Soccer, alle
drehen sich um den runden Ball - oder zumindest die Dose.
Denn bei Bot-Soccer herrschen etwas andere Regeln. Warum
dem so ist, erklart lhnen Marco Gremmel.

| ot-Soccer spielt in einer fernen Zukunft.

B Und aus welchen Griinden auch immer,
zu dieser Zeit wird es nur noch eine

Sportart geben. Damit verbauen sich die
Hersteller NMG und CAPS zwar eine
Fortsetzung wie zum Beispiel Bot-Tennis, doch
das erkldrt natiirlich die groBe Beliebtheit
dieses “FuBball"-Spiels. Anstatt eines Balles
verwenden die Spieler eine Dose Cyberkraut.
Was das 'nun genau ist, habe ich auch durch
ausfiihrliche Recherchen nicht herausfinden
kénnen, doch ich vermute, daB es sich dabei
um ein Mikrowellen-Gericht handelt,
schlieBlich ist Bot-Soccer ein modernes Spiel.
Die Akteure auf dem Spielfeld sind im Ubrigen
keinesfalls Menschen, sondern vielmehr
Roboter. Jedes Team kdmpft mit vier dieser
Blechmaschinen um den Sieg.

Unfair Play
Wenn Sie auch jedes Wochenende bei den
Bundesliga-Spielen empért auf die
Schiedsrichter fluchen, weil diese schon wieder
ein Foul ibersehen haben, dann wird lhnen bei
Bot-Soccer schnell die Stimme wegbleiben.
Denn auf dem Monitor werden Sie alles
andere als faire Spiele erleben. Sie kénnen
Ihrem Gegner die Dose namlich nur
abnehmen, indem Sie foulen. Und so erlernen
Sie schnell das Einmaleins des unfairen Spiels.
Die unterschiedlichen Roboter haben
verschiedene Fahigkeiten, um ihre Gegner im
Gefecht auszuschalten. Die preisgiinstigeren
Modelle beherrschen das auf-den-Kopf-
springen, spiter werden Sie auf die
ungewohnlichsten Taktiken und Waffensysteme
zuriickgreifen konnen, um in Dosenbesitz zu
kommen. Gegen Ende werden lhnen sogar
intelligente Missles zur Verfiigung stehen. Jeder
Roboter, der von einem anderen Spieler
gefoult wird, ist je nach angewendeter Waffe
und Modell fiir eine bestimmte Zeit auBer
Gefecht gesetzt. Damit hat die Gegenpartei
natiirlich geniigend Gelegenheit, die Dose an
sich zu reiBen und es ihrerseits zu versuchen,
ein Tor zu schieBen.

Kontrolle ist alles
Als Spieler haben Sie die absolute Kontrolle
tiber die Steuerung der kleinen blechernen
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Maschinen und kénnen frei tiber die Strategie
und das Spielverhalten des eigenen Teams
entscheiden. Hierzu stehen einige
Verwaltungsoptionen zur Verfiigung. AuBerdem
kénnen Sie jederzeit Roboter kaufen bzw.
verkaufen und sich neue Ausriistung
anschaffen.

Das Spiel selbst kann in unterschiedlichen
Modi ablaufen. Da wire zuerst das Training zu
nennen, welches zur Gewodhnung an das doch
sehr ungewohnliche Spielprinzip dient. Im
Team-gegen-Team-Modus konnen Sie einzelne
Spiele austragen, also die geeignete Wahl fiir
das Zocken zwischendurch. SchlieBlich wird Sie
der Liga- und der Meisterschafts-Modus
lingere Zeit beschiftigen.

Acht lernfahige Roboter mit den
unterschiedlichsten Fahigkeiten stehen Ihnen
zur Wahl. Sie miissen nur noch die
Entscheidung iiber die lhrer Ansicht nach
beste Verteilung im Spiel treffen, und schon
kann es losgehen. In zwei Halbzeiten zu je vier
Minuten liegt es nur an lhnen, so oft wie
moglich in Dosenbesitz zu kommen, sich das
Spielgerat nicht mehr abnehmen zu lassen, so
schnell wie méglich das gegnerische Tor zu
erreichen und dann am besten auch noch
einen Punkt zu machen. Der Kampf findet auf
verschiedenen Spielfeldern statt, die alle
unterschiedliche Eigenschaften mit sich
bringen.

Technisches Allerlei

Mit einem 486 DX2/66 und 8 Megabyte RAM
kénnen Sie sich wahlweise in einer Auflésung
von 640x480 oder 320x200 aufs Spielfeld

Haben Sie noch den Uberblick?

begeben. Ein Netzwerkspiel mit noch mehr
Waffensystemen wird fiir SpaB mit mehreren
menschlichen Spielern sorgen. Fetzige Musik
soll das ganze passend untermalen.

Ich bin bereits jetzt ziemlich sicher, daB sich
Bot Soccer fiir den kurzen Spielspaf3
zwischendurch eignet. Ob es zu mehr reicht,
das werden Sie und ich wahrscheinlich schon
in der nichsten PC Power erfahren. (%)

QUORKS

SPARKS

4 BURGERS ¥ g

SLUE ELKS @
< Steuerung

Da Sie es nicht besser wissen: Ich spiele die
Meteors!

Angriff des blauen Hais
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ekannt wurde Maxis als die Firma
B hinter SimCity. Dieses Game, bei dem

der Spieler eine eigene Stadt planen
kann, gehort seit vielen Jahren zu den
beliebtesten Simulationen. Gerade auf dem
deutschen Markt, wo sich das Genre
besonderer Beliebtheit erfreut, war Maxis
lange Zeit die Nummer |. Nicht weniger

In den USA wird SimCity 2000 mittlerweile
sogar an Schulen eingesetzt.

SimCopter

Klar also, daB Maxis an diesen Erfolg
ankniipfen will, und die Geschichte von der
virtuellen Stadt eine Fortsetzung bekommt.
Bei dem in England piinktlich zum
Weihnachtsgeschift herausgebrachten
SimCopter geht es diesmal allerdings nicht
darum, eigene Stadte zu bauen, sondern in
bereits bestehenden Stidten Einsitze mit
einem Helikopter zu fliegen.

Die Auswahl an Missionen ist weit
gefichert: Mal miissen Schiffbriichige vom
Hubschrauber aus mit einer Seilwinde
gerettet werden. Bei einem anderen Auftrag
ist das Auto von fliichtigen Bankriubern aus
der Luft zu verfolgen und gegebenenfalls mit
den Bordwaffen aufzuhalten. Auch bei
Unfillen wird der SimCopter eingesetzt: Bei
einem Feuer in der Innenstadt missen die
Wagen der Feuerwehr aus der Luft dirigiert
werden, und nach einem Crash auf der
Autobahn muB der Spieler dort landen, um

Erstmals in 3-D: Mit dem SimCopter durch
SimCity-Stéadte fliegen

Mit zahlreichen neuen Games wollen die
Simulationsspezialisten von Maxis 1997 den Spielemarkt

aufrollen. SimLorenz sah sich in Hamburg an, was die US-Firma
zu diesem Zweck entwickelt hat.

erfolgreich war auch der direkte Nachfolger:

Verletzten Erste Hilfe zu leisten, weil der
Rettungswagen im Stau steckengeblieben ist.
Verschiedene Helikopter-Typen und
insgesamt 30 Stidte stehen fiir die
unterschiedliche Aufgaben zurVerfi.igung:

Der Clou beim SimCopter-Spiel ist die
Kompatibilitit zu bestehenden SimCity 2000-
Stadtplanen. So kann der Spieler Stidte, die er
mit SimCity 2000 gebaut hat, anschlieBend
mit dem SimCopter tiberfliegen. Jedes
stidtebauliche Detail das er mit SimCity
geschaffen hat, von der Polizeistation iiber
den Stadtpark bis zur Autobahn, findet er
dann beim SimCopter-Flug als 3-D-Modell
wieder.

Und nicht nur der GrundriB der Stidte
wurde tibernommen. Auch die zahlreichen
Charakteristika der virtuellen Stidte aus
SimCity, etwa die Verbrechensrate oder die
Umweltverschmutzung haben Auswirkungen
auf die SimCopter-Missionen.Wer
beispielsweise bei SimCity eine Metropole
mit wenigen Polizeistationen geschaffen hat,
muB, wenn er sie fiir SimCopter verwendet,
zahlreiche Einsitze gegen Verbrecher fliegen.
Hat er die Verbrechensrate in seiner Stadt
hingegen niedrig gehalten, so wird der Heli
vor allem gegen Verkehrssiinder oder bei
Unfillen eingesetzt.

Die Hardware-Anforderungen hat Maxis —
fiir ein Spiel dieses Genres — relativ niedrig
angesetzt: Ein Pentium mit 75 MHz und 16
MB sowie SVGA-Grafik soll ausreichen, die
Flugsimulation unter Windows 95 fliissig zu

Bei SimCopter hat der Spieler verschiedene
Heli-Typen zur Auswahl
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Das ganze Leben ist ein Spiel

Die Ruckkehr
Alulanten

betreiben. Gegeniiber dem hier gezeigten
Bildschirmfoto aus einer Pre-Beta-Version
des Programms wird sich die Grafik allerdings
noch mal um einiges verbessern, verspricht
Maxis. In Deutschland wird der SimCopter
wohl friihestens im Januar oder Februar in
den Regalen der Computerliden landen.

SimGolf

Mit SimGolf will Maxis auf dem hart
umkampften Markt der Golf-Simulationen
FuB fassen.Von den zahlreichen

Konkurrenzprodukten soll sich das Programm
durch das Steuerungssystem Mouse-Swing
abheben. Hiermit kann der Spieler Richtung

Mit SimGolf will Maxis den umkémpften Golf-
Markt aufrollen

und Stirke seines Schlages besonders
feinfiihlig per Mausbewegung kontrollieren.
Mit dem integrierten Editor kénnen neben
den bereits vorhandenen Golf-Kursen noch
eigene Greens erstellt werden. Der Golfplatz-
Planer Robert Trend Jones Jr. gibt in mehreren
Video-Clips eine Anleitung fiir das ganz
personliche Platz-Design.Via Internet oder im
Netzwerk kénnen auch mehrere Spieler bei
SimGolf gegeneinander antreten.Als
Mindestvoraussetzung nennt Maxis einen 486
DX 2/66 mit 12 MB RAM, SVGA und
Windows 95. Erscheinen wird das Game
hierzulande wohl friihestens im Februar.

SimPark
Mehr an das jiingere Publikum wendet sich
die Firma mit der Freizeitpark-Simulation



SimPark. Kinder kénnen bei diesem Spiel
einen kompletten Freizeitpark anlegen,

SimPark ist der Freizeitpark fiir die Kleinen,
Tiere und Pflanzen inklusive

Mit SimPark kénnen Kinder die Natur am
Bildschirm erforschen - oder ein weiteres
Disneyland entwerfen

wahlweise im Stil eines Naturschutzgebietes
oder mehr nach dem Vorbild von
Disneyland. Hierzu kann sich der
Nachwuchs aus einer Bibliothek mit einer
Auswabhl an Tieren, Pflanzen und Geriten
(z.B. Karussels oder Parkbinke) bedienen.
Ein Ranger und ein sprechender Frosch
geben Hilfe beim Parkdesign.

SimTunes

Ebenfalls fir Dreikisehochs wurde
SimTunes entwickelt. Bei diesem Spiel
kénnen Kinder mit bunten Bausteinen und
Insekten auf dem Bildschirm Melodien
komponieren. Jeder Baustein entspricht
dabei einem bestimmten Ton, jedes Insekt

3 4@

|®  CHOOSE BUGZ OK  (CANCEL ( RESET ]
Mit SimTunes auf ganz neue Art komponieren:
Einfach mit dem Kéfer liber die Tonleiter
krabbein

imierbaren Feuertasten,

Kein Speicherverlust durch
Ausschatten. 3D Funktion
durch AnschluB an Game-Port
und Tastatur-Port.

Incl. Windows 95 Treiber
unverbindl. Preisempfehlung

DM 99,95

dumsicht-Kontrolle (Kulihead).

8V 235 3D PROGRAM PAD

Die Bewegungsrichtungen und die 10
Die Programmierungen sind durch eine

durch Ausschalten). 3D Funktion durch

Incl. Windows 95 Treiber.
unverbindl. Preisempfehlung DM 59,95

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4
Feuertasten, Rund-
umsicht-Kontrolle
(Kulihead). Dauerfeuer,
extra langem Kabel
und komfortabler Gummi-
einlage am Griff. Fir Links-
und Rechtshander geeignet

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95
SV 243 MAGNUM 6

Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Software um den Joystick als Maus

unverbindl. Preisempfehlung DM 69 s 95

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Feuertasten sind komplett programmierbar.
Software speicherbar (kein Speicherverlust

AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port.

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.

einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fur Links-
und Rechtshénder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber.

einem anderen Instrument. Nach den
Vorgaben des Spielers laufen diese Insekten
nun tber die bunten Baustein-Bilder auf
dem Monitor und spielen damit ein- oder
mehrstimmige Melodien. Kinder kénnen so
eigene Klangbilder auf ihrem Computer
entstehen lassen und dabei spielerisch die
Lust an der eigenen Komposition
entdecken. Eine Garantie, daB der
Nachwuchs mit diesem Game so begabt
wie Mozart wird, will Maxis allerdings nicht
geben. Beide, SimPark und SimTunes laufen
auf einem 486er mit 8 MB RAM und
Windows 3.1 oder Windows 95.

SimKilaus

Was noch fehlt? Nachdem Maxis nun fast
jeden Bereich des alltiglichen Lebens in den
Computer gebracht hat, wiirde sich das
Power-Team noch einen SimChefredakteur
wiinschen. Das Programm sollte pflegeleicht
sein, immer gute Laune haben, und vor
allem einen ganz groBen Aus-Schalter
besitzen.

Anm. des Chefsimulanten: Meine
Wunschprogramme sind SimSalabim
(verhindert derartige Kommentare durch
Zauberkraft), SimPel (damit kennt sich Lorenz
bereits aus) sowie SimPtom (Gesundheits-
Ratgeber fiir Redakteure, die allzu frech
werden). ()

SV 234 PC POWERPAD PRO

Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad
fiir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
Schubkontrolle und Zentrierautomatik fiir den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

GmbH - FarEast-Import-Export
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Hersteller: BMG/7th Level e Genre: Strategie

Adrenalin pur

Wie Sie vielleicht schon wissen, ist Marco Gremmel ein Fan von
Strategie-Spielen und begeisterter Netzwerk-Zocker. Dominion,
das noch vor Weihnachten erscheinen soll, soll der absolute
Kniiller in Sachen Strategie zu werden und neue Maf3stibe zu
setzen. Das versprechen jedenfalls Presseankiindigungen und

eine Beta-Version.

ominion spielt in einer fernen Zukunft,
D in der die Menschen dabei sind, die

Erde zu verlassen und fremde
Himmelskorper zu bevélkern. Zu dieser Zeit
ist man dabei, die Kolonisierung in drei
verschiedenen Alien-Regionen der Galaxie
auszuweiten.Als es zu Gefechten kommt, wird
ein privates Unternehmen beauftragt,
Stiitzpunkte zu errichten und zu verteidigen.
Sie betreiben als Spieler dieses
Verteidigungsunternehmen. Natiirlich klingt die
Story diinn, weist Liicken auf und bietet nichts
neues.Aber wer erwartet das schon?
Dominion ist ein Strategie-Spiel, welches
einfach nur pure Action liefern soll.

Bemerkenswerte Features
Und damit das gelingt, hat man sich bei 7th
Level viel Miihe gegeben. So bietet man vier
verschiedene Spezies. Neben den Menschen
sind die Scorps, Darkens und Mercenaries mit
von der Partie. Und allein das ist schon
bemerkenswert. Die meisten Strategie-Spiele
beschranken sich nimlich auf nur zwei
Parteien. Hier wurden fiir jede Rasse
unterschiedliche Gebiude, Fahrzeuge und
FuBeinheiten erstellt, wodurch so schnell keine
Langeweile aufkommen diirfte.

Je nachdem, fiir welche Rasse Sie sich
entschieden haben, werden Sie lhre Missionen
auf einem Eis-, Lava- oder Wiistenplaneten
bestreiten miissen. Fiinfundzwanzig Auftrige
und zahlreiche Untermissionen sollen fiir

Futuristisch und funktionell: Die Gebiude der

schlaflose Nichte sorgen. Natiirlich wird auch
ein Netzwerk-Modus geboten, bei dem bis zu
acht menschliche Computergegner
gegeneinander antreten diirfen. Hauptsichlich
um das Spielen im Netz noch interessanter zu
machen, wird auch ein Leveleditor beiliegen,
mit dem man problemlos eigene Karten
erstellen kann.

Auch in technischer Hinsicht wird dem
Spieler alles geboten, was er sich nur
wiinschen kann. Die

zur Verfiigung, damit wir uns eine ersten
Eindruck iiber das spitere Geschehen auf dem
Bildschirm machen kénnen. Und ich muB
sagen, daB ich von dem, was sich auf meinem
Monitor abspielte, begeistert bin. Die Grafiken
sind toll, die laufenden, fahrenden und
schwebenden Vehikel sind schén animiert und
einfach zu steuern.Vor allem hat mich
begeistert, daB Windows 95 nicht gleich beim
ersten Versuch, das Spiel zu starten, den Geist
aufgab, wie das bei den meisten

Benutzeroberfliche ist
tbersichtlich aufgebaut und
einfach zu bedienen. Die Maus-
Steuerung steht Spielen wie
Command & Conquer ebenfalls
in nichts nach. Fiir Strategie-
Freaks, die schnell handeln, gibt
es die wichtigsten Befehle auch

Sollen sie nur kommen! Ich
bin vorbereitet

anderen fiir dieses
Betriebssystem
programmierten Games der
Fall ist. Das weist auf eine
professionelle Programmierung
hin.

Ich kann nur auf einen neuen
Strategie-Hit hoffen, denn echte

als Hotkey auf der Tastatur.
Einzigartig ist die Vielfalt der
Bildschirmauflosungen. Da das Spiel unter
Windows lauft und flexibel auf die
Einstellungen in der Systemsteuerung reagiert,
sind Auflésungen von 640 x 480 bis hin zu
1280 x 1024 Pixel mdglich. So werden auch die
Besitzer schneller Rechner und groBer
Bildschirme voll auf ihre Kosten kommen und
immer alles im Blickfeld behalten.

Angespielt
BMG stellte uns bereits vor Erscheinen des
offiziellen Produkts eine spielbare Beta-Version

E ionen mit Stil: Angrlff auf die

Menschen

gegnensche Basis

Highlights auf diesem Gebiet
sind sparlich gesit. Natiirlich sieht man schon
an der Alpha-Version, daB Dominion einiges
kopiert, was von C&C und Warcraft eingefiihrt
wurde. Doch ist es im Genre Echtzeit-Strategie
im Grunde nicht méglich, etwas komplett
Neues zu schaffen. Das, was ich sehen konnte,
hat mir sehr gut gefallen.

Sollte BMG alle gemachten Versprechungen
einhalten, kann Dominion in Sachen Spielspa
sogar noch besser werden als Alarmstufe Rot,
der zweite Teil von Command & Conquer. Ich
jedenfalls kann es kaum erwarten, eine test-
fahige Version in die Finger zu bekommen. (2

Vulkanisch, praktisch, gut

PC Power Januar 1997
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Abenteuer bei den Toons

-
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Ein Land, in dem alle immer ganz nett zueinander sind und x
niemand andere zur Arbeit treibt? Prima, dachte sich Lorenz, da
gibt es bestimmt keine Chefredakteure. Also auf nach

Niedlingen.

Blocks Hase Fluffy ist reichlich
niedergeschlagen uiber den Untergang von
Niedlingen

Die Elefantentret-Schwebebahn fihrt direkt in Flux’ Heimat

Im Palast von Konig Nick l6sen Block und Flux

er schwirzeste Tag im Leben des
Trickzeichners Mal Block war wohl
die ersten Réatsel

jener,an dem er die Comic-Figur Fluffy
Schnuffelhdschen erfand. Denn seitdem muB er
fiir seinen Chef, den Filmproduzenten Sam
Schmaltz, Tag fiir Tag neue Episoden aus dem
Leben dieser possierlichen Trickfigur zeichnen.
Seit {iber zehn Jahren lauft die Fluffy
Schnuffelhdschen-Show mittlerweile im
Fernsehen.

Und statt diese zum Erbrechen liebe Figur
endlich den verdienten Filmtod sterben zu
lassen, will Schmaltz noch mehr Geld machen
mit dem kleinen Nager. Eine riesige
Hasenfamilie soll der begabte Zeichner Block
rund um seinen Schnuffelhasen erfinden —
genug Tiere, um noch eine zweite Fernsehshow
mit den Puschelviechern zu starten. Ein
Alptraum fiir den armen Block. Denn viel
lieber wiirde er endlich wieder neue
Trickfiguren erfinden, oder seine heimliche
Leidenschaft, den frechen rosa Flux W.Wild
zum Zelluloid-Leben erwecken. Sam Schmaltz
aber will davon nichts héren.

Block setzt sich sogleich an seinen
Schreibtisch, um die Hasenfamilie zu
entwerfen. Doch dann passiert etwas
Unglaubliches. Der Fernseher in seinem Biiro
geht an und Fluffy erscheint auf dem
Bildschirm.Als Block das Gerit ausschalten
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Im Trickreich gibt es sogar ein
Sicherheitsdienst fiir stille Ortchen

Horenswert: Blocks Spiel auf der Hamelner
Pfeifenorgel

will, zieht ihn eine starke Kraft in den
Fernseher hinein — mitten in die Zeichentrick-
Welt von Fluffy.

Wer rettet Niedlingen?
Und die ist keineswegs so zuckersiiB, wie Block
sie einst entworfen hatte. Der bése Graf
Widerlus hat niamlich eine Ubelator-Maschine
entworfen, mit der er Niedlingen, das Land in

Ein originelles
Zeichentrick-
Adventure mit etwas
zu leichten Réatseln

dem Fluffy lebt, in eine haBliche leblose Wiiste
verwandeln will. Dagegen hitte Mal Block ja
eigentlich nichts einzuwenden. SchlieBlich kann
er Fluffy schon lange nicht mehr ausstehen.
Wenn der mit seiner Welt unterginge, wire das
Block sogar sehr recht.

Doch leider weiB der arme Block nicht, wie
er aus dieser Zeichentrick-Welt zuriick in
seine Wirklichkeit kommen kann. Der einzige,
der ihm zuriickhelfen kénnte, ist Nick, der
kugelkopfige Kénig von Niedlingen. Der aber
will Block nur helfen, wenn dieser ihm einen
kleinen Gefallen tut: Nicks Hoferfinder hat eine
Gegenmaschine zu Widerlus Ubelator



entworfen, mit der man Niedlingen vor dem
bésen Grafen retten kénnte. Um die Maschine
zu bauen, fehlen Nick aber noch ein paar
Einzelteile. Findet Block diese Teile, so will ihn
der K&nig zur Belohnung zuriick in seine Welt
bringen.

Hoppla, hier kommt Flux

Zum Gliick ist Mal Block nicht ganz allein mit
dieser Aufgabe. Denn plétzlich taucht auch die
von ihm erschaffene
Film-Figur Flux W.
Wild auf und hilft
ihrem Schopfer Block
bei der Suche nach
den fehlenden
Bauteilen. Flux
unterscheidet sich
deutlich von den
Niedlingern. Denn
wihrend die immer
nur nett und lieb und
lieb und nett sind, hat
Flux immer einen
coolen Spruch auf
den Lippen. Er liebt
es, Niedlinger zu
beleidigen und zu
allen Dingen seinen
Kommentar
abzugeben.
Genaugenommen
kommt Flux auch gar
nicht aus Niedlingen,
sondern aus dem
benachbarten Toon-
Land, wo noch mehr

Geheimtir finden

Im Schlafzimmer des Kénigs muB3 Block die

Im WACME-Kaufhaus gibt es jede Menge
Zeichentrick-Zubehor

Bauteile fiir die Gegenmaschine. Und bis er die
zusammen hat, miissen er und Flux noch eine
ganze Menge Abenteuer bestehen.

Trickfilme in Kino-Qualitit
Toonstruck ist ein Adventure fiir Toon-Fans.
Wenn Sie im Kino iiber den Hasen Roger
Rabbit lachen konnten, dann werden Sie auch
an diesem Spiel viel SpaB haben. Genau wie
die Geschichte von dem Toon-Hasen lebt
auch Toonstruck
vom Miteinander
und manchmal
auch Gegen-
einander der Toon-
Figuren und der
Menschen aus
Fleisch und Blut.
Kino-Qualitit
hat aber nicht nur
die Story von
Toonstruck,
sondern auch das
Spiel selbst. So
wird die gesamte
Adventure-
Handlung immer
wieder von
zahlreichen
sehenswerten
Zeichentrickfilmen
unterbrochen.
Schon das
originelle Intro
macht so richtig
Lust auf das Spiel.
Sehenswert sind

wilde Trickfiguren wie Flux leben.

In seiner frechen Art ist Flux das
unterdriickte Alter Ego von Mal Block. Der
empfindet es als Strafe, in Niedlingen
herumzuirren. Eigentlich mochte er nur so
schnell wie moglich wieder weg aus diesem
Land.Aber dazu braucht er eben erst die

Im reichlich abgedrehten Trickreich ist Flux zuhause

aber auch die Vorfiihrung des neusten
Zeichentrickzubehérs im WACME-
Supermarkt auf der Toon-Insel oder die
Eskapaden der kleinen Maus in der
Niedlinger Kneipe.

Noch besser als die Grafik hat mir bei
diesem Adventure der Sound gefallen. Die
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Hintergrund-Melodien passen prima zu den
einzelnen Szenen. Mal tént Tschaikowsky aus
den Boxen, mal echte Toon-Filmmusik, und im
Palast von Kénig Nick wird die Begleitmusik
echt “royal”. Zu meinen persénlichen
Lieblingsszenen gehort Blocks Spiel auf der
Hamelner Pfeifenorgel. Lobenswert:Virgin hat
nicht den Fehler vieler Softwarehiuser
gemacht, aus Kostengriinden totale Laien als
deutsche Synchron-Stimmen zu nehmen. So
kommt auch in der Sprache Witz ‘riiber,
beispielsweise bei Blocks Gesprich mit
seinem Hasen Fluffy.

Ansonsten sind die manchmal etwas
doppeldeutigen Dialoge guter Adventure-
Durchschnitt. Das Auswihlen der Antworten
erfolgt durch Auswihlen von Icons. GroBe
Auswahlmdglichkeiten gibt es bei den
Antworten allerdings nicht. Dafiir wirken die
Dialoge aber auch nicht wie Flickwerk, was
bei manchen schlecht durchdachten
Adventures schon mal der Fall ist.

Etwas zu leicht geraten fiir echte Freaks
sind die Ritsel bei Toonstruck. Die meisten
Kombinationen haben geiibte Spieler schon
nach kurzer Zeit gefunden.Wer bereits eines
der exzellenten Lucas Arts-Adventures gelost
hat, wird auch bei Toonstruck keine groBen
Schwierigkeiten haben. Dafiir kommen aber
auch Anfinger hier zum Zug.

Aber auch Profis brauchen eine ganze
Weile, bis sie beide Spiele-CDs durchgespielt
haben. Schon allein wegen der vielen sehens-
und hérenswerten Trickfilme und Dialoge. Ich
habe jedenfalls eine Menge Zeit mit diesem
Spiel verbracht. Und das habe ich keine
Minute bereut. (1)

Alternativen:

Orion Burger

Core @ ca. 90 Mark
Mutation of |.B.
Neo/Topware @ 49,95 Mark
Muppet Treasure Island
Activision @ ca. 100 Mark

Hersteller: Virgin Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM,VESA
2.0-kompatible SVGA-Grafikkarte,
MS-DOS 5.0 oder Windows 95
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Pro 7
Viele Trickfilme E
Verschiedene Hintergrundmusiken
Kontra

Leichte Ritsel

Spiel-/Dauerspal: 43 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 18 von 20

85 |

TOTAL:
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Miillvermeidung fiir Kids

Martin Mirbach wechselt voriibergehend zur Redaktion der

Miillgazette.

issen Sie eigentlich, wie man seinen
Chefredakteur ganz leicht zum
Bellen bringt? Erzihlen Sie ihm

einfach von einer ominésen Adresse, bei der
man ein Spiel ganz umsonst bekommt. Das
liberraschte “Wo? Wo? Wo!” wird garantiert
keine zwei Sekunden auf sich warten lassen.
Bevor Sie die Adresse allerdings verraten,
sollten Sie sich unbedingt Ihr eigenes Exemplar
sichern.

Versunken im Miill

Das kleine Stadtchen Waldbach feiert in ein
paar Tagen sein 500-jahriges Stadtjubilaum.
Ausgerechnet zu diesem Zeitpunkt macht sich
die helle Aufregung breit: Die Miillwerker
treten in einen unbefristeten Streik und
verlangen eine bessere Bezahlung. Und das,
obwohl die Stadtverwaltung aus dem Jubilium
eine Touristenattraktion machen wollte, um so
das Interesse an Waldbach als Urlaubsort zu
wecken. Jetzt aber droht der malerische Ort
ausgerechnet an seinem Ehrentag im Miill zu
versinken.

Mit dem Miill gab’s ohnehin schon genug
Arger. In der Fabrik des
Verpackungsfabrikanten A. B. Fall arbeitet
namlich ein GroBteil der einheimischen
Bevolkerung. Sie alle wissen, daB es der
Industrielle mit dem Umweltschutz nicht so
genau nimmt, halten aber den Mund, weil sie
von ihm abhingig sind. Doch nun plant der
ominése Herr Fall ganz in der Nihe eine
riesige Miillverbrennungsanlage zu errichten
und versucht gleichzeitig, belasteten
Produktionsmiill illegal ins Ausland zu schaffen.
Die Ereignisse drohen sich zu iiberschlagen.

Aber es gibt einen, der die vollstindige
Aufklarung der Ereignisse auf die eigenen
Fahnen geschrieben hat: August Miinzer, der

Irgendwie sieht dieser kleine Mann meinem
Chefredakteur sehr dhnlich

Klaus im Foyer des Power-Tower, aber die
Empfangsdame will ihn nicht zu mir vorlassen

Das historische Stadtzentrum von Waldbach
wird sogar durch Klaus’ Prisenz nur
unwesentlich verschandelt

Herausgeber der Waldbacher Tageszeitung. Er
griindet die “Miillgazette” als Beilage zu seiner
Zeitung, und da er weiB, wie sehr sich Kinder
fir eine gute Sache engagieren, stellt er vier
davon als Nachwuchsredakteure ein. Sie haben
vier Tage Zeit, alles Wissenswerte iiber
Abfallvermeidung zusammenzubringen, die
Plane von A. B. Fall aufzudecken und die
Waldbacher Bevélkerung zu informieren.

Alles fiir lau

Bei dem Spiel handelt es sich um ein Adventure
fir junge Menschen im Alter von 9 bis 12
Jahren.Als Werbespiel hat es auf einer 3,5"-
Diskette Platz und kostet keinen Pfennig.
Daher laBt sich das vom nordrhein-
westfilischen Umweltministerium finanzierte
Produkt auch nicht mit kommerziellen Spielen
vergleichen.

Schon wieder Klaus, diesmal vor seinem
neuen Haus. Auch das Auto hat er neu...
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Klaus auf der StraBe, und keiner will mit ihm
spielen

Selbst wenn man es wegen seiner Zielgruppe
in den Bereich Edutainment riicken wollte,
wiirde es in Sachen Grafik, Sound und
Spielumfang mit wehenden Fahnen untergehen.
Fiir Kids, umwelt- und computerinteressierte
Oldies und alle Sammler von Werbespielen ist
es dagegen uneingeschrinkt empfehlenswert.
Aus diesem kiihlen Grunde werden die Enviro-
Kids auch mit unserer Alternativwertung fiir
eigentlich unbewertbare Computerspiele
begliickt. ()

|

Alternativen:

Dunkle Schatten
Bundesministerium des Innern / Art
Department

Abenteuer Europa

SPD / EGO-Software

Helicopter Mission
Bundesministerium fiir Verteidigung /
Rauser Advertainment

alle zusammen und noch mehr
auf der Cover-CD 6/96!

Hersteller: Art Department
Preis: kostenlos
Minimum:

386er,4 MB RAM,VGA, DOS 5.0

Zu bestellen per
Postkarte oder Fax bei:

Ministerium fiir Umwelt,
Raumordnung und
Landwirtschaft des Landes NRW
Referat fiir Offentlichkeitsarbeit
40476 Diisseldorf

Fax: 0211 [ 4542 - 514 (-517) (-518)

Fazit: :
Empfehlenswert

DIE ENVIRO-KIDS GREIFEN EIN
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Des Deutschen liebster Sport ist immer noch der FuBBball. Aus
diesem Grunde gibt es auch immer neue FuB3ballsimulationen.
FIFA 97 kommt im Vergleich zu seiner Vorgangerversion mit

schonerer Grafik und verbessertem Spielablauf daher.
So lauten jedenfalls die Werbeversprechungen. Ob
das auch zutrifft, untersuchte Marco Gremmel.

igentlich bin ich ja nicht gerade ein Fan
E dieser Sportart. Hatte mir Klaus noch vor

zwei Jahren dieses Spiel zum Testen auf
den Schreibtisch gelegt, hitte man sicherlich
neue Erkenntnisse tber die Reaktionen iber den
ZusammenstofB einer CD-Hiille und dem Kopf
eines Chefredakteurs gewonnen. Mit der Zeit hat
sich das aber gedndert. Ich bin dlter und
toleranter geworden und schaue mir sogar das
eine oder andere Endspiel an.

Anm. des Chefdltesten: Du bist dlter geworden? Das
erkldrt manches...

Also war ich gespannt darauf, was FIFA 97 zu
bieten hat. Nachdem ich die Installation
problemlos und schnell hinter mich gebracht
hatte, wurde ich von einem Vorspann liberrascht,
der nicht nur optisch, sondern auch im Sound
begeisterte. Das Spiel kommt namlich in Dolby
Surround-Klang daher.

Qual der Wahl

Wie immer schaute ich vor dem eigentlichen
Spielbeginn ins Options-Menii. Uberrascht wurde
ich von einer Menge Einstellungsméglichkeiten.
Nach einigen Minuten hatte ich endlich alles so
eingerichtet, wie ich es mir vorgestellt hatte. Die
Spielart habe ich sofort auf Action eingestellt
(Simulation und Arcade sind ebenfalls wahlbar),
Abseits stellte ich aus (denn war mir dann doch
zu hoch). Dafiir wollte ich richtig was erleben
und vergaB nicht, Fouls und Verletzungen zu
aktivieren. Freunde des FuBballs werden sich
iiber die umfangreiche Datenbank freuen, in der
die Mannschaften aller sieben zur Verfiigung

Da oben steht aber keiner...

Ja, Bwana, gleich schieBe ich ein Tor

stehenden Lander vollzihlig mit Spielern
aufgefiihrt werden.

Die Fahigkeiten der Spieler merkt sich der
Computer in Zahlenwerten. Sechzehn Kriterien
gibt es, so zum Beispiel Tempo, Ballkontrolle oder
Ausdauer. Auf diese Weise agiert jeder Spieler auf
dem Platz unterschiedlich, seinen Fahigkeiten
entsprechend.

Ubung macht den Meister
Um nach langer Zeit des simulierten
FuBballspielens wieder in Form zu kommen,
nahm ich erst einmal an einem Training teil.
Trainiert werden kann alles, was wichtig ist
(unter anderem EckstoBe, Torschiisse, PaBspiel
oder Strafst6Be). Diese Option hat mir
besonders gefallen, da man gezielt die eigenen
Schwichen beheben kann. EinigermaBen fit
versuchte ich mich dann gleich in einem
Freundschaftsspiel. An die Spielarten Liga, Turnier
oder Playoff sollten auch Sie sich erst
herantrauen, wenn Sie schon ein wenig Erfahrung
auf dem Platz bzw. in der Halle gesammelt haben.
BegriiBt wurde ich von Wolf-Dieter
Poschmann und Kalli Feldkamp, die klar
verstandlich von der Bedeutung dieses groBen
Zusammentreffens berichteten. Gerade bei
meinem ersten Freundschaftsspiel muBten die
mich auch noch derart nervés machen.Wahrend
diesem ersten Versuch, gegen eine andere
Mannschaft so gut wie méglich abzuschneiden,
sammelte ich eine Menge Eindriicke tiber FIFA
97. Der Sound, der mich schon beim Vorspann
begeisterte, laBt auch im eigentlichen Spielverlauf
nichts zu Wiinschen iibrig. Die Sprachausgabe ist
klar zu verstehen (die Sprecher der deutschen
Version im Gegensatz zur englischen ein wenig
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lieblos) und das Publikum
jubelt so realistisch, daf Sie
manchmal vergessen, nur vor
dem Computer zu sitzen. Das wird

auch von der hervorragenden Grafik unterstiitzt.
Der Unterschied zu einem echten FuBballspiel,
das im Fernsehen iibertragen wird, schrumpft
immer mehr. Die Animation der Spieler ist
hervorragend gelungen; manchmal denkt man
sogar, der Torwart (in Wirklichkeit nur aus
Nullen und Einsen bestehend) ist wahrhaftig
schwer betroffen, wenn er einen Ball nicht halten
kann.

Am einfachsten zu bedienen ist FIFA 97 mit
dem Joystick, meiner Meinung nach ein MuB fiir
ein Spiel dieses Genres. Doch auch mit der
Tastatur ist man nach einigem Versuchen in der
Lage, dem Gegner den Ball abzuluchsen.Alles in
allem kann ich dieses Spiel jedem FuBball-Fan
empfehlen, dessen PC die Hardware-
anforderungen erfiillt. Es lohnt sich! ()

N
Alternativen:

Nach einer solch guten Alternative
suchen Sie derzeit vergebens!
Hersteller: Electronic Arts

N Preis: ca. 100 Mark

S8 Minimum:

-4 Pentium-75, 8 MB, DOS 5.0 oder

Tl Windows 95

v Pro

U Absolut realistisch

o Toller Sound

(7, B Viele Features

< Kontra

'™l Hohe Hardwareanforderungen

-_—

LW Spiel-/DauerspaB: 46 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 18 von 20

TOTAL:
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“ﬁﬂﬂlES jetzt mit ... Zusatzhandbuch
Sprachausgabe * Zusatzanimationen Telemetrie
Erweiterte On-Line-Hilfe
und Wetterwechsel wiihrend der Rennen

S0 Registrierte  Kunden erhalien gegen Einsendung
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A% von 20,DM (Scheck) und der Original-CD das Upgrade

- mit zusiitzlichem Handbuch - auf die Version 2.0
Adresse: Software 2000 « Stichwort: Fl-Upgrade * Postfach 110 « 23691 Eutin

Aufder Software 2000-CD befinden,sich spielbare.Demoversionen sowie, Teailer
und Screenshots zuBundesliga Manager 97, Rallye-Rating 97 und Fl-Manager 96.
Lusifzlicijede Menge ScreenshiotsVom Strafegiehammer Destiny!
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TESTEN SIE IHR FAHRER

RALLYE RACING 97 - FEATURES
Netzwerk Option fiir bis zu acht Spieler

Alle 28 Strecken der RAC Rallye
SVGA Grafik
Vier Schwierigkeitslevel

Unterschiedliche Wetter- und Strassenverhlinisse

. Alle Rechte vorbehall

Hochaufldsende, dreidimensionale Darstellung der Rennen

P

Sechs original Wagen aus der Rallye Weltmeisterschoft
Authentische Renngeréiusche und CD-Soundtrack

Erhillich fiir PC CD-ROM

© 1996 Software 2000/E
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Martin Mirbach
blickte in die
Zukunft und sah die
Vergangenheit.
Wieder greift das
finstere Mittelalter
nach unseren PCs

IR
S

ords of the Realm war ein groBer

Erfolg. Noch heute erfreut sich das

Spiel einer ungeheuren Popularitit. Die
mittelalterlichen Schlachten toben nicht nur
in den privaten (und firmeneigenen)
Netzwerken, sondern auch im Internet.
Komisch ist’s ja schon, daB ausgerechnet das
Mittelalter als Szenario eines modernen
Computerspiels herhalten muB, aber wer hat
nicht schon mal davon getraumt, Drachen zu
toten, Turniere zu bestreiten und an der

Tafelrunde Platz zu nehmen? im Mittelalter war das eben nicht so, da Nobelménnern und setzen alles daran, Konig
Die Faszination dieser Epoche ist einfach in  machten die Fiirsten die Thronfolge mit zu werden. Dabei wird das Zug um Zug
allen Medien zu beobachten, da unterscheidet harten Bandagen untereinander aus. ausgefiihrte Strategiespiel mit ’
sich das Computerspiel nun mal nicht von So auch in Lords of the Realm 2. Sie Kampfsequenzen kombiniert. Zunichst aber
entscheiden sich fiir einen von vier geht es fiir den Spieler darum, sein eigenes

Territorium zu bewirtschaften,
die Farmer mit Waffen
auszuriisten und schlieBlich die
lieben Nachbarn zu meucheln.
Nur so kommt man weiter!
Aber Vorsicht, je weiter man
kommt, desto erbitterter
werden die Gegner, schlieBlich
eilt Ihnen |hr Ruf voraus.VWenn
Sie es schaffen, riesige Armeen
aufzubauen, sichere Burgen zu
errichten und Ihre Nachbarn
zu besiegen, bevor diese lhnen
den Garaus machen, werden
Sie schlieBlich ganz England,
und natiirlich den Thron,
gewinnen.Aber so schnell geht
das alles natiirlich nicht, Sie
fangen namlich quasi bei Null
an.Also kiimmern Sie sich erst
mal um |hre Farmer, sorgen Sie
dafiir, daB sie sich wohl fiihlen
und vermehren. Erst wenn Sie
geniigend potentielle Soldaten
herangeziichtet haben, sollten
Sie Uber weitere Schritte

Qualitat setzt
sich eben durch

Literatur und Film. Deswegen kann man auch
fast schon prophezeien, daB3 der zweite Teil
von Lords of the Realm wieder ein voller
Erfolg fiir Sierra werden wird. Aber vor die
Belohnung haben die Gotter den Schweil3
gestellt, oder so dhnlich...

Maénner in Strumpfhosen? Ja klar, aber Robin Hood ist hier
g nicht mit von der Partie
Der Konig ist tot. Mit dieser simplen Aussage

beginnt Lords of the Realm 2, und damit ist
eigentlich schon alles iiber das Spiel gesagt.
Sie wissen nicht was ich meine? Nun,
heutzutage ist die Erbfolge bei Monarchien
eindeutig festgelegt. Es sei denn, die eigenen
Kinder werden langsam erwachsen, man heiBt
Charles und fiihrt den Titel Prince of Wales.
Dann konnte die Luft wirklich etwas diinn
werden.Ansonsten ist aber alles klar, selbst
wenn der verstorbene Regent zu Lebzeiten
keinen Thronfolger gezeugt hat. Notfalls 48t
man eben den entfernten SpréBling aus

Wolle ‘mer se reinlasse? Ungebetene Giste werden auf dieser
24 o Burg etwas riide empfangen
Ubersee einfliegen, so wie in King Ralph. Aber nachdenken.
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Natiirlich sollten Sie zunichst einen
leichten Schwierigkeitsgrad wihlen, das
versteht sich wohl von selbst. Folgende Tips
sollten Sie aber auBerdem beachten:

Spielen Sie ein biBchen mit der Slider Bar.
So bekommen Sie ein Gefiihl dafiir, wie Sie
die Arbeitsverteilung auf das Ertragsergebnis
auswirkt.

Beschrinken Sie sich bei der Produktion

auf Holz und Vieh, und zwar so lange, bis lhre
Leibeigenschaft auf etwa 500 angewachsen
ist.

Sobald die Bevélkerungszahl die 700er
Grenze iiberschritten hat, lohnt es sich, eine
erste Armee auf die Beine zu stellen (etwa
150 Mann). Bewaffnen Sie Ihre Soldaten mit
Schwertern, Bogen und Lanzen.

Erobern Sie zunichst die nérdlichen

Erste Schritte auf dem Weg zum Thron

Landereien.

Errichten Sie Eisenminen und bauen Sie
eine Schmiede. Es wird Zeit, die
Waffenproduktion anzukurbeln.

Konsolidieren Sie die eroberten
Landstriche fiir einige Jahre und legen Sie
sich einen ordentlichen Waffenvorrat an.

Und wenn Sie bereit sind — expandieren
Sie weiter!

Optisch sieht das Spiel in der Tat sehr
solide aus. Es gibt 3-D gerenderte SVGA-
Grafiken mit Landschaften, deren Aussehen
sich mit den Jahreszeiten verindert, sowie
Kampfe und Belagerung in Echtzeit und mit
authentischen Waffen dieser Zeit. Auf
gehobene Qualitit wurde dabei nicht nur in
den vielen schénen Videos Wert gelegt, auch
auf der eigentlichen Spielkarte gibt es viel fiirs
Auge. Die kleinen Spielfiguren sind sehr schon

Die Landschaftsbilder weisen territoriale
Besonderheiten auf und durchlaufen die vier
Jahreszeiten

Fle  @ptions el

#

Im Kampf um den Thron kennen die
Kontrahenten keine Gnade

animiert, das Wasserrad dreht sich, und sogar
der Kuh kénnen Sie beim Grasen zuschauen.
Zugegeben, dies

kurzen mit viel Kampf und viel Ehr’ — wo wir
doch gerade beim Thema “Multiplayer” sind.
Alles in allem macht

alles ist weder neu
noch eine echte
Innovation, aber
dennoch haucht es
dem Spiel das
nétige Quentchen
Leben ein, das
viele andere
Simulationen
vermissen lassen.
Wer mochte,
wird das Spiel

Mlacksmith.

0 Serts working at 0% efficiency.
TN produce U Swords next seuson.

dllick on & Wweapon fo change production.

das Spiel einen
wirklich runden
Eindruck, ohne sich
aber deutlich aus der
inzwischen
stattlichen Anzahl
guter Action-
Strategiespiele
abzuheben.
Irgendwie verhilt es
sich mit dem ganz
dhnlich wie mit den

immer wieder
spielen, und zwar
auch auf

heiBes Eisen im Feuer hat

Gut fiir den Spieler, wenn der Schmied immer ein

vielen Burgen, die
darin vorkommen. Es
ist eben alles sehr

historischen Karten von Frankreich, Italien,
Deutschland oder sonstwo. Regionale und
territoriale Unterschiede wurden dabei sehr
genau beriicksichtigt, was ein authentisches
Spielgefiihl natiirlich sehr unterstiitzt. Ein
groBartiges Plus der englischen Testversion
waren auBerdem die sonoren Sprecher der
BBC. Es sollte aber nicht schwer sein, in
Deutschland die richtigen Alternativen dazu
zu finden.An der passenden
Musikuntermalung (mittelalterliche Melodien
a la Greensleeves) braucht man dafiir nichts
zu andern.

Lords of the Realm 2 kommt von Anfang an
mit einer Multiplayer-Option fiir bis zu vier
Spieler im (IPX) Netzwerk oder fiir zwei
Spieler iibers Modem. Mit einem eigenen
Editor kann man sich auBerdem Spiele nach
Gusto zusammenschustern, zum Beispiel die

File @ptions  Felp

Viel Feind, viel Ehr’: So war’s damals, heute
entscheidet das bessere Kriegsmaterial

108 Brain teeds 545
781 Grain is stored.

Nocattle enter.
10 @ors will remain.

No sheep enten.
11 Sheep will remain.

No Ale drunk( 19)
0 Warrels remain.

lick food to
¢ ® ?w»ﬁ':mmm

Alle wichtigen Spielbereiche werden in einem
eigenen Statistikbildschirm erfaBt

solide. Deshalb: Die Kassen werden klingeln.
Und das, wo Sierra seine Bilanz gegeniiber
dem Vorjahr diesmal um fast ein Drittel
verbessern konnte.Wo soll das nur
hinfiihren? Aber na ja, Qualitit setzt sich
eben durch...

Alternativen:
7z

Bitmap Brothers @ ca. 100 Mark
Command & Conquer 2
Westwood @]19,95 Mark

Battle Isle 3

Blue Byte ® ca. 80 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Gelungener Mix aus Strategie und
Action

Liebevolle Animationen

Englische Version: ausgezeichnete
Sprecher

Kontra

Keine richtige Online-Hilfe, nur Tips
Gewohnungsbediirftige Slider Bar

Spiel-/Dauerspal: 40 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound:

16 von 20
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Lachen, bis die Tranen kommen

(Englische Version)

Gewisse Helden von Fortsetzungsreihen zeigen in

der x-ten Folge erhebliche Abnutzungserscheinungen.
Nicht so Larry Laffer, der mit der neuesten Ausgabe gleichzeitig
sein zehnjahriges Computer-Jubilaum feiert. Frischer und
frecher denn je, geht Larry an Bord eines Ozeanriesens. Klaus
Trafford lieBB vor dem Test Mr. Laffer und dessen geistigen Vater,

Al Lowe, selbst zu Worte kommen.

itte versetzen Sie sich einmal in meine
B Lage. Ich bin nicht sonderlich groB,

habe eine deutlich sichtbare, kahle
Stelle am Hinterkopf und wurde von der
Natur in jeder Hinsicht unzureichend
ausgestattet. Soll ich deswegen vielleicht ins
Kloster gehen oder — was noch schlimmer
wire — mich mit Frauen wie Else Kling
umgeben, bloB damit ich nicht allein in dieser
Welt stehe? Nein! Auch ich habe die gleichen
Rechte wie meine minnlicheren
Geschlechtsgenossen, mich mit den rassigsten
Brauten der ganzen Welt eindringlich zu
beschiftigen. Nur: Das ist gar nicht so leicht,
aber dank lhrer Hilfe erlebte ich bisher
jedesmal nach einem aufregenden Abenteuer
ein Happy-End. Und das ist auch gut so, denn
sonst wire mein Name eines Tages nicht mehr
Laffer, sondern Schlaffer, und das wollen wir
doch nicht, oder?

Mein Vater

Mein kiinstliches Leben existiert nun seit genau
zehn Jahren. Und just an meinem zehnten
Geburtstag hat mir mein Vater endlich verraten,
wie es (iberhaupt zu meiner Geburt kam. Sie
miissen wissen, daB mein Daddy — Al Lowe ist
sein Name — zunichst einem anstindigen Beruf
nachging. Er wuchs in St.Louis im US-

“Danke sehr fur die nette BegriiBung.”

Bundesstaat
_ Missouri auf
~und zog mit

sonnige

.-

25 Jahren ins

/ m;;

(l
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Ich empfehle mich!

ein alter PTP 1170
herum, eine Art
vorsintflutlicher
Rechner, der
kaum genutzt
wurde. Diesen
7 wollte mein Vater
#" dazu benutzen, an

der Schule ein Musik-

Festival zu

veranstalten. Dazu
brachte er sich selbst
Basic bei und
schrieb jene
Programme,
die er dazu
bendétigte.
Seines

L

war er zunichst Lehrer und unterrichtete

Jugendliche im Alter von 15 bis 17 Jahren im
Fach Musik. Seine Leidenschaft war stets der
Jazz. Er blies selbst Saxophon, spielte Piano und
viele andere Instrumente und trat mit
verschiedenen Bands auch &ffentlich auf, war
auch Leiter der Highschool-Band.

Sein Alter kenne ich nicht, er behauptet aber
von sich, der ilteste lebende Computer-Game-
Designer zu sein. In seiner Schule stand 1977

Bei der méchte man noch mal Baby sein!

Kalifornien. Dort

Wissens handelte es sich dabei um das erste
Musik-Festival, das jemals auf einem Computer
erarbeitet wurde. Kein lastiges Aufschreiben
mehr...

Kurze Zeit danach kamen die 48K Apple II-
Rechner auf den Markt — klitzekleiner
Monochrom-Bildschirm, zwei Floppy-Laufwerke.
Er muBte seine Frau (iberreden, einen ganzen
Monatslohn dafiir zu opfern. Fortan lernte er
aus Biichern, aber ohne jeglichen Unterricht,
alle damals gangigen Programmiersprachen. Der

Auuuutsch!
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Computer wurde sein neues Hobby. Er schrieb
nicht nur sein Musik-Festival-Programm, das er
mit miBigem Erfolg verkaufte, sondern auch
Edutainment-Programme.

In den Achtziger Jahren gab es eine Apple-
Messe, bei der Programmierer ihre Werke
vorstellen und verkaufen konnten, so auch mein
Daddy, der seine Spiele an einem sehr kleinen
Stand prasentierte. Und natiirlich hegte er die
Hoffnung, daB Software-Firmen auf ihn
aufmerksam werden wiirden. Unter den
Besuchern der Messe waren auch Roberta und
Ken Williams, was nichts besonderes gewesen
wire — wiren sie nicht zufillig die Griinder der
Softwarefirma Sierra, die seinerzeit Marktfiihrer
in Sachen Apple lI-Programme war, und hitte
Sierra nicht zufillig ganz ahnliche Produkte
erfolgreich vermarktet wie jene, die mein Vater
zu Hause im stillen Kimmerlein programmierte.

“Larry, das ist kein Wunder. Ich kaufte mir ja
alle Sierra-Spiele, weil ich sie sehr mochte. Und
demzufolge machte ich die gleiche Art Games
wie Sierra. Ich werde auch nie vergessen, wie
Ken an meinem Stand vorbeikam und plétzlich
rief:‘Hey, Roberta, komm’ her, schau! Das hier
sieht aus wie unsere Spiele!’ Ein groBes
Kompliment fiir mich — und der Anfang eines
neuen Lebens.” Ja, denn mein Daddy wurde
einige Zeit spiter von Sierra als Game-Designer

Larry 7 ist der
Abriaumer schlechthin

engagiert. Er gab sein Lehramt auf und widmete
sich fortan nur noch Computerspielen.
Allerdings sollte dieses Angestelltenverhiltnis
bei Sierra nur ganze sechs Monate halten...

Mehr Geld trotz Kiindigung
Nach diesen sechs Monaten gab es den
Schwarzen Freitag. Damals hatte Sierra etwa
120 Angestellte, und man beschloB, zwei Drittel
der Leute aus Kostengriinden zu entlassen.
Einer davon war mein Vater. Doch er saB nicht
auf der StraBe, sondern wurde genau wie alle
anderen dazu aufgefordert, weiter Spiele fiir
Sierra zu produzieren — eine Art Vertragsarbeit
also, wo jedes Produkt einzeln bezahlt wurde.
Und zwar mit dem Anderthalbfachen seines
bisherigen Festgehaltes. Daddy ging zu Ken und
fragte ihn:“Hast Du mich eigentlich gefeuert?”
Ken meinte “Ja”, woraufhin mein Vater sagte:
Danke!” —“Es war das beste, was mir je hitte
passieren kénnen, den seit nunmehr fast 13
Jahren arbeite ich aufVertragsbasis fiir Sierra,
nicht als Angestellter.”

' Mein Vater entwickelte in der Folgezeit auch
einige Titel fiir sich selbst, “Kid’s Games”, wie er
sagt. Dragon’s Keep beispielsweise, ein
Programm, das von der Steuerung her sehr
simpel war. Lediglich die Space- und die Return-
Taste, oder alternativ den Joystick, muBte man
benutzen, und es diente zudem dazu, da3 Kinder
mit diesem Programm lesen lernen konnten.
Eines Tages sahen Mitarbeiter von Disney, die

seinerzeit ihren zweiten Versuch starteten, in
die Software-Branche zu kommen, genau jenes
Spiel — und baten meinen Vater, einige
Programme fiir sie zu entwickeln.

Eines davon war Donald Duck’s Playground, in
dem alle bekannten Disney-Charaktere
mitspielten. Die Aufgabe bestand darin, einige
Jobs anzunehmen und dann durch schnelle
Reaktion méglichst viel Geld zu verdienen, um
hiernach in diversen Liden Material fiir einen
Spielplatz zu kaufen, den man nach und nach
aufbauen muBte. Ich glaube, ein gewisser
Chefredakteur hat dieses Game sehr geliebt.

Anm. des Chefredakteurs: Das ist allerdings wahr,
nur wuBte ich bisher nicht, daBB Al Lowe hierfiir
verantwortlich zeichnete. ..

Disney produzierte dann den Film The Black
Cauldron (Taran und der Zauberkessel), und
man fragte meinen Vater; ob er die
Computerumsetzung zu diesem Film machen
wollte. Dazu muBte er in die Studios gehen und

Larry, bei mir fangst du Feuer...

5) ...und zwar wortwértlich

sich die Animationen anschauen — und erlebte
eine groBe Uberraschung. Die Studios waren im
Keller eines alten Gebaudes aus den 30er
Jahren untergebracht.An der Decke liefen
Heizungs- und Wasserrohre entlang, und man
konnte kaum glauben, daB hier Zeichner am
Werk waren.

Schier unglaublich war, daB eine Dame damals
etliche Entwiirfe zu Black Cauldron einfach
wegwerfen wollte, weil sie ihrer Meinung nach

nicht mehr gebraucht wiirden. Man konnte ja
damals nicht ahnen, daB man heutzutage unter
Sammlern Hunderte von Dollar fiir einen
einzigen Entwurf zu einem Disney-Film bezahlt.

Meine Geburt
Mein Vater beschloB hiernach, fiir Sierra einige
Spiele zu produzieren, die auf ein reiferes
Publikum zielten. Er arbeitete an King’s Quest
mit und schrieb die Musik zu King’s Quest Il, er
war Programmierer des dritten und vierten Teils
der Reihe und des ersten Teils von Police
Quest. Doch der entscheidenste Moment kam
im November 1986, als
namlich die Arbeit an
meinem ersten
Abenteuer begann. -
Sag’ mal, Papa, wie bist
Du eigentlich darauf
gekommen, mich so zu
gestalten, wie ich bin?
“Oh, da gab ein Spiel,
das maBgeblich dazu

beitrug.
Tatsache ist, daB3 groBe Teile deines
ersten Abenteuers bereits seit
Jahren existierten.Als 1981 die ersten Apples
auf den Markt kamen, gab es ein Spiel namens
Softporn Adventure, ein reines Textadventure
mit zugegebenermaBen sehr guten Ritseln, das
Ken Williams aber sehr mochte. Es ging darum,
daB der Spieler drei Frauen erobern muBte —
das war im Prinzip alles. Es war so bléd... da
gab es Dialoge wie z.B.'l am your puppetmaster,
1 will do as you command me. Bekannt wurde
es unter anderem durch einen Artikel im Time-
Magazin, wo man sich erstmals den
Computerspielen widmete. Die Besprechung
galt Softporn Adventure, und als lllustration
bildete man Roberta Williams, in einer
Badewanne sitzend, ab.

Ken schlug vor; ich solle eine Grafikversion
dieses Spiels machen.Als ich es mir angeschaut
hatte, meinte ich zu Ken:Also wenn wir es
machen, dann muB der Held auf jeden Fall einen
Leisure Suit (US-Bezeichnung fiir sportlich-
lockere Bekleidung) tragen.
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Larry mochte gerne am Wiirfeltisch

mitspielen, doch das kann er erst, wenn er

Bohnen iBt, ...

Lauf 1aBt,...

...ein nicht GUberhorbares Gerausch
produziert,...

... dort schwitzend seinen Gefiihlen freien

Ich schlug Ken vor, daB wir die Grundziige
der Geschichte beibehalten (die Puzzles waren,
wie gesagt, sehr gut), aber ich ansonsten eine
komplett neue Geschichte schreiben wiirde.
Also nahm ich das Spiel mit nach Hause und
machte Leisure Suit Larry | VGA: In the Land of
the Lounge Lizards. Um es noch mal zu sagen:
Die Ritsel in diesem Spiel sind nicht von mir —
obgleich ich immer wiinschte, sie wéren es” —
Und ich wurde ein groBer Erfolg!

“Nein, mein Sohn, nicht von Anfang an. Ich
glaubte auch nicht an einen groBen Erfolg. Unser
Zeichner brauchte einen Monat, um die
Grafiken zu entwerfen, ich selbst benétigte vier
Monate. Larry wurde im Mai auf den Markt
gebracht, ein sehr schlechter Zeitpunkt fiir ein
Computerspiel. Im ersten Monat hat Larry |
nicht mal annghernd das eingespielt, was man
einen Erfolg nennt. Genau
genommen war es der Sierra-Titel,
der sich nach seinem Erscheinen
am schlechtesten von allen
bisherigen Produkten verkaufte. Ich
war sehr enttduscht und kiimmerte
mich nicht weiter darum, begann
mit meiner Arbeit an Police Quest.

Dann, im zweiten Monat, lief
Larry besser, es verkaufte doppelt
soviel Exemplare, im dritten dann
noch mal das Doppelte. Das waren
aber immer noch nicht so viele,
wie man jetzt meinen konnte. Am
Ende des Jahres stellte sich heraus,
daB es sich sehr gut verkauft hatte.
Bis heute wurden etwa 750.000
Exemplare verkauft, schitze ich.”

Wo ist Teil Vier?

Als mein Vater vor etwa sechs
Jahren in Deutschland zu Gast war,
traf er unter anderem auch einige
Geschiftsleute, die eine Zeitlang in
der ehemaligen Sowjetunion
unterwegs gewesen waren.Von
ihnen erfuhr er, daB dort auf jeder
Festplatte ein Verzeichnis von
“Larry” zu finden war. Mein
Fanclub war auf der ganzen Welt
zu finden, und die Begeisterung fiir
meinen Charakter war auch der

einmal zu brechen. Larry 3 hatte ein definitives
Ende, und es war sehr schwierig, da einen
neuen Anfang fiir eine Fortsetzung zu finden.
Mein Vater hatte noch gar nicht richtig mit der
Arbeit begonnen, als er von einem Journalisten
gefragt wurde, wann denn nun endlich Larry 4
kidme. Daddy, ohnehin schon genervt, weil ihm
der AnschluB so schwer fiel, meinte:“Wieso 4?
Ich arbeite an Larry 5" Was er zu dieser Zeit !
selbst nicht ernst nahm, entpuppte sich letzten
Endes als der rettende Einfall: Er machte sich
keine Gedanken mehr um eine Fortsetzung und
konnte auf diese Weise Larry 5 véllig neu
beginnen.Teil 4 hat es somit nie gegeben!
Leisure Suit Larry 5: Passionate Patti Does a
Little Undercover Work wurde ein phano-
menaler Erfolg, und noch einen drauf setzten
Daddy und sein Team mit Leisure Suit Larry 6:

7) ...besser, er sieht nicht, was ich sehe

Grund, warum mein Vater
beschloB, die Reihe fortzusetzen. So kamen
Leisure Suit Larry 2: Leisure Suit Larry Goes
Looking for Love (In Several Wrong Places) und
Leisure Suit Larry 3: Passionate Patti in Pursuit
of the Pulsating Pectorals auf den Markt — mit
meinem Vater Al Lowe als Autor und Game
Designer, dem Verantwortlichen fiir das
gesamte Projekt. Und mir als bedauernswerter
Held auf der Suche nach einer Beziehung, der
am Ende nur Sex findet.

Nun hitte eigentlich Teil Vier kommen sollen,
aber damit hatte es seine besondere
Bewandtnis. Mein Vater erzihlt die Geschichte
nur ungern, aber er hat mir erlaubt, sie lhnen zu
erzdhlen.Weil kaum jemand die Wahrheit
kennt, und es an der Zeit ist, das Schweigen

Shape Up or Slip Out. Dazwischen, 1993, gab es
noch eine Flipper-Sammlung von Sierra mit dem
Titel Take a Break: Pinball for Windows. Ein
Tisch hieB Larry’s Big Score und hatte
natiirlich mich und Patti zum Inhalt. AuBerdem
gab’s The Laffer Utilities for Windows — und das
aus gutem Grund, denn bis zu diesem Zeitpunkt
wuBte niemand auBer meinen Machern, daf3
mein Nachname Laffer ist.

Tja, und nun, da ich so bekannt bin, erlebe ich
ein neues Abenteuer, diesmal an Bord eines
Schiffes. Ich wiirde lhnen zu gerne selbst
erzihlen, was ich dort alles anstelle, aber ich
glaube, das macht besser der Typ, der sich so
gerne mit mir identifiziert. Wenn ich nur wiite,
warum...



Larry geht an Bord

Es ist schon ein Kreuz mit den Frauen: Da spielt
ein rassiges Midel die totale Begeisterung, um
plétzlich das Licht anzuschalten. Und hat den
armen Helden an die Bettpfosten gekettet —
mit Handschellen, stopft ihm, den Nichtraucher,
eine Zigarette in den Mund und verlaBt das
Zimmer. Bei seinem Befreiungsversuch fillt
Larry der Glimmstengel natlirlich auf die
Bettdecke, und prompt bricht Feuer aus.
Gerade noch rechtzeitig kann er sich vor den
Flammen retten, doch er befindet sich im
obersten Stock dieses Hotels, und alle
Fluchtwege sind versperrt. Da hort er die
Stimme des Feuerwehrmannes, der von der
StraBe aus ruft, daB Larry das Fenster
zerbrechen soll.

Wie weiland Bruce Lee jumpt der mutige
Kleine durch die Scheibe und findet auf dem
Balkon einen Zettel, hebt ihn auf und schneidet
sich natiirlich damit in den Finger. Das mag er
nun ganz und gar nicht, sagt er, nicht ahnend,
daB mehrere groBe Glasscherben in seinem
Riicken stecken. Und nun soll er auch noch
hinunterspringen! “Okay”, ruft er,"ich komme!”.
Die Stimme des Erzihlers ertont und lastert:

Der Fan trifft sein Idol: Klaus meets Al

interaktiver Comic-Strip

Larry ist sehr angenehm iiberrascht, als er an
Bord kommt, denn hier wimmelt es nur so von
blonden, briinetten und schwarzhaarigen
Schénheiten. Doch schnell hat er erkannt, daB
er schon einiges anstellen muB, um beim

Kleine Spritztour gefillig?

englischsprachige Originalfassung.

Larry 7 l4Bt sich genreméBig schwer
einordnen.Am ehesten kiame noch die
Bezeichnung “Interaktiver Comic-Strip” (mit
Betonung auf Strip!) hin, aber ich habe mich
dazu entschlossen, es dennoch wie bei den
Vorgingern im Adventure-Genre einzuordnen.
Von eben jenen Teilen |-3 und 4-6
unterscheidet sich Love for Sail allerdings
erheblich. Das fangt bei der Steuerung an.
Waren die ersten drei Abenteuer noch mit
Parser und somit durch Eingabe von Befehlen
zu steuern, gab’s bei Larry 5 und 6
Maussteuerung und Meniis. AuBerdem muBte
man noch von einem Raum in den anderen
laufen.

Perfekte Steuerung

Was Al Lowe und sein Team nun entwickelt
haben, ist eine Kombination aus allem — fur das
Genre eine noch nie dagewesene Steuerung, bei
der mit der rechten Maustaste unter anderem
Inventar, Save Game usw. angeklickt werden

Larry ist am Boden (zerstort)

“Larry, wie oft hast Du das eigentlich in der
letzten Zeit gesagt?” Am Boden angekommen,
wird Larry prompt von einem Journalisten
bedringt. “Mr. Laffer, was werden Sie als
nichstes unternehmen?” Larry kramt den
Zettel hervor, es handelt sich um die Fahrkarte
fir einen Ozeanriesen. Lichelnd meint er zu
dem Reporter:“Ich werde eine Schiffsreise
machen!”

anderen Geschlecht richtig Erfolg zu haben.
Noch schwieriger diirfte es sein, das Herz des
weiblichen Kapitins zu gewinnen. Diese Dame
veranstaltet regelmaBige Wettbewerbe an Bord,
die vom simplen Wiirfelspiel bis hin zum
Striptease reichen. Und die Sieger jeder
Disziplin sind dem Ziel schon einen ganzen
Schritt niher. Ihre Aufgabe? Na klar, Sie nehmen
sich seiner an und werden nicht nur
Unmengen an
Ritseln knacken,
sondern auch aus
dem Lachen nicht
mehr
herauskommen...
Leisure Suit Larry
7: Love for Sail
steckt voller
Zweideutigkeiten,
was sich bereits im
Titel ausdriickt (sail =
Segel, aber sale (bei
gleicher Aussprache)

Die Sniff-Card

kénnen, aber auch eine Karte des Schiffes.
Klicken Sie auf einen beliebigen Ort, und schon
sind Sie da!

Die linke Maustaste dient der Steuerung der
Spielfigur, aber nicht nur das:Vielmehr erscheint
immer dann, wenn man Objekte oder Personen
ansteuert, ein kleines Menii mit Befehlen, wobei
einer davon “other” (andere) lautet.Wenn Sie

diesen Punkt anwihlen, kénnen Sie
zusitzliche Befehle oder Begriffe
eintippen (!), die dann spater auch noch
zur Verfiigung stehen.Welches dies im
einzelnen sind, erfahren Sie unter
anderem durch Gesprache mit
Personen oder das Untersuchen von
Gegenstinden, sie kénnen und
miissen aber auch “raten” und selbst
einiges ausprobieren. Ubrigens hat
man sich auch um ein moglichst
originelles Aussehen des
Mauszeigers bemiiht: Er hat die
Form eines Kondoms, das sich
immer dann aufbliht, wenn man

bedeutet Verkauf!). Ob die zahlreichen
Wortspiele und Gags, von denen ich einige im
Kasten “Eindeutig Zweideutiges” aufgezihlt
habe, auch in der deutschen Version so
‘riiberkommen werden, kann ich Ihnen erst in
der nichsten Ausgabe sagen, hier beziehen sich
alle Angaben inklusive der Wertung auf die

etwas “erwischt”, was eine Bedeutung haben
kann.

Es kommt aber noch besser, und kaum eine
Szene macht dies deutlicher als jene, wo Larry
erfolglos versucht, am Wiirfeltisch spielen zu
kénnen. Die zur Verfiigung stehenden Standard-
Befehle wie beispielsweise “Talk” (Rede) oder
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“Take” fiihren nicht weiter.Wenn man jetzt
aber ins Restaurant geht, dort eine Ladung
Bohnen in sich reinstopft und dann wieder an
den Wiirfeltisch zuriickkehrt, steht ein
zusitzlicher Befehl zur Verfiigung: “Fart”. Die
nun folgende Animation hat mir buchstiblich
die Lachtranen in die Augen getrieben: Larrys
Gesicht erscheint in GroBaufnahme, er schwitzt
—und dann ertént ein Gerdusch, vor dem jeder
verniinftige Mensch schnell fliichtet, sofern er
nicht selbst der Produzent ist. Genau so
verhalten sich auch die anderen Spieler, wie
man ihren entsetzten Stimmen entnehmen
kann — und schon ist Larry der einzige Gast am
Wiirfeltisch.

Al Lowes Kommentar zur Steuerung: “Ich
war einfach begeistert von den Méglichkeiten,
die Windows 95 bietet.” Manche Hersteller
sollten sich daran ein Beispiel nehmen.

Sniff and Play

In besagter Sequenz taucht unten rechts auf
dem Monitor eine blinkende 5 auf. Fiir Sie das
Zeichen, aus der Verpackung schnellstens die
“Sniff-Card” zu nehmen und eben jenes Feld
aufzukratzen, um dann an der Karte zu riechen.
Ich weiB wirklich nicht, welchen Duftstoff man
hier verwendet hat, aber es riecht noch
schlimmer als bei einer Katze, die mitten in die
Wohnung gesch... hat. Und das will was heiBen!
Auch diese Idee ist nicht ganz neu, bekannt
wurde sie durch John Waters Film Polyester,
und erste Verwendung in einem Computerspiel
fand eine solche Karte bei Infocoms Leather
Goddesses of Phobos. Bei Larry 7 darf
insgesamt neunmal geschniiffelt werden. Auch

Die Frau kenne ich, aber was haben diese Kerle in
Spiel zu suchen?

wir hatten nicht genug Budget, um die ganzen
Animationen zu machen.”

Spiel des Jahres?

DaB die Grafik des Spiels herausragend ist,
brauche ich lhnen nicht zu sagen: Schauen Sie
nur die Bilder an, die sagen schon alles! Ein
Wort méchte ich aber zur Musik verlieren:
Nicht nur die Sprachausgabe und vor allem die
Sprecher sind hervorragend, auch die
Geriuschkulisse und die Musik passen sich den
jeweiligen Handlungsorten an.Al Lowe selbst
taucht akustisch mit seinem Saxophon in der

11) Fassen Sie mal einem nackten Mann in die
Hosentaschen

hitten dann zwar immer noch stundenlanges
Vergniigen, aber bei weitem nicht so viel wie
beim geniilichen Betrachten wirklich aller
Dialoge und Szenen, die mitunter ganz schén
sexy, aber niemals anst6Big sind. Dies alles und
die Tatsache, daB ich ein ganzes Wochenende
fiir den Test geopfert habe, ldBt nur einen
SchluB zu: Larry 7 ist der Abraumer schlechthin
— und glauben Sie ja nicht, daB ich, der ich .
angeblich doch der kritischste Tester der
ganzen Crew bin, bei der Wertung iibertrieben
habe. Es wird sehr schwer sein, dies noch zu
libertreffen, allenfalls Larry 8 kénnte es

Der Name Victorian Principles ist eine von vielen
Anspiel auf bek Fil I

P g 2

Spieltischszene auf (und das ist nicht das erste
Mal.Auch in Larry 6 spielte er bereits die
Opening-Sequenz selbst). Wahren HérgenuB
werden Sie erleben, wenn Sie zusitzlich zu den
Boxen einen Subwoofer anschlieBen —
ungelogen, in einem Adventure habe ich noch
nie solch perfekte Bisse erlebt!

Wenn Sie dies alles noch nicht tiberzeugt hat
und Sie nicht wissen, warum Larry 7 fiir mich
schon jetzt Anwirter auf das Spiel
des Jahres 1997 ist und demzufolge
auch einen Platz in meiner Top Ten
belegen wird, werden Sie vielleicht
jetzt liberzeugt werden:Wie in
jedem Genre-Spiel gibt es Ritsel,
bei Larry sogar sehr viele, die Sie
knacken miissen.An einer Stelle
werden Sie an einer Laserschranke
stehen und alles mogliche
versuchen, hier ungebraten
durchzukommen. Auf das
Einfachste, namlich durchzulaufen
(!!), kommen Sie vermutlich nur so
schnell, weil ich es lhnen jetzt
verraten habe. Und derlei
Situationen gibt es mehr als genug.

meinem

dieses Feature war nicht ganz ohne
Hintergedanken, denn Al Lowe hat diverse
Zitate aus Film und Spiel in seinem neuesten
Werk persifliert. Zu einem sattsam bekannten
Musikthema ordern gleich zwei Herren mit
Fliege einen Martini, geschiittelt nicht geriihrt,
bei der Kellnerin. Der Anker des Schiffes ist ein
Macintosh! Und nicht mal vor sich selbst macht
Al Lowe halt.Wenn Sie beispielsweise
versuchen, am Nacktbadedeck die dort
liegenden Personen durch Anklicken
heranzuzoomen, erklingt die Stimme des
Erzihlers:“Al Lowe méchte keine Nacktheit in
seinem Spiel. — Nun, um die Wahrheit zu sagen,

Auch gibt es noch ein Spiel im Spiel.Vielleicht
kennen Sie aus der Zeitschrift “TV Héren und
Sehen” jenes Suchbild, in dem der Zeichner
eine Maus versteckt hat. Nun, bei Larry 7 gibt
es insgesamt 34 Dildos aufzustébern, die sich
an den unmoglichsten Stellen verbergen
konnen.Wer das Spiel mit sehr vielen Punkten
geschafft hat, erlebt — so verriet mir Al Lowe —
eine Uberraschung. Und wer gar 1000 Punkte
erreicht, fiir den gibt es noch einmal zusitzlich
etwas Besonderes.

Natiirlich, man kann Larry 7 auch durch
bloBes Ritsellosen durchspielen, indem man alle
Zwischensequenzen einfach wegklickt. Sie
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schaffen. Aber wie gesagt: Es handelt sich um
den Test der englischen Version. Fiir den
hiesigen Markt wurden unter anderem eine
Woche lang simtliche Witze iibersetzt und
anschlieBend bei der Testcrew die Reaktionen
tiberpriift. Alles, was nicht ziindete, wurde
umgeschrieben.Von der deutschen Larry-
Stimme zeigte sich Al Lowe besonders
begeistert. Ob wir diese Meinung teilen, verrate
ich lhnen in der Februar-Power. ()

Alternativen:

Leisure Suit Larry 1,2,3,5,6

Als Kollektion von Sierra erschienen
fiir ca. 100 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX2-66,8 MB RAM,
VGA/SVGA,Windows 95

Pro

Unmengen an Gags

Knackige Ritsel

Hoher DauerspaB

Top-Grafik und Animation
Perfekte Steuerung mit Maus und
Parser

Kontra

Nichts, absolut nichts

48 von 50
10 von 10
19 von 20
19 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Ah, jetzt ja...ei

Obwohl ihm Klaus keinen Urlaub génnt, hat Frank Fischer
kurzerhand seine Badehose eingepackt, um sich als Manager
einer Ferieninsel zu beweisen.

ch, wie schén vertraut ist es, wenn der
A Winter Einzug in Europa hilt. DrauBen

schleichen endlose Autokolonnen
besinnlich durch den dreckigen Schneematsch,
wihrend Oma drinnen, mit Juniors heimeliger
Blockfltenbegleitung, ein dunkelgriines
Nadelgeholz besingt. Doch all diese Romantik ist
nicht jedermanns Sache, und so zieht es so
manchen Vertreter des bldBlich krankelnden
Volkes in wirmere Gefilde. Besonders beliebt
sind diverse Inselchen, die man ob ihrer
perfekten Mischung aus warmen Winden und
deutschem Bier mittlerweile tief ins Herz
geschlossen hat.

Dies alles bedarf natlirlich einer
entsprechenden Verwaltung, muB sich wohl ein
weit gereister Programmierer bei Sunflowers
gedacht haben, und so wurde flugs ein Spielchen
erdacht, das einem Daheimgebliebenen die
Maglichkeit gibt, als Inselkonig tiber ein bis dato
gottverlassenes Eiland zu herrschen.

Ballamann-Sim

Aber wem bereitet ein solcher Posten schon
Freude, wenn man keine Menschenseele bei sich
hat.Also macht man schnell ein paar Millionen

Irgendwie will bei diesen Bildern kein
Tropenfeeling aufkommen

meisten Gebéudetypen stehen einem Bauwerke
unterschiedlicher Preiskategorien zur Wahl und
so muB man sich sehr oft entscheiden, ob man
eher die gut betuchte Oberschicht anlocken will
oder sich um das Partyfieber der
Durchschnittsbiirger kiimmern mochte.
Vielleicht ist man ja auch offen fiir beide Klassen
und die Insel wird ganz einfach in verschiedene
Sektoren geteilt, wie man es vor zehn Jahren
noch am Plattensee gewohnt war.

Wie auch immer, die Auswahl der Objekte ist
speziell auf das Angebot einer Urlaubsinsel
zugeschnitten. Schulen und Universititen wird
man auf Holiday Island ebensowenig finden wie
U-Bahnen und Wirtschaftszentren. Katastrophen
wie z. B. Erdbeben, Stiirme oder sogar eine
Olpest gefahrden das ruhige Inselleben und
somit den eigenen Geldbeutel. Hin und wieder
gibt es auch Attraktionen, wie z. B. die Felsen
von Stonehenge oder die seltsamen Bunnys der
Osterinseln zu ersteigern.

Leider lassen die betriebswirtschaftlichen
Fahigkeiten der Computergegner etwas zu
wiinschen ibrig, und so gehéren die
Versteigerungen nicht gerade zu den
spannendsten Veranstaltungen im Leben eines
Inselmonarchen. Fiir die meisten Bauwerke
lassen sich individuelle Eintritts- bzw. Mietpreise
erheben. Ist das Inselchen erst einmal
zugepflastert, erinnert diese Option jedoch eher
an ein Memory-Spielchen, als an eine
Wirtschaftssimulation. Besondere Ereignisse, wie
z.B. ein enormer Besucherzuwachs, lockern das
Geschehen etwas auf.

Es ist nicht alles Gold...

Auch wenn Sunflowers Werk rein duBerlich wie
Sim-City 2000 aussieht, bietet es kaum den
Tiefgang des Konkurrenzproduktes. Es erinnert
spielerisch eher an die Urversion des

locker und beginnt damit, den sandigen Boden
mit allerlei Bauwerken zu bestiicken, die allesamt
dazu dienen, moglichst viele “Fliichtlinge” gegen
ein entsprechendes Entgelt zu bewirten. In
bester Sim-City-Manier iiberblickt man das
Geschehen aus der isometrischen
Vogelperspektive.

Ist erst einmal ein Flugplatz errichtet, sind die
ersten Urlauber und kiinftigen Brétchengeber
nicht mehr weit, und daher gilt es nun, im
Akkord eine Infrastruktur zu errichten. StraBen
sind dabei ebenso wichtig, wie ein Kraftwerk
und entsprechende Unterkiinfte. Bei den
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Spieleklassikers. Die eingebauten Animationen
sehen zwar nett aus, scheinen aber nicht sehr
viel mit der aktuellen Situation der Insel
gemeinsam zu haben. Auch bei der grafischen
Gestaltung hat man scheinbar keinen
besonderen Wert auf Abwechslung gelegt, und
so sehen sich die einzelnen Gebaudetypen oft
recht dhnlich.

Holiday Island fingt unglaublich kurzweilig an,
verliert aber schon nach kurzer Zeit seinen
Reiz. Die Inselsimulation ist also allenfalls Genre-
Einsteigern zu empfehlen. Profi-Biirgermeister
sollten lieber bei ihrer vertrauten GroBstadt
bleiben. ()

Alternativen:

Sim City 2000

Maxis @ ca. 100 Mark

Theme Park

Bullfrog @ ca. 90 Mark

Bei der nichsten Kommunalwahl
selbst kandidieren

Hersteller: Sunflowers
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM (plus
I | MB virtueller Speicher),

VGA, SVGA,Windows 3.1/95

Pro
Hohe Einsteigerfreundlichkeit
Kontra

Kiinstliche Intelligenz hat Schwachen |
Mangel an Abwechslung

35von 50 |

8 von 10
12 von 20
14 von 20

HOLIDAY ISLAND

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Wer selbst schon einmal einen Autounfall hatte, der weif3
bestimmt, wie lustig so etwas sein kann. Psygnosis’ Fortsetzung
des beriihmten Karambolagespiels will lhnen beweisen, daf3
man eine Menge SpaB bei weniger friedlichen Autofahrten

haben kann. Marco Gremmel

h nein!” Wundern Sie sich nicht, denn

diese zwei Worte waren meine erste

Reaktion, als sich die CD mit dem zweiten
Teil von Destruction Derby in meinem Laufwerk
zu drehen begann. Denn mit Bedauern muBte ich
feststellen, daB dieses Spiel nur unter Windows 95
lduft. Wie zu erwarten begriiBten mich dann auch
unzihlige Ausnamefehler in weiBer Schrift auf
blauem Grund. Sprich:Wer Probleme mit Direct-
X hat, fiir den wird DD?2 ein kurzes Vergniigen.

An einem anderen Testrechner brachte ich das
Spiel gliicklicherweise beim ersten Versuch zum
Laufen.Was mich erwartete, war eine laute und
fetzige Musik und ein Menii, in dem ich unzahlige
Einstellungen vornehmen durfte. So gibt es drei
verschiedene Spielarten. Bei Wrecking fahren Sie
auf einer der acht Strecken gegen 19 andere
Wagen. lhre Aufgabe besteht darin, alle anderen
Wagen wihrend dem Rennen auszuschalten, um
dann als erster (ber die Ziellinie zu fahren. Das
Problem dabei ist, daB die anderen Wagen das
gleiche beabsichtigen und Ihnen Ihre Aufgabe nicht
gerade einfach machen.

Als zweites kénnen Sie Stock-Car-Rennen
fahren, im Vergleich zu den anderen Méglichkeiten
eine gemiitliche Fahrt durch die Landschaft,
welche entweder gegen vom Computer
gesteuerte Autos oder in einem Zeitspiel
stattfindet. Die interessanteste und actionreichste
Wahl treffen Sie mit der Option, die dem Ganzen

Nicht nur James Bond kann das!

den ersten Teil des Namens gab: Destruction
Derby.

Auf vier Strecken (bzw.Arenen) besteht Ihre
Aufgabe darin, alle Gegner schrottreif zu fahren
und am Ende als letzter ubrigzubleiben. Das ist
nicht gerade einfach. Manchmal hat man sogar den
Eindruck, daB alle anderen Wagen es
ausschlieBlich auf Sie abgesehen haben. Jedesmal,
wenn es lhnen gelingt, eine der Strecken
erfolgreich zu beenden, wird die nichste fiir Sie
freigegeben.

DD2 kommt in Super-VGA daher. Und das kann
man genieBen, einen schnellen Pentium-Prozessor
vorausgesetzt. Denn nicht nur die Landschaften
sehen hervorragend aus, auch die Autos werden
detailreich in ihre Bestandteile aufgelést.
Besonders bei der Destruction Derby, bei der
Sie nicht gerade mal eben in die Boxengasse
fahren kénnen, fliegen die Fetzen.Alle Wagen
fahren wie die Verriickten darauf los. Die Crashes
werden in Echtzeit berechnet und sind tiberaus
realistisch.An einer Anzeige am rechten unteren
Bildrand kénnen Sie sehen, an welchen Stellen lhr
Auto am meisten beschadigt ist.Wahrend der
Fahrt werden Sie oftmals von tieffliegenden
Wrackteilen ihrer Gegenspieler getroffen. Doch
werden Sie kein Rennen tiberstehen, ohne nicht
mindestens die Motorhaube verlieren. Und sollten
Sie sich wundern, daB die Lenkung nicht mehr
funktioniert, haben Sie wahrscheinlich beide

Ein Schrecken fiir jede Autoversicherung

Uberpriifte diese Aussage.

Vorderreifen verloren.

Der Sound ist ebenfalls gelungen, nur fehlen
manchmal die FX, wenn man gegen die
Fahrbahnabgrenzungen stoBt. Kommentiert wird
das Massaker von dem amerikanischen Sprecher
Paul Page, der fiir NBC titig ist und uniiberhorbar
von dem begeistert ist, was auf lhrem Bildschirm
vor sich geht. Einzig und allein die Steuerung
stérte mich. Mit der Tastatur ist der Wagen
sowieso kaum zu lenken, der Joystick muB3 unter
Windows 95 konfiguriert werden und sorgt fir
ein leicht schwammiges Lenkverhalten. Dennoch
kann ich alles DD2 alles in allem jedem
empfehlen, der sich auf Steilkurven,
Sprungschanzen und verkehrsreichen Kreuzungen
wohl fiihlt!

Alternativen:
BleifuB 2

Virgin @ ca. 79,95 Mark
Have a N.I.C.E. Day
Magic Bytes @ in Vorbereitung g
Big Red Racing 5
Domark @ ca. 90 Mark

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Super Grafik
Actionreicher Fahrspal
Netzwekoption

Kontra
Steuerung leicht schwammig
Nur drei Wagen

Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 18 von 20

Sound: 16 von 20

Januar 1997 PC Power




E W

R E Vv 1§

Maui Mallard springt und rennt

Heutzutage noch ein gutes Jump’n’Run auf dem PC '
herauszubringen, das wird wohl noch ewig eine groBe Aufgabe
fiir die Softwarehersteller sein. Mit Cold Shadow versucht
Disney Interactive, den klassischen Konsolenspielen Konkurrenz
zu machen. Ob es gelungen ist, hat Marco Gremmel fiir Sie

herausgefunden.

n Sachen
I Jump’n’Run ist

seit langem tote
Hose auf dem PC.
Wer ein Super
Nintendo oder Mega
Drive besitzt, der
weiB, was wirklicher
SpielspaB ist. Ob Sie
einst Mario beim

Die Ente hidngt oft faul herum

eines weniger
schénen Tages
verschwand der
oberste Beschiitzer
der Mojos. Nun liegt
es an lhnen, die
gefihrlichsten Gegner
zu iiberwiltigen und
die Tiefen des
Urwalds zu

Fliesen legen oder Sonic beim Igeln halfen,
tolle Musik, schéne Grafik und ein
unvergleichlicher Spielspa waren immer
vorhanden.

Auf dem PC hat man es noch nie geschafft,
ein Spiel dieses Genres herauszubringen, das
auch nur annihernd den groBen
Konsolenvorbildern gerecht wurde. Gute
Jump’n’Runs erschienen nur bei diversen
Sharewarefirmen. Apogee machte vor vielen
Jahren mit dem guten alten Commander Keen
von sich reden. Dieses Spiel war so erfolgreich,
daB es unzihlige Fortsetzungen gab, die in
immer besserer Technik daherkamen.

Epic Megagames sorgte mit Jill of the Jungle
fiir Action, denn die gute Jill konnte sich auch
in fliegende oder schwimmende Wesen
verwandeln, falls dies notwendig sein sollte.
Beide Firmen lieferten in regelmiBigen
Abstinden immer neue Spiele gleicher
Machart. Zuletzt machten Jazz Jackrabbit,
Hocus Pocus und
Cliff Danger den
Bildschirm
erfolgreich
unsicher.

Nein, es ist nicht
Donald Duck. Der
Hauptdarsteller in
Cold Shadow heiB3t
Maui Mallard.
Warum man ihn
nicht gleich Donald
genannt hat, ist
fraglich. Auf jeden

Keine Trompete, eine Schnabel-Pistole

iberleben, um Shabuhm Shabuhm

Droht die Indizierung?
Gewaltdarstellung im Spiel.

Extrawaffen
eingesammelt hat. Auf
diese Weise sollte es
zu keinen Problemen
kommen.

Das einzige, groBe
Manko ist die
Steuerung. Mit der
Tastatur ist es schon
einmal véllig
unmoglich, das erste

wieder zuriickzubringen. Maui wollte eigentlich
nur Urlaub auf der Insel machen, das erklirt
auch sein lassiges Touristen-Outfit. Jetzt liegt es
an ihm, unterschiedliche Level zu bestehen und
das Majo-ldol wiederzufinden.

Vor dem Spielen steht wie immer das
Installieren. Und das ist dank Windows 95 kein
Problem. Einfach die CD einlegen, und der
Rest erledigt sich praktisch von selbst. Auch
Soundkarten- und Joystick-Einstellungen
werden von dem Spiel (ibernommen. Nach
dem Spielstart miissen Sie noch eine
BildschirmgroBe auswihlen, auf der Sie Cold
Shadow spielen méchten.

Mit einem 486er sollten Sie nicht gleich den
vo'len Bildschirm anwihlen, denn das bedeutet
meistens auch, daB Sie sich ruckelnd
fortbewegen werden. Bei der Grafik kann man
im Vergleich zu den bereits erschienenen
Disney-Spielen nicht meckern, stellt man den
Bildschirm aber auf
volle GréBe, so ist
die Begeisterung
nicht mehr ganz so
groB. Besser ist da
schon der
Soundtrack, der
direkt von der CD
kommt.

Die Level sind
interessant
aufgebaut und
bieten mit der Zeit
immer kompli-

Fall werden Sie optisch keine Unterschiede
zwischen den beiden Erpeln feststellen
konnen. Maui ist, lssig gekleidet, unterwegs auf
einer einsamen Insel, auf der einmal gliickliche
Mojos ein unbeschwertes Leben fiihrten. Doch

zierter werdende Hindernisse in Form von
Abhingen oder versteckten Wegen. Die
Gegner sind meist einfach zu iiberwiltigen. Fiir
die Endgegner sollte man sich allerdings alles
aufbewahren, was man mit der Zeit an
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Level heil zu iiberstehen, mit dem Joystick ist
es ein Balanceakt. Nur mit dem Gamepad ist
es halbwegs ertraglich. Ein richtiges Feeling
kommt aber nicht auf. Denn durch die vielen
kleinen Schonheitsfehler und die mangelhafte
Steuerung werden Sie nach dem Ableben nicht
animiert sein, noch einmal zu spielen, sondern
eher die Lust verspiren, die CD aus dem
Fenster zu beférdern. (1)

Alternativen:

Hocus Pocus

Apogee @ Shareware

Jazz Jackrabbit

Epic MegaGames @ Shareware
Rayman

Ubi Soft @ ca. 70 Mark

Hersteller: Disney Interactive
Preis: ca. 70 Mark

Minimum:
486/DX2-66, 8 MB,Vesa-Grafikkarte,
Windows 3.11 oder Windows 95

Pro

Schoner Soundtrack

Einfache Installation und Bedienung
Kontra

Schwerfillige Steuerung

32 von 50

5 von 10
14 von 20
16 von 20
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A Day at the Races

Martin Mirbach setzte sich in ein schnelles Auto, ignorierte
samtliche Anweisungen aus der Box und trat voll ins Gas.
Seitdem haben er und das Auto ein paar Beulen mebhr...

utorennen gibt es viele, NASCAR ist
A anders. So etwa konnte man es vor

knapp zwei Jahren allerorts héren, als
Sierra sein NASCAR Racing auf den Markt
brachte.Von ungeheurer Realititsnihe war die
Rede und von atemberaubender Action.Wobei
Punkt eins ganz sicher dem Spiel zuzuschreiben
war, und Punkt zwei, oder zumindest ein Teil
davon, der rasanten Faszination dieser Rennen
an sich. Mit der Veréffentlichung des zweiten
Teils hat man sich lange, lange Zeit gelassen,
und auch an unserer Testversion
wurde noch bis zur
letzten
Sekunde
gefeilt. Mit
gutem
Grund, denn
erstklassige
Rennspiele sind
mittlerweile alles andere als
rar,da muB man sich schon
einiges einfallen lassen, um einen
Platz in der Spitzengruppe zu erhaschen.
Schau’n wir doch mal, worauf Sierra setzt...

Bis ins Detail

DaB Realititsnihe auch diesmal wieder ganz
groB geschrieben wird, zeigt sich schon bei den
Voreinstellungen. Es gibt eine Unzahl an Teams
und Fahrern, alle mit ihren eigenen
Biographien, Statistiken, Leistungsprofilen und

Reifengummi,
Funkenschlag und
Beulen im Blech

persénlichen Merkmalen. Und es dauert schon
einige Zeit, bis man sich endlich entschieden
hat. Zu guter Letzt kann man natiirlich auch
das Auto seiner Wahl einem persénlichen
Design unterziehen, um dann auch an den
weiteren Voreinstellungen Hand anzulegen.
Unbedingt eingeschaltet lassen sollten Sie auf
jeden Fall die Brems-, Lenk- und Schalthilfen. Es
sei denn, Sie sind bereits Vollprofi bei Spielen
dieser Art, dann kénnen Sie’s auch ohne
versuchen.Wenn Sie schon unbedingt die
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Voreinstellungen
verdandern méchten,
sollten Sie viel eher
das Spiel optimal auf
die Moglichkeiten und
Grenzen ihres
eigenen Systems
abstimmen. Dies
kénnen Sie durch eine
Menge individuell
definierbarer
Grafikoptionen
bewerkstelligen
— wenn Sie

vielen Details
abschalten, eine
geringe Auflésung
wihrend der
Rennsequenzen
wihlen und die
Bildwiederholrate
runterschrauben, wird
NASCAR 2 auch auf
dem als Minimum
angegebenen 486/66
gut laufen.

Aber so gut
aussehen, wie es

Das Radio suchen Sie hier vergeblich, der Verkehrsfunk wird direkt aus
der Boxengasse libertragen

eigentlich konnte, wird es dann nicht mehr.
Deshalb sollten Sie fiir dieses Spiel schon einen
halbwegs flinken Pentium Ihr Eigen nennen
konnen, sonst geht viel zu viel vom SpielspaB
verloren. In hoher Auflésung und mit allen
Grafikdetails sieht NASCAR 2 nimlich wirklich
lecker aus und lauft auf einem Pentium 100
schon sehr, sehr fliissig. SchlieBlich will man ja
auch alles genieBen, was es so zu sehen gibt:
abgeriebenes Reifengummi auf der Piste,
spriihende Funken beim Crash und die Delle

s

CHARLOTTE

SO

im Blech des Vordermanns, wenn Sie ihn bei
Tempo 130 vom Asphalt gepustet haben. Und
damit die Atmosphire auch stimmt, wird das
Spiel von einem treibenden Soundtrack
untermalt, der permanent dazu verfiihrt, auch
in den engsten Kurven etwas mehr Gas zu
geben. Uberhaupt wirkt die Atmosphire
wahrend der Rennen nicht nur realistisch,
sondern gleichzeitig auch mitreiBend, oder um
es mit anderen Worten zu sagen: Bei NASCAR
2 vergeht die Zeit wie im Flug.




Ready, steady...go!
Nachdem Sie das Spiel gekauft haben, wird es
Ihnen wahrscheinlich nicht anders ergehen als
mir nach Erhalt der Testversion.
Voreinstellungen? Spater! Eine neue Saison
starten? Noch nicht! Erst mal will man doch gar
nichts anderes, als einfach nur iiber die Piste zu
heizen. Dazu gibt es natiirlich auch bei NASCAR
2 die passende
Option. Noch nicht
einmal meinen Joystick
habe ich vor meinen
ersten Rennversuchen
ordentlich kalibriert —
keine Zeit, keine Zeit!
Und was soll ich
lhnen sagen? Es lief
auch so von Anfang an
recht rund. Die
Steuerung des Spiels
ist in der Tat ganz
einfach zu
beherrschen und
schon nach den ersten
zwei, drei Testrunden
hat man ein gutes
Gefiihl dafiir, daB das
Auto auch auf den
kleinsten Schlenker

BT Gow

aber doch recht hektisch. Andererseits, wer hat
denn gesagt, daB es bei einem NASCAR-Rennen
streBfrei abgeht?

Marco macht den Multi

Viele von lhnen werden sich jetzt fragen, wann
der Schreiber endlich auf den Multiplayer-Modus
eingeht. Die Antwort: Gar nicht! Das ist

BOBBY LABONTE

1995. This partnership proved
on the Coca cola 600
ion i high for the 1996

Authentische Fahrer-Infos setzen die Realitdtsndhe des ersten Teils
nahtlos fort

empfindlich reagiert. So ist das nun mal bei
Spitzengeschwindigkeiten und hochgeziichteten
Motoren. Jedenfalls weiB ich jetzt ganz genau,
warum man die Boxengasse mit maximal 80
km/h verlassen darf...

Nachdem Sie Ihre erste Neugierde befriedigt
haben, werden Sie sich ganz bestimmt einer
neuen Saison und samtlichen damit verbundenen
Rennen widmen wollen. Und genau hier kommt
wieder jene Realititsnahe zum Tragen, die schon
bei NASCAR | fiir das ungeheure Renommee
gesorgt hat. Ein Rennen ist namlich nicht nur ein
Rennen, sondern beginnt schon wesentlich
friiher mit den
Arbeiten am Auto.
Vom notwendigen
Practice tiber das
geforderte Qualifying
bis zum Warmup ist es
auch danach noch ein
langer Weg bis zum
Ertonen des
Startsignals. Dann erst
geht es um alles und

teilen werden?

Ob sich diese drei das Treppchen

allerdings gar kein Grund zur Enttauschung,
denn einen Multiplayer-Modus wird es von
Anfang an im Spiel geben. Bei unserer
Testversion war er allerdings noch zu buggy, und

Bei NASCAR 2 vergeht
die Zeit wie im Flug

wir sind der Bitte von Sierra, mit einem Test
dieser Option noch zu warten, gerne
nachgekommen. SchlieBlich ist weder Ihnen noch
uns noch dem Hersteller damit gedient, wenn

=2

Johlende Massen, quietschende
Reifen, Benzinduft in der Luft -
was will man mehr?

es zeigt sich, wie viel lhre Vorarbeiten
letztendlich wert waren. Fiir den Extra-Kick
sorgt die Funkverbindung mit lhrer Box,
wahlweise {iber Texteinblendung oder
Sprachausgabe. Sogar Infos iiber bis zu sieben
Konkurrenten kann man mithéren, dann wird’s

Ps500 MmN
DOQVER = Rt = Rl
DOWNS =

sich ein Fachblatt iiber ein (noch) nicht
komplettes Feature auslaBt. In unserer nichsten
Ausgabe geben wir dann noch einmal richtig
Gas. Dann wird Klaus versuchen miissen, mit
dem fliederfarbenen GSI seinen Titel gegen
Lorenz im Mazda, Michel im (Jordan-) Peugeot

%13 Hanes

¥500%

THE REENT BAT 59 FIMISN

und mich im (Williams-) Renault zu behaupten.

Anm. des Chefflitzers: Farbenblind isser auch noch...
Metallic-graues GSI-Cabrio mit besonders
auffdlligem Kennzeichen, denn Sie wissen ja:
Schwarze Schrift auf gelbem Grund? Halte Abstand,
bleib gesund!

Markus hat sich noch nicht fiir ein Fahrzeug

TP

KRG b bbbl EL

Connect

Setup

- Exit
-

Den ausfiihrlichen Multiplayer-Testbericht
liefert Marco in unserer nichsten Ausgabe

entscheiden konnen, weil er irgendwie mit
seiner DUC verwachsen ist. Und unser
Netzwerk-Profi Marco wird als oberster
Rennleiter die schwarzweil karierte Fahne
schwingen. Freuen Sie sich also schon auf seinen
ausfiihrlichen Bericht in der nachsten PC Power
und denken Sie bis dahin daran, daB sich die
Wertung dieses Reviews nur auf den
Einzelspieler-Modus bezieht. Und fiir den lohnt
sich ein Frihstart auf jeden Fall! (D]

Alternativen:

Fl Manager 96

Software 2000 @ ca. 100 Mark
Martini Racing

Martini @ ca. 30 Mark
Whiplash

Interplay ® ca. 80 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 110 Mark

Minimum:
486 DX 66,, |6 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0 oder Windows 95

Pro

Unglaublich authentisch

Von Anfang an gut spielbar
Aufgeheizte Rennatmosphire

Kontra

Nur mit allen Grafikoptionen so
richtig hiibsch

Kein Meilenstein wie NASCAR |

NASCAR 2

Spiel-/DauerspalB: 40 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

17 von 20

Sound:
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Das ganze Haus lhres Onkels ist stédndig in Bewegung - iiberall lebt
etwas oder macht Gerdusche

Musikalisches Abenteuer

Ein altes Haus in dem es jede Menge Musik gibt - hatte Lorenz
Steinke gewuBt, was in The Last Resort auBBer Musik noch alles
steckt, er ware wohl nie in diese geheimnisvolle Villa gegangen.

Diesem Affen sollten Sie nicht etwa Zucker geben, sondern vielmehr

Dampf unterm Allerwertesten machen

ochkonjunktur bei den Machern

reichlich abgedrehter Adventures.

Nachdem bereits Inscape mit “The Dark
Eye” und BMG mit “Shine” (Review in diesem
Heft) das Spielervolk mit kuriosen Adventure-
Handlungen am Rande des Wahnsinns
begeistern, bringt nun auch Virgin ein solches
Game heraus.

“9 —The Last Resort” beginnt relativ harmlos:
Per Einschreiben erhalten Sie aus dem Nachla3
Ihres entfernten Onkels Thursten Last ein
Paket. Eigentlich hatten Sie zu diesem
Onkel kaum Kontakt. Denn in
lhrer Familie galt er als
ziemlich verschroben.
Angeblich soll er
Erfinder und
Forscher
gewesen

Isadora gibt im Spiel Tips
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sein.AuBerdem hat er sich lange in der Siidsee
aufgehalten und von dort allerlei merkwiirdiges
Zeug mitgebracht. Um so (iberraschter sind sie
als Sie das Paket 6ffnen. Der Inhalt: Eine Kopie
von Lasts Testament, ein Reiseprospekt und eine
Postkarte. Die vergilbte Postkarte zeigt eine alte
Villa, Lasts Alterssitz, und das Testament erkldrt
sie zum alleinigen Erben dieses Hauses.

Obwohl der Name des Hauses Sie eigentlich
warnen sollte — es heiBt The Last Resort, zu
deutsch: Die letzte Zuflucht — packen Sie
sogleich Ihre Koffer um den neuen Besitz in

Augenschein zu nehmen.Am Alterssitz lhres
Onkels angekommen, stiirzen Sie dann in ein
Abenteuer voller Musik, Mystik und kniffliger
Ritsel.

Ein liebevoll
inszeniertes Adventure
fiir Augen und Ohren.

Schon an der Tiir bemerken Sie: Das ganze
Haus steckt voller merkwiirdiger Lebewesen —
oder sagen wir besser, es ist nicht alles
tot, was lhnen dort
entgegenkommt. Da gibt es
beispielsweise Salty.
Salty ist ein
Modellflugzeug

mit

und Ubernimmt das Speichern der Spielstinde



menschlichem Kopf. Diese Kreatur begriiBt Sie
als eine Art Butler der Letzten Zuflucht. Salty
fiihrt Sie durch das Haus und hilft Ihnen bei
einigen der reichlich vorhandenen Ritsel.

Auch die Wahrsagerin Isadora kann lhnen so
manchen niitzlichen Tip geben.
Bedauerlicherweise ist Isadora kein Mensch,
sondern eine Art Wahrsage-Maschine, wie man
Sie friiher auf Volksfesten sehen konnte. Sie
miissen nur eine
Minze in Isadoras
Kasten einwerfen.
Schon erwacht die
Gute zum
(mechanischen) Leben
und gibt Ihnen ein
paar Tips fiir lhre
weitere Suche nach
dem Geheimnis von
The Last Resort.
Leider liegen in
diesem Haus nicht
gerade an jeder Ecke
Miinzen herum. Und
so mussen Sie wohl
oder iibel einige der

* Raitsel ohne Isadoras
Hilfe I6sen.

Neben diesen
beiden hilfsbereiten
Gestalten gibt es in
dem Haus aber auch
noch die Toxic Twins,
die sich tber Ihren
Besuch iiberhaupt
nicht freuen. Die
Zwillinge werfen

lhnen reichlich mégen

abzuspeichern — ein Umstand der ja bei
Adventures leider nicht immer
selbstverstandlich ist.

Noch mehr gefordert als die
Augen sind hier aber lhre
Ohren. Denn neben den
zahlreichen gesprochenen Dialogen stecken in
dem Game auch reichlich Musik und

Dieses Hundeskelett ist gar nicht so tot, wie Sie vielleicht denken

Kniippel in den Weg,
ersatzweise auch andere unschéne Dinge. Die
beiden wollen namlich unbedingt verhindern,
daB Sie das Geheimnis des Hauses entdecken.
Viel Miihe haben sich die Grafiker von Virgin
gegeben. So ist auch fiir die Spieler-Augen eine
ganze Menge an diesem geheimnisvollen Ort zu

Dieses Wasserrad treibt einen Hebel an, der wiederum... aber das
finden Sie sicher selbst heraus

instrumentale Ritsel. Der Bogen reicht von dér
alten Dampf-Orgel mit dem quietschenden
Affen iiber die Masken-Sammlung im Trommel-
Raum bis zu der Tir, die nur mit einer
bestimmten Tonfolge zu &ffnen ist. Fast iiberall
im Haus ist Ihr Gehor ein wichtiges Hilfsmittel.
SchlieBlich war lhr
Onkel ein groBer
Musikliebhaber. Und
an dieser Leidenschaft
lhres Verwandten
sollen Sie auch nach
seinem Tod viel SpaB3
haben.

Gut umgesetzt ist
die Maussteuerung. So
reicht gewohnliches
Point-and-Click nur
bei den wenigsten
Ritseln aus. Gerade
bei Hebeln und
Griffen, missen Sie

entdecken.Viele der Ritsel |6st man gerne
mehrmals, um sich die damit verbundenen
Animationen anzusehen. Zum Gliick besteht die
Méoglichkeit, mehrere Spielstinde gleichzeitig

genau schauen, wie diese zu bewegen sind. Ein
Ventil 6ffnen Sie beispielsweise, indem Sie mit
dem Mauszeiger iiber dem zugehdrigen
Handrad kreisen. Haben Sie fiir ein bestimmtes

Ritsel bereits den passenden Gegenstand in

lhren Taschen, erscheint dieser automatisch

unter lhrem Handsymbol. Sie
koénnen ihn dann gleich an der
richtigen Stelle einfiigen. Das
erspart umstandliches Suchen
im Inventory. Leider ist die
Spielsteuerung manchmal etwas
vorwitzig und schieBt auch

schon mal Ubers Ziel hinaus, etwa wenn Sie an
einer bestimmten Stelle zu lange auf den
Mausknopf gedriickt hatten.

Eher fiir fortgeschrittene Adventure-Spieler
sind die Ritsel bei diesem Spiel ausgelegt. Zwar
sind neben den Hinweisen von Salty und Isadora
noch weitere Tips im Spiel versteckt. Doch
trotz dieser Hilfestellungen bleiben unerfahrene
Abenteurer bei diesem Game wohl recht friih
stecken. Dazu sind manche Aufgaben einfach zu
knifflig. Und die vielen originellen Details und
Animationen, die tiberall in dem Spiel fiir
zusitzliche Unterhaltung sorgen, locken sicher
so manchen Anfinger immer wieder auf falsche
Fahrten.

Doch wer bereits einige Spiele dieser Art
gespielt hat, etwa das eingangs erwihnte “The
Dark Eye”, der wird auch an diesem Spiel seinen
SpaB haben und friher oder spiter wohl hinter
das Geheimnis der musikalischen Villa kommen.

Anm. des Chefpuzzlers:Womit wieder einmal
bewiesen wire, daB eine vollig andere, ndmlich
positive Wertung herauskommt, wenn man sich von
der Vorstellung eines herkémmlichen Adventures
losen kann.Wer dazu nicht in der Lage ist, wird an
diesem Spiel keinen Gefallen finden. — Hare ich da
Protest aus Bayern?

Alternativen:

The Dark Eye

Inscape ® 94,95 Mark

Shine

BMG @ ca. 100 Mark

Blown Away

Magellan/MAG @ 109,95 Mark

Hersteller: GT Interactive
Preis: 89,95 Mark

Minimum:
486 DX 2/66, 16 MB RAM,
SVGA-Grafikkarte, Windows 95

Pro

Musikalische Ritsel
Detailreiches Szenario
Zahlreiche Animationen
Kontra

Vorwitzige Maus

Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 18 von 20
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Martin Mirbach schldngelt sich von Aufgabe zu Aufgabe

H

etwas wirklich
Brauchbares darunter
zu finden. Meist
handelt es sich bei
diesen Produkten um
in kleinstem Kreis
und nach Feierabend
entstandene
Heimproduktionen,
denen man den
Amateurstandard
ihrer Entwickler auf
den ersten Blick
ansieht. So auch bei
Snake Snap 2. Erdacht
wurde das Spiel von
Andreas Klimke,
bemustert wurden
wir von Herrn Dr.
Wolfgang Klimke, dem
Geschiftsfiihrer einer
Firma fiir
Informations- und
EDV-Systeme. Sieht
also ganz so aus, als
hitte Daddy seine
Hand im Spiel...

Schnapp den Stein!

Bei Snake Snap 2 handelt es sich um ein
reinrassiges Geschicklichkeitsspiel, das
irgendwie aus einer lange zuriickliegenden
Epoche zu stammen scheint. Der Titel verrit,
daB es bereits einen ersten Teil dieses Spiels
gegeben hat, der allerdings irgendwie an
mir \)orbeigerauscht sein muB. Im
Grunde geht es in Snake Snap 2
darum, eine kleine, griine
Schlange, die eher wie eine
harmlose Raupe aussieht,
durch ein Labyrinth zu steuern
und unterwegs Edelsteine
aufzusammeln. Wer geniigend
Edelsteine eingesammelt hat und
unversehrt den Ausgang des Labyrinths
erreicht, gelangt ins nachste Level.
Gleichzeitig erhilt man immer an diesen

in und wieder kommen Spiele auf den
Markt, die nirgendwo angekiindigt
waren.Von Herstellern, die keiner
kennt. Und nur in den allerseltensten Fillen ist

Fir Level 3 braucht man schon etwas mehr Zeit,
die folgenden Level sind dann nicht mehr in aller
Kurze zu bewidltigen. Und es geht bis Level 50!

Im ersten Level geht’s noch recht beschaulich zu

werden durch Laserbarrieren versperrt und
haBlichen, kleinen Monstern, die der Schlange
nach dem Leben trachten, begegnet man auch
immer wieder. Nur gut, da man unterwegs

allerlei niitzliches
Zeugs aufsammeln
kann. Das reicht von
Goodies, die unsere
Schlange schneller
machen, schrumpfen
lassen oder jhr die
Fahigkeiten eines
Rammbocks
verleihen, bis hin zu
diversen Minen'und
Bémbchen.

Anm. der Chefbombe:
Tja, Martin, s’ ist schon
ein Kreuz, wenn einem
die Schlange schrumpft,
nicht wahr?

Versteht sich wohl
von selbst, daB auch
der
Schwierigkeitsgrad
von Level zu Level

die Grenze des
Zumutbaren erreicht.

Laut Anleitung ist jedes Labyrinth zu schaffen,

Soundblaster-

“ Aufwand

Stellen das PaBwort fiirs neue Level, womit die

Option, den Spielstand abspeichern zu kénnen,
trickreich umgangen wire.

Natiirlich gibt es etliche Hindernisse auf dem
Weg zum Ausgang eines Labyrinths. Einfach nur
Edelsteine zu sammeln, wire ja auch zu einfach.
Manche Ginge sind einfach zugemauert, andere

Ziel verfehlt

Mit einem Verkaufsprei

wenn man sich nur geniigend Miihe gibt — aber
einfach ist es ganz sicher nicht.

In technischer Hinsicht wirkt Snake Snap 2
auBerst billig. Wie so oft, wenn ein Spiel von
nur einem Entwickler im Alleingang
programmiert wird. Die unpritentiésen
Grafiken und der schlichte Sound

lassen nicht gerade Stimmung

aufkommen, bei der Konfiguration
der Soundkarte sind Probleme
geradezu vorprogrammiert. Das Spiel
unterstiitzt namlich ausschlieBlich

kompatible Karten, und

diese auch nur dann, wenn sie DMA |

belegen.Ansonsten ist es notig, die

Soundkarte (nicht etwa das Spiel!)
neu zu konfigurieren. Ein

, der sich fiir die Musik in

h 2
-~ _-,./ Snake Snap 2 sicher nicht lohnt.

is von 29 Mark zielt

Snake Snap 2 ganz klar auf das giinstigste
Marktsegment. DaB ich dieses Spiel deswegen
kaufen wiirde, bezweifle ich allerdings stark. Auf
dem Share- und Freewaremarkt tummeln sich
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zunimmt und teilweise

Mach mir die Schlange, Bab

einfach zu viele gute Geschicklichkeitsspiele, die
man billiger oder sogar umsonst bekommen
kann. Die Spielidee ist zwar nicht wirklich
schlecht, aber absolut unoriginell und
austauschbar. Mit diesem Spiel hat man zwar
ein, zwei Stunden SpaB, dann legt man es aber
wieder weg und denkt nicht weiter driiber
nach.Wer nach billigen Geschicklichkeitsspielen
Ausschau hilt, ist mit den ilteren Microsoft
Entertainment Packs, die mittlerweile auf jedem
Wiihltisch verramscht werden, besser bedient.
Und wer’s ganz geschickt anstellen will, der
kauft sich fiir das Geld zwei PC Power mit
Vollversion und legt noch einen Big Mac
obendrauf. Da hat man doch was fiirs Leben! ()

[ EATAYEIAY,

Im zweiten Level wird’s auch noch nicht
wesentlich schwieriger

Alternativen:

Die Vollversionen auf der PC Power
Microsoft Entertainment Packs zum
Budgetpreis

Dutzende Titel aus dem
Freeware-Bereich

Hersteller: iplan
Preis: 29 Mark .

Minimum:
486 SX 25,DOS 5.0,VGA

Pro

Lauft mit ganz wenig RAM und von
Diskette

Leicht verstandlich

Kontra

Absolut unoriginell

Technisch unausgegoren

15 von 50
5 von 10
7 von 20
4 von 20

SNAKE SNAP 2

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL: ]
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ZuTode gehetzt

Jager oder Gejagter? Martin Mirbach dreht den Spie3 um und
hetzt von nun an seinen Chefred.

as verbinden Sie mit Sierra?
Erstklassige Adventures!? Sicher.
Interaktive Spielfilme der besseren

Sorte? Auch wahr. Die Front Page Sports-
Serie? Klar. Gelungenes Edutainment? Schon
wieder richtig. Zweifellos gehoren diese
Bereiche zu den groBen Stirken des
amerikanischen Software-Hauses. Und das sind
bestimmt nicht wenige.Auch in anderen
Genres hat man sich schon versucht, leider
nicht immer mit groBem Erfolg. Besonders bei
den Shoot‘em-Ups war es bei Sierra seit der
Neuauflage von Thexder (mit Recht) ruhig
geworden. Jetzt soll Hunter Hunted das Eis
brechen.

Lauf, Junge, lauf!

Wir schreiben das Jahr 2015 und alles ist
anders. Der Planet Erde wurde von ebenso
iberlegenen wie riicksichtslosen Aliens
iberfallen, die alles Leben vernichteten. Fast
alles. Denn obwohl die Menschheit so gut wie
ausgerottet ist, haben es die Starksten,
Schnellsten und Schlauesten geschafft zu
liberleben. Aus dieser Darwin’schen Elite
wihlen die Aliens, die sich selbst als “The
Masters” bezeichnen, immer wieder Opfer aus,
die sie in gnadenlosen Zweikampfen, tief unter
den ehemaligen GroBstidten, antreten lassen.
Doch die Erde ist nicht der einzige Planet, der
von den “Masters” unterworfen wurde. Und
auch die Uberlebenden der anderen Rassen
teilen das Schicksal der letzten Menschen und
missen bei den Gladiatorenkdampfen auf der

nehmen

Garathe Den unter BeschuB, da sollte man das Graffiti schon wértlich

Erde antreten. Ob als Jager oder als Gejagter,
das einzige Ziel aller Teilnehmer heiBt
tiberleben.

Ich weiB genau, was Sie jetzt denken.Wozu
braucht ein Shoot‘em-Up eigentlich eine
Handlung? Und im Grunde haben Sie natiirlich
Recht. Im Falle von Hunter Hunted aber hilt
die Handlung, was der Titel verspricht, und der
Titel wird Programm. Abhingig von den
jeweiligen Missionen, verfolgen Sie lhre Ziele
namlich entweder als Jager oder als Gejagter.
Auf der Flucht sind Sie dabei jedoch stindig.
Denn Ihr groBter Gegner, die Zeit, sitzt fhnen

Hunter Hunted gehort
zu den besseren
Vertretern des Genres

bei vielen Missionen erbarmungslos im
Nacken. Haben Sie alle Missionsziele erfiillt,
geht es darum vor Ablauf des Zeitlimits den
Ausgang ins nichste Level zu finden.Wer
versucht zu schummeln und durch den
Ausgang zu schliipfen, bevor er alle Ziele
erreicht hat, wird mit einer ganz besonderen
Uberraschung konfrontiert.

Natiirlich gibt es auBer lhrem direkten
Gegner noch ein paar andere Widrigkeiten, mit
denen Sie sich herumschlagen miissen. Ebenso
seltsame wie gefihrliche Wesen werden lhren
Weg kreuzen und Sie bei der kleinsten
Unachtsamkeit einfach zerstoren. Besonders
wild treiben es die Chaos Creepers, eine

Ziichtung aus Amphibien und Handgranaten
(wirklich wahr!). AuBerdem werden manche
Gange von Kampfrobotern bewacht, andere
sind durch SelbstschuBanlagen gesichert und
hin und wieder verwandelt sich der Boden in
einen Flammenteppich. Aber keine Angst, Sie
sind gut geriistet. Die verschiedensten
Waffensysteme, von der MP bis zum
Waurfstern, kénnen Sie unterwegs ebenso

Gut, daB die Medipacks in der diisteren
Spielumgebung stets zu erkennen sind

einsammeln wie diverse Schliissel, mit denen
Sie die hin und wieder verschlossenen Tiiren
zum néchsten Level 6ffnen kénnen.

Atemlos und gut gebaut

Der Einstieg in Hunter Hunted erfolgt nach
einem gut durchdachten Prinzip. Zunichst
durchlaufen Sie verschiedene Trainingsstufen.
Hier hilt das Spiel immer dann an, wenn ein
neues Problem auftaucht, und in einem

Der Fahrstuhl fiihrt eine Etage tiefer, der Ausgang in eine andere
Ebene. Wie man’s macht, macht man’s falsch...
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Manche Dinge lassen sich vorab und giitlich regeln. Und schone Bildschirme gibt’s dafiir auch noch...

Nicht nur der
Schwierigkeitsgrad, auch die
Helligkeit |48t sich einstellen

Textfenster wird erklart, wie Sie die jeweilige
Situation meistern konnen.Auf diese Weise
machen Sie sich locker mit dem Spielprinzip

So sieht das Auto aus, bevor es ganz fertig ist

Wer ohne Joystick, dafiir aber mit
eigener Tastatu
will, wird bestens bedient

hal, sl

g spielen
Gegner?

SchweiBausbriichen. Die Grafiken wirken in
den ersten Missionen etwas fad und einfallslos,
werden aber erstaunlicherweise im Verlauf des

Hoffentlich féllt uns so kurz vor dem Ausgang

und der Steuerung vertraut. Nach den Trainings
folgen sogenannte Intros, in denen die
Situationen und die an Sie gestellten
Anforderungen schon etwas komplexer
werden. Sowohl in den Trainings als auch in den
Intros (ibernehmen Sie abwechselnd die Rolle
von Jake, einem der letzten Menschen, und von
Garathe Den, einem riesigen Monster mit
Keule, Fell und Barenkriften. Erst nach den
Intros kommen die eigentlichen Missionen,
durch die sich ein Ziel wie ein roter Faden
zieht: das Entkommen aus dem EinfluBbereich
der “Masters”. Hierzu miissen Sie wihrend des
Spiels immer wieder Autoteile aufsammeln, die
dann nach AbschluB der jeweiligen Mission an
das unfertige Gefihrt angebaut werden. Haben
Sie schlieBlich alle Teile zusammen, kommt

Reinschauen sollte
eigentlich Pflicht sein

dabei natiirlich kein Auto heraus (auch wenn es
genau wie ein solches aussieht), sondern ein
postmodernes Flie-wa-tiiiit, das lhnen
tatsdchlich eine Flucht erméglicht.

Die Atmosphire in Hunter Hunted steigert
sich von Mission zu Mission zu einem
atemlosen Showdown, was vor allem an dem
treibenden Soundtrack liegt. Besonders in der
allerletzten Mission (Nr. 65!) verhelfen einem
die Metallica-artigen Staccatos verzerrter E-
Gitarren zu Herzrasen und

keine g ine Mine auf den Kopf

Mochten Sie allein oder zu zweit
1? Im Team oder als

Absolvierte Trainings und
Missionen kénnen Sie getrost
abhaken

oder Gamepads (MS Sidewinder, Thrustmaster,
Gravis) werden sich liber deren direkte
Unterstiitzung durch das Spiel freuen. Ein MuB

A

In der letzten Mission ist die Flucht das einzige
Ziel

Spiels immer besser.Wihrend des Trainings
und in den Intros dhnelt sich die
Spielumgebung schon sehr und sieht nicht
gerade aus wie eine Augenweide, einige der
spateren Missionen prisentieren sich dafiir in
echtem Glanze. Gut auch die Option, nicht nur
den Schwierigkeitsgrad, sondern auch die
Helligkeit einstellen zu kénnen. So kénnen
auch nachtblinde Chefredakteure miihelos
erkennen, von wem sie gerade zu Tode gehetzt
werden.

Nicht von schlechten Eltern
Was man ansonsten noch hervorheben muB,
sind zum einen die, wie immer bei Sierra,
narrensichere und komfortable
Installationsroutine und zum anderen der
Zweispielermodus. Bei letzterem kann man
sich sogar entscheiden, ob man lieber
gegeneinander (das klassische Death-Match)
oder miteinander spielt. Beim Death Match ist
es auch moglich, daB sich beide Spieler fiir
dieselbe Spielfigur entscheiden, um so eine
echte Chancengleichheit herzustellen.
Ansonsten betritt Hunter Hunted vom
Spielprinzip her wirklich kein Neuland, gehort
aber zu den besseren Vertretern des Genres.
Eine Maussteuerung mit Zielerfassung, etwa
wie in Abuse, gefillt mir personlich zwar noch
einen Tick besser, aber auch mit der
klassischen Tastatursteuerung macht Hunter
Hunted SpaB. Besitzer eines guten Joysticks

ist Hunter Hunted alles in allem zwar nicht,
aber reinschauen sollte eigentlich Pflicht sein. P

Alternativen:
Abuse

Electronic Arts @ ca. 100 Mark
Cyberia 2

Virgin @ ca. 120 Mark
Earthworm 2

Rainbow Arts @ 79,95 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Geschickter Spielaufbau

Gute Atmosphare

Gelungener Zwei-Spieler-Modus
Kontra

Kein spielerisches Neuland
Grafiken zum Teil nur mittelmaBig

36 von 50

8 von 10
12 von 20
17 von 20

HUNTER HUNTED

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:
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Alles in Butter auf dem Kutter

HeiBe Storys auf hoher See: Markus Brodrick besuchte einen
alten Liigenbdéren in seinem Altersruhesitz. Lassen Sie sich
uberraschen, der Blaubepelzte serviert Seemannsgarn bis zum

Abwinken.

Ladung aufnehmen! Uberlegen Sie sich gut,
welche Gegensténde lhnen auf der Reise
nitzlich werden kénnen

Man kann es gar nicht erwarten! Das
Seefunkradio informiert Uber alle méglichen
Térns

as ware die Welt ohne Képt'n Blaubér
w doch fiir ein Jammertal. Keine wilden

Erzihlungen, keine nérgelnden Barchen
und vor allem kein Hein Bl&d. Seit Beginn der
Fiinf-Minuten-Spots in der Sendung mit der Maus
lauern alle wahren Fans auf neue Geschichten
aus dem Leben es einzig wahren Seebirens.

Seitdem es den ollen Schwindelkopp auch auf
CD-ROM zu erstehen gibt, sind nicht nur alle
Kinder heiB auf die Silberscheiben. Sollte ein
solches Programm auf einem Biirorechner
landen, besteht ernsthafte Gefahr fiir die
Arbeitsmoral des ganzen Betriebs (Bei uns kein
Problem. Lorenz Steinke hat schon wieder eine CD
gefunden, bei der das Cover-Photo teilweise von
einem Sternchen bedeckt ist, und der Chefredakteur
layoutet mit unserem siindhaft teuren Mac
Kontaktanzeigen, die Martin Mirbach in einem
suspekten Magazin schaltet. Nur Marco Gremmel
ist ganz ernst und steht vor dem Spiegel, wo er
dauernd “Schénheit und Intelligenz sind mit mir!”
murmelt.).

Képt'n Blaubir ist eine echte Waffe gegen
verregnete Dezembernachmittage. Simple Grafik,
bunt und frech, kombiniert mit den
unnachahmlichen Stimmen der Seehelden, kann
auch der hirtesten Winterdepression Einhalt
gebieten.

Auf groB3er Fahrt

Die neuen Abenteuer Képt'n Blaubirs nehmen
uns mit auf groBe Fahrt. Die tblichen
Abenteuerreisen der bekannten Crew verlangen

den ganzen Scharfsinn des Spielers.Aus dem
Seefunkradio erfahren unsere Helden was los ist
und wo es brennt. Ist ein passender Térn
ausgewahlt worden, geht’s los. Die Wah| der
Ladung ist eine echte Herausforderung an
Nachwuchsorganisatoren. Ist das Ersatzrad fiir
den Inselbus mit Reifenpanne dabei? Was machen
die Mduse in der Ladung? Egal, ist der Anker erst
mal gelichtet, werden echte Seebiren unter den
Gegenstanden im Laderaum schon etwas finden,
um die Gefahren des Ozeans sicher zu
umschiffen. Natiirlich ist es dabei von Vorteil,
schon einmal den einen oder anderen Kipt'n
Blaubar-Film gesehen zu haben — so kann man
die verschrobenen Ideen wenigstens teilweise
nachvollziehen.

Es kommt dann auch, wie es kommen muB.
Keine einzige der Fahrten wird glatt verlaufen.
Was tun, wenn die Meeresampeln ausfallen? Wie
lenkt man das Zittermonster am besten ab? Ist
die Krise da, heiBt es, Hein Bléd in den Laderaum
zu schicken, um das passende Hilfsmittel zu
holen. Drei Versuche miissen reichen.War das
passende Stiick nicht in der Ladung zu finden,
gibt es kein Pardon. Der Kapt'n steuert
gnadenlos den nachsten Hafen an, und die
Ladung muB erginzt werden.

Kapt'n Blaubir ist nicht nur ein tolles Spiel fiir
Mami und Papi, auch die lieben Kinder miissen
dabei ganz schon tiifteln und lernen ganz
nebenbei, zielsicher mit der Maus umzugehen.
Den SpaB mit den Abenteuern auf hoher See gibt
es gratis dazu.
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Ende gut, alles gut

Sollte es wieder Erwartens doch gelungen sein,
alle unerwarteten Hindernisse sicher zu
umschiffen, kann die Ladung abgeliefert werden.
Zur Feier des Tages darf der Held ein biBchen
schunkeln und im Chor mit der ganzen
Barenbande “So ein Tag, so wunderschon wie
heute” singen.

Die Kéapt'n Blaubér-Spiele sind einfach bannig-
gut. Keine Frage. Nur der sagenhafte Hein Blod
kommt irgendwie ein biichen zu kurz.Wir
wiirden ihn zu gerne ofter sehen und seinen
durchgeistigten AuBerungen lauschen.Wen stort
es da schon, daB die Ladezeiten von CD
manchmal etwas langatmig sind, daB die Meniis
schlecht zu finden sind oder das Soundtrack und
Lippenbewegungen der Zeichentrickfiguren
immer nur am 29.April eines Jubeljahres
tibereinstimmen? ()

Alternativen:
Die beliebten Kapt'n Blaubir-Folgen
aus dem Fernsehen — sonst nix!

Hersteller: Ravensburger
Interactive

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA,
Windows 3.1,Windows 95

Pro

Bunt

Pfiffig

Frohlich

Macht stichtig
Kontra

Lange Ladepausen

45 von 50

5 von 10
15 von 20
12 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

KAPT’N BLAUBAR VOLLE LADUNG




Die Geschichte der legendiren Band aus Liverpool
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r reinste Mull?

Im Mill zu wiihlen gefallt Martin Mirbach eigentlich liberhaupt
nicht. Aber was tut man nicht alles fiir ein furstliches

Redakteursgehalt...

enn einer eine Reise tut, dann kann
er was erleben. So auch Familie Blub,
| die wir auf der Fahrt in den Urlaub
begleiten. Die Blubs sind keine Menschen,
sondern Aliens, also benutzen sie auch kein
Auto, sondern ein Raumschiff. Mit diesem Schiff
geraten Sie an eine Bande fieser Raumpiraten,
die dafiir sorgen, daB3 unsere Urlauber das
falsche Ziel erreichen: die Erde. Genauer gesagt
eine riesige Miillkippe irgendwo auf dem
(scheinbar) blauen Planeten. Das Raumschiff
geht dabei zu Bruch, eine Riickreise ist vorerst
nicht moglich. Und damit haben wir auch schon
ein Ziel fiirs Spiel. Simtliche erforderlichen
Ersatzteile miissen gefunden und eingesammelt
werden, damit einer Heimkehr nichts mehr im
Wege steht.

Ein paar Hindernisse haben sich die
Entwickler natiirlich auch einfallen lassen. Es
gibt bése AuBerirdische, die ebenfalls auf der

Miillkippe leben und sich dort sehr wohl fiihlen.

Sie wollen die Blubs mit allen Mitteln daran
hindern, die Erde wieder zu verlassen und
klauen ein Teil nach dem anderen.Auch eine
flinke, kleine Ratte macht immer wieder Arger
und schlieBlich ist die Miillkippe groB und die
Teile weit verstreut. Theoretisch haben wir also
alles, was man fiir ein gutes Adventure braucht.
Die Praxis sieht leider nicht ganz so rosig aus.

Obwohl schon die originelle
Installationsroutine fiir erste Erheiterung sorgt,
stellt sich namlich schnell heraus, daB Down in
the Dumps zwar eine hiibsche Fassade besitzt,
sich darunter aber eher Messing als Gold
verbirgt. Zunichst einmal schligt die ,
Begeisterung iiber das scheinbar gute Intro in

N 4

Und das ist Bad Punk, einer von den Bésen

die Spielfiguren originell, leider aber paBt beides
nicht so recht zusammen. Es sieht so aus, als
liefen die Figuren nicht tiber die Wege, sondern
als schwebten sie ein wenig dariiber. Die
gewollt schrille Synchronisation trégt ein
Weiteres zum eher mittelmiBigen ersten
Eindruck bei.

Auch spielerisch wird Down in the Dumps

Herr Blub steuert seine Familie in den

MiBlaune um, als dieses sich immer langer
ausdehnt und schlieBlich in einem chaotischen
Gekreische verstrickt. Kaum ist das Intro
(endlich) zu Ende, darf auch schon die CD
gewechselt werden.

Geht das Spiel dann los, hinterlassen schon
die ersten In-Game-Grafiken einen
zwiespiltigen Eindruck. Zwar sind die
detaillierten Hintergriinde ebenso schén wie

o K"

2ustand des Raumschiffes

Ein Blick auf das kaputte Raumschiff sagt uns, daB noch viele Teile fehlen

- PC Power Januar 1997

Urlaub. Glaubt er jedenfalls...

zumindest dem erfahrenen Adventurer keine
Freude bereiten. Dazu sind die Ritsel einfach zu
leicht und die Bedienung zu unausgegoren. Fiir
das Inventar steht nur eine einzige, nicht
scrollbare Leiste am unteren Bildschirmrand
zur Verfiigung, was zur Folge hat, daB sich die
gefundenen Gegenstiande schnell iibereinander
stapeln.Vor dem Benutzen ist also erst mal
Sortieren angesagt. AuBerdem muB3 man immer
wieder aufpassen, beim Verlassen der Location
in die untere Richtung nicht ins Inventar zu
gelangen, der Cursor will schon ganz genau
plaziert werden.

Wir kommen zu einem
| unbefriedigenden
% Testergebnis

Zu allem UberfluB gibt es auch noch echte
Programmierfehler. So unterhilt sich Sohn Blub
auf unser Kommando mit Spielfiguren, die noch
gar nicht im Bild sind. So etwas darf einfach
nicht passieren und wird auch den Genre-
Neueinsteigern sofort ins Auge fallen. Und fiir
diese war Down in the Dumps scheinbar
konzipiert. Zumindest lassen einige eingebaute
Spielereien wie zum Beispiel die sehr
umfangreiche Videofunktion darauf schlieBen.

Daher an dieser Stelle noch ein Tip:Wir



wissen, daB gerade Greenhorns dazu neigen,
ihren Festplattenspeicher mit Klauen und
Zihnen zu verteidigen. Bei diesem Spiel sollten

(jedenfalls zu viele, um sie hier aufzuzihlen) und
drumherum noch ein paar mehr:
Down in the Dumps soll laut Handbuch

D8m Bad Puhk d€n Tok4$ TEer Sepen

Boser Fehler: Sohn Blub unterhélt sich mit dem nicht vorhandenen Bad Punk

Sie aber auf keinen Fall die kleinste Installation
wihlen, die Ladezeiten werden dann namlich
einfach zu lang.

Schade, daB3 ich Ihnen so viel Schlechtes iiber
das Spiel erzihlen muB, denn die Idee gefillt

Mit dieser primitiven Falle 1aBt sich die Ratte nicht erlegen

unter DOS oder unter Windows 95 laufen.
Schon bei der Installation stellte sich jedoch
heraus, daB mit Windows 95 lediglich dessen
DOS-Modus gemeint war. Auf die fehlende
native Windows 95-Unterstiitzung und damit
das nicht vorhandene Multitasking kann man ja
noch verzichten.Aber warum wird ein Spiel als
Windows 95-Produkt angekiindigt,
wenn es so dermafBen schlecht auf
diese Oberfliche abgestimmt ist?
Nicht nur, daB Autorun auf den
meisten Konfigurationen nicht
unterstiitzt wird, sogar die Videos
geraten regelmiaBig ins Stocken
und leisten sich echte Hanger. Und
der dickste Hund: Sobald sich der
Bildschirmschoner einschaltet,
gibt’s einen unvermeidlichen
Totalabsturz.Wird der Rechner
nur mit DOS gebootet, gibt es all
diese Probleme nicht. Da hitte

mir im Grunde richtig gut. Es hitte bestimmt
was aus Down in the Dumps werden kénnen,
wenn nicht ein GroBteil des Potentials
verschenkt worden wire. Der Humor bleibt
natiirlich immer noch gut und rettet iiber weite
Strecken den SpaB am Produkt. In der Summe
der Einzelteile kommen auch hauptsichlich
Unzulinglichkeiten zutage, die allesamt
vermeidbar gewesen wiren. Und von diesen
Unzulanglichkeiten gibt es im Spiel viel zu viele

man den Spielern auch gleich reinen Wein
einschenken und Down in the Dumps als reines
DOS-Spiel anbieten sollen.

So muB man leider feststellen, daBB mit Down
in the Dumps ein Produkt in den Handel
gekommen ist, das ganz offensichtlich zwei
Voraussetzungen zu erfiillen hat. Erstens sollen
moglichst viele Kunden angesprochen werden,
daher das Windows 95-Etikett, und zweitens
wollte man sich ganz offensichtlich das

Die Ratte aus ihrer Hohle zu locken, gehért zu
den ganz leichten Aufgaben

diesjahrige Weihnachtsgeschift nicht entgehen
lassen. Schade nur, daB eine an sich gute
Spielidee durch mangelhafte technische

Die schwarzen Balken sind keine Hommage an
das 16:9-Format, sondern erfiillen durchaus
ihren Zweck: Oben finden sich die
Spieloptionen, unten das Inventar

Umsetzung deutlich heruntergewirtschaftet
wurde. Einige Wochen zusitzliches Beta-Testing
und der nétige Feinschliff hitten hier sicherlich
Waunder wirken kénnen. So aber zihlen wir alle
Mangel zusammen und kommen zu einem
eigentlich unbefriedigenden Testergebnis. ()

Alternativen:

Bad Day on the Midway

Warner Interactive @ 99,95 Mark
Bad Mojo

Acclaim @ 99,95 Mark

Die Schliimpfe

Infogrames @ 69 Mark

Hersteller: Haku Studios/Philips
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX2/66, SVGA, DOS oder
Windows 95 im DOS-Modus

Pro

Orriginelle Spielidee

Auch fiir Anfinger geeignet
Kontra

GroBe Schwierigkeiten unter
Windows 95

Unsauberes Handling
Logische Fehler

27 von 50

5 von 10
16 von 20
14 von 20

Spiel-/DauerspalB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Kolonisten in allen Galaxien

No Sleep For The Hammersmith - Markus Brodrick ist unser ‘
Mann fiirs Grobe. Wenn es irgendwo zischt, kracht oder knallt,
muB er den Karren aus dem Dreck ziehen. Kaum zuriick aus dem
letzten Schlachtgetiimmel, werden wir ihn in das nachste

Abenteuer senden.
ovemberabend. Kalter Wind fegt durch
die StraBen Enschedes. Die Schaufenster

N sind unbeleuchtet, Neonreklamen lingst

abgeschaltet. Zerfetzte Titelblatter langst
vergessener PC-Spielemagazine wehen durch
die Dunkelheit. Eine einsame, verlorene
StraBenleuchte flackert. Ich sehe mein
Spiegelbild in der Gosse. Ein tiefzerfurchtes
Gesicht, darunter eine von Laserschiissen
teilweise verkohlte Uniformjacke der Starfleet.
Was ist nur aus dem Titelblatthelden der
PC Power geworden?

Greinend dreht sich die Pforte zum
Power Tower in ihren Angeln. Ich schleppe mich
die Treppe herauf, passiere den verdreht
daliegenden Leib meines Teamkollegen Lorenz
Steinke. Schon wieder auf dem Heimweg
zusammengebrochen, denke ich. Ich werfe ihm
meinen Mantel tiber, damit er in der Kilte nicht
erfriert. Wir brauchen ihn noch, sein Kaffee hilt
uns alle am Leben. In dieser Redaktion wird uns
nichts, aber auch gar nichts geschenkt.

Trotzdem, nach meinem letzten Scharmiitzel
mit den Nekron steht mir eine wohlverdiente
Ruhepause zu.Viele Gedanken gehen durch
meinen Kopf. Zumindest will ich die Kinder
loben, die wihrend meiner Abwesenheit die
Familie erhielten, in dem sie fiir einen
Hungerlohn Educational-Reviews schrieben.

Wer die Wahl hat, hat die Qual. Entdecken Sie ein ganz neues
Sonnensystem und machen Sie sich mit den verschiedenen Raumern

auBerirdischer Rassen vertraut

Vielleicht reicht der Sold diesmal fiir einen C-
64, so daB ich nicht mehr mit einem ZX-16
Grafiken bearbeiten muB. Der Schwarzweif3-
Fernseher, den ich als Monitor benutze, kénnte
dann auch wieder in das Wohnzimmer. Die
Réhren sind sowieso nicht mehr die besten.

Achzend lasse ich mich, in meinem zugigen,
feuchten Verschlag angekommen, auf der
Bierkiste nieder, die mir als Sitz dient. Meine
Gedanken sind bei dem Biiro des
Chefredakteurs, den Hostessen, dem
massivgoldenen Schreibtisch, dem Dienstferrari
und bei dem vierzehnstelligen Kontostand
(Lieber Klaus, entschuldige, aber ich wei3, Du
bist Inhaber eines schweizerischen
Bankhauses). Der getriibte Blick meines einst
so scharfen Auges fillt auf einen
handgeschriebenen Wisch. Ich kann es nicht
glauben...

“Begib Dich unverziiglich in den Kessari-
Quadranten. Star Control 3 erwartet Dich.
Vorher Chefredakteurs-Biiro staubzaugen und
goldene Tellerchen und kristallene Glischen
afwaschen. Mach die Flecken aus dem
Schreibtischdiwan. Bring den Miill weg. Das ist
ein Befehl! Unterschrift: Dolly Dollar, Sekretirin
von Michel Kieselstein, Oberboss.”

Anm. des Chefredakteurs:Wieso denke ich jetzt an
ein Glas Milch?

Mich hat es also
wieder erwischt. Ich
schleiche mich
bedriickt zu dem
Miinzfernsprecher, der
zu unserer Verfiigung
steht, werfe eine
Handvoll 5-Mark-
Stiicke ein und wihle
die 0190-Nummer
des Chefredakteurs.
Nach endlosem
Warten informiert
mich ein
schepperndes
Infoband erst tiber die
Vorziige des
Bankhauses, dann
iber meinen neuen
Auftrag.
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Neues Spiel, neues Gliick

Wenn die Menschheit nicht damit begonnen
hitte, den Weltraum zu erforschen, wire uns
eine Menge Arger erspart geblieben und einige

Sie als Kapitéan des einzigen
funktionstiichtigen Hyperraum-
Transportmittels entscheiden iiber Wohl und
Wehe der AuBenposten der Menscheit

Auch wenn lhnen manchmal nach Spott
zumute sein sollte: Behandeln Sie die
Abgesandten fremder Volker mit Respekt,
sonst gibt es Streit!

Programmierer wiren nun arbeitslos. Warner
Interactive bringt mit Star Control 3 ein neues
Game auf den Markt, dessen Genremix aus
Adventure,Action und Strategie die bislang
letzte Fortsetzung der Star Control-Serie
darstellt.

Die Rahmenhandlung des Spiels dreht sich
um den mutigen Kommandanten eines
Forschungsraumschiffes, der im Auftrag der Liga
Intelligenter Rassen (Das kénnen ja nicht allzu
viele sein!) den bislang unerforschten Kessari-
Quadranten bereist. Hier soll er einem
Phanomen auf die Spur kommen, das unter
dem Namen “Interdimensionale Ermiidung” das



Gefiige des Raums zerstort. (Es gehen
Geriichte um, die besagen, daB8 das dauernde
Rezensieren von Outer-Space-Games bei
Redakteuren eine Erscheinung auslést, die man
“Megadimensionale Ermiidung” nennt. Diese
fihrt zu vollkommen unkontrolliert
geschriebenen Texten.)

Erste Auswirkungen der “Interdimensionalen
Ermiidung” fiihrten zu einem Zusammenbruch
der Hyperraum-Reisemaoglichkeiten. Einzig lhr
Forschungsschiff kann die AuBenposten des
bekannten Universums noch erreichen. Der
Kessari-Quadrant birgt auch fiir ausgebuffte
Raumschiffiihrer noch Uberraschungen. Auf
seinen mehr oder minder freundlichen Planeten
und deren Monden hausen mehr als ein
Dutzend fremder Rassen. Neben der
babylonischen Sprachverwirrung bringen diese
Rassen ihre personlichen Erfahrungen und
Geheimnisse in das Spiel ein. Das Wissen dieser
Mitglieder der Liga Intelligenter Rassen birgt
den Schliissel zur Lésung aller Probleme in sich.

Die Technologie einer langst ausgestorbenen
Sorte von Aliens, den Precursors, kénnte die
Rettung des Universums bedeuten. lhr Job ist
es, ferne, unbekannte Planeten zu erforschen
und an geeigneten Orten Ausgrabungen zu
leiten. Sie hoffen auf den Fund historischer
Artefakte der Precursors, die es lhnen
erlauben, die defekten Raumstrukturen zu
reparieren. Doch an diesem Punkt wird die
Situation erst richtig kompliziert. lhre Aufgabe
ist es nicht nur, die Mitglieder der Liga
Intelligenter Rassen bei der Stange zu halten
und zur Zusammenarbeit zu bewegen, sondern
Sie miissen mit Ihrem fiir solche Zwecke an
und fiir sich ganz und gar ungeeigneten Schiff in

Wenn ich einmal groB bin, méchte ich auch so
eine Sternenbasis haben. Natlrlich ohne
Telefon und ganz alleine. Endlich Ruhe

kriegerische Handlungen eingreifen.

Nicht nur die Erdlinge sind betroffen, die
gesamte Liga hat einen schlagkriftigen
Gegenspieler. Die unsympathische Rasse der
Hegemonischen Crux wird alles in ihrer Macht
stehende unternehmen, Unfrieden unter den
Mitgliedern der Liga Intelligenter Rassen zu
stiften. Die bésen Buben werden nach Kriften
Ihre VorstoBe in den unbekannten Teil des
Universums sabotieren.

Um die Erwartungen, die an Sie, lhr Schiff

und Ihre Besatzung gestellt werden, erfiillen zu
konnen, miissen Sie sich geschickt der
wichtigsten Waffen bedienen, die lhnen mit auf
den Weg gegeben wurden:Wissen und
Wendigkeit. Die rein physikalischen Waffen
Ihres Schiffes werden
im Ernstfall, von Auge
zu Auge ebenso
niitzlich sein.

Fisch oder
Fleisch?

Warner Interactive
setzt eins drauf. Ging
es bisher nur um die
Rettung der
Menschheit, kénnen
Sie in diesem Spiel die
Welt, das Universum
und den ganzen Rest
retten (Danke fiir die
Worte, Herr Adams!).
Star Control 3 ist in
der Tat ein Genremix.
Attribute aus allen
Stilrichtungen pragen
dieses Spiel. Wihrend

Warner erwigt aber, im nichsten Jahr
zusdtzlich eine rein deutsche Version auf den
Markt zu bringen, vor April ist damit aber nicht
zu rechnen.

Wenn Sie schon die Vorginger dieses Titels

Ab geht die Post! Eine ganze Flotte supermoderne Raumschiffe startet
den Aufbruch in die unbekannten Weiten des Universums

Sie hier noch Informationen sammeln, die Sie
dringend bendtigen, werden Sie im nachsten
Bildschirm in heiBe Kampfe mit feindlichen
Raumschiffen verwickelt. Die Vielfalt der
verschiedenen Informationen und
Handlungsméglichkeiten ist zundchst
verwirrend. Ein ausgekliigeltes Infosystem an
Bord lhres Schiffes steht lhnen jederzeit zu
Verfiigung. Bevor Sie eine Spielrunde beginnen,
sollten Sie sich im Pre-Flight-Check griindlich
mit allen Moglichkeiten des Games vertraut
machen.

Auch die Spielumgebung verbindet die
Features altbekannter Spiele mit neuesten
Techniken.Von einem Moment zum anderen
wechselt die Atmosphire. Kampfe auf dem
2-D-Spielfeld werden von brillanten Videos
begleitet, die Charaktere der auBerirdischen
Rassen stellen sich lhnen mit Hilfe
photorealistischer Animationen und
digitalisierter Sprache dar.Wie schon aus
Spielen der C-64-Zeit bekannt, nehmen Sie den
Kontakt zu Spielfiguren durch vorgefertigte
Dialogbausteine auf.

Star Control 3 ist eine gelungene Mischung.
Auch die technische Seite des Spiels ist
konkurrenzfihig. Obwohl unter DOS gespielt,
bietet dieses Game eine Windows-dhnliche
Oberfliche, die komplett mit der Maus bedient
wird. Grafik und Sound entsprechen dem
gangigen Standard, es gibt kein Rauschen und
keine Primitiv-Grafik.

Der vorrangige Kritikpunkt an diesem Spiel
ist die Sprach- und Textausgabe, die komplett in
englischer Sprache stattfindet. Gerade weil
dieses Spiel recht kompliziert aufgebaut ist und
nur wenige Action-Anteile hat, hitte eine
deutsche Synchronisation Sinn gemacht. Bei
einem Verkaufspreis in der 100-Mark-Gegend
sollte das eigentlich selbstverstindlich sein.
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gespielt haben und ein Freund vorsichtig
modernisierter Spielideen sind, werden Sie mit
Star Control 3 eine recht lange Zeit mit
aufregenden Missionen in den unerforschten
Weiten des Weltalls verbringen. Action-Fans
werden allerdings nicht begeistert sein. Die
Stirken dieses Titels liegen vorrangig in der
komplexen Aufgabenstellung und der
Erforschung der technischen Maoglichkeiten der
Mission. )

Alternativen:

Ravage D.C.X.

Warner Interactive @ ca. 100 Mark
Master of Orion Il

MicroProse @ ca. 100 Mark

Space Bucks

Sierra @ ca. 100 Mark

Hersteller: Warner Interactive
Preis: 94,95 Mark

Minimum:
486DX66,4 MB RAM,VGA,
DOS 6.0

Pro

Interessanter Mix

Lauft auch auf Oldtimern
Kontra

Keine neue Spielidee
Komplett in Englisch

STAR CONTROL 3

Spiel-/DauerspaB: 35 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

15 von 20

Sound:




Knobel-Orgie

Mit Schrecken muB3Bte Marco Gremmel feststellen, daB sich sage
und schreibe vier CDs in der Packung von Timelapse befanden.
Ein Indiz darauf, da3 es dieses Spiel in sich hat? Sie werden es

im folgenden Review erfahren.

antike Zivilisation wie die der Agypter

oder der Maya. Mit diesem Spiel wird
Ihnen diese Méglichkeit zumindest in fiktiver
Hinsicht geboten. Zwei lange Jahre arbeiteten
Designer an diesem Projekt und den
fotorealistischen Grafiken. Und meine
Begeisterung erlaubt es einfach nicht, bis zum
Ende des Artikels damit zu warten, um lhnen
mitzuteilen, daB mich die Grafiken von
Timelapse absolut begeistert haben.

Natiirlich gibt es auch eine
Hintergrundgeschichte. Und diese ist ein wenig
origineller als bei den meisten Spielen, sieht
man mal davon ab, daB man auf die Suche nach
Atlantis geht. Die versunkene Stadt wurde
namlich bereits von Indiana Jones gesucht und
gefunden.

s tellen Sie sich vor, sie laufen durch eine

Alexanders Entdeckung

Wihrend der letzten zwanzig Jahren befand
sich der (fiktive) Archaologe Alexander Nichols
auf der Suche nach Atlantis. Dabei entdeckte er,
daB es eine Verbindung zwischen den Kulturen
der Agypter, Maya, Anasazi, den Osterinseln und
Atlantis geben muB. Inzwischen ist der

o 4% i
Die Lésung des schwierigsten Osterinsel-Ritsels

Professor fest davon
iberzeugt, daB3 die
Versunkene Stadt
existiert. Und das
wird von dem
eingeborenen
Schamanen, den er auf
den Osterinseln trifft,
nur bestidtigt. Denn
dieser zeigt ihm den
Weg zu einer alten
Héhle, in der der
Professor ein
fremdartiges Gerat
entdeckt.

Dieses entpuppt
sich als Zeitmaschine,
mit dem man in die
unterschiedlichen
Welten reisen kann, zu

die Augen!

=

Mit dieser Vorrichtung kénnen Sie Steinkdpfe formen. Man achte auf

einer Zeit namlich, als sie noch bestanden. Nur
nach Atlantis gelangt man aus irgendeinem
Grund nicht.Also besucht Alexander die
anderen Welten und findet in jeder ein
Artefakt. Nun ist er endlich in der Lage, das
Ziel seiner Wiinsche zu erlangen. Und findet
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heraus, daB die Einwohner Atlantis’ die Zeittore
erstellten, um unterschiedliche Kulturen zu
besuchen und zu erforschen.

Dummerweise ist ein Wacher der Meinung,
daB ein dahergelaufener Professor
herumschniiffeln sollte, woraufhin er selbigen in
der Vergangenheit gefangenhilt und alle
Artefakte, die er bei sich hat, wieder an ihre
Ursprungsorte zuriicktransportiert. Kurz bevor
Nichols in Gefangenschaft gerit, kann er noch
seinen Fotoapparat und seine Aufzeichnungen
in die Gegenwart schicken.

Nun sind Sie gefordert

An dieser Stelle tauchen Sie in der Geschichte
auf. Auf der Osterinsel finden Sie das Tagebuch
und die Kamera des Professors und
beschlieBen, ihm zu helfen. Mit diesen
Gegenstanden gelangen Sie schnell in die
Hohle, die der Wissenschaftler vor lhnen
entdeckte. Und dort gelingt es lhnen, das
Zeitportal zu aktivieren, wo Nichols lhnen
erscheint und Sie bittet, ihn aus dieser Situation
zu befreien. Immerhin fiihlt er sich zwischen
den Zeiten nicht sonderlich wohl, nicht einmal
eine Toilette gibt es dort.

Puzzles, Puzzles und noch mehr Puzzles,
doch:Timelapse ist kein gewohnliches
Adventure. Es kommt mit 51 liber das gesamte
Spiel verstreuten Ritseln daher; die mehr an
Geschicklichkeitsspiele und Denksportaufgaben
erinnern.Auch Befehle wie ‘nimm’ oder ‘gehe’



Die Osterinseln

Sie sehen Végel umherfliegen und haben einen wunderbaren Blick aufs
Meer. Auf den Osterinseln entdecken Sie nicht nur das Camp des
Professors, sondern auch unzidhlige Steinfiguren, die lhnen Hinweise
fiir lhre spatere Aufgaben liefern. Am Rande des Weges entdecken Sie
die Kamera des Professors und seine Aufzeichnungen. Mittels einer
Betriebsanleitung gelingt es lhnen, die Gaslampe zu entfachen, um ins
Innere der Hohle vorzustoBen, von der sie bereits in des Professors
Tagebuch gelesen haben. Doch die Tiir zur Zeitmaschine ist fest
verschlossen. Mittels eines fremdartigen Geriétes stellen Sie Steine her,
die die Pforte 6ffnen. Dabei helfen Ihnen die Steinfiguren der
Osterinseln. Durch das Zeitportal verlassen Sie die wunderschéne
Landschaft, um in andere Welten entfiihrt zu werden.

Anasazi

Nachdem Sie durch das Zeitportal gereist sind, finden Sie sich in einer
Welt wieder, sie gréBtenteils aus Gestein und vertrockneten Pflanzen
besteht. In dieser Wiistenlandschaft entdecken Sie verschiedene Tiere,
so zum Beispiel eine Krihe, die von ihrer liberraschenden Ankunft aus
dem Nichts verscheucht wird. Eine Tiefe Schlucht durchzieht das Land.
Um die Rétsel in dieser Welt zu 16sen, mussen Sie auch auf Ihre Ohren

zuriickgreifen. Auf den verschiedenen ionen wollen
unterschiedliche Aufgaben von lhnen bewiltigt werden, damit sich
die Pforten zum Zeitportal 6ffnen.

Atlantis

Haben Sie die Artefakte aller vier Linder eingesammelt, geht es auf
Atlantis weiter. Dort liegt es an lhnen, den Professor aufzuspiiren und
zu befreien. Viel Gliick!

Maya

Die Welt der Maya befindet sich auf einem Kliff. Es gibt eine Art Stadt,
aber auch ein Dschungelgeblet das durch selne vielen Pflanzen und
Bidume ver bert. Ein k lizierter Meckt gestattet lhnen den
Zugang zu den verschmdenen Tempeln, in denen Sie Juwelen finden,
nachdem Sie bestimmte Aufgaben gelést haben. Das wahrscheinlich
komplizierteste Rétsel, ein h isches Denkspiel, befindet sich in
einer der Tempel. Auch nicht einfach ist es, aus verschiedenen
Knochenteilen ein Skelett 1. Denn du weise sind
einige der Knochen auseinandergebrochen, wéhrend sich auch noch
fremde Teile darunter gemischt haben. Einige bekannte Kniffel-
Aufgaben miissen von lhnen ebenso bewiltigt werden, wie die
Aufgaben, die sich Maya ausgedacht haben, darunter auch
Geschicklichkeitsspiele. Dieses ist die schonste und schwierigste Welt.

Agypten

Die dgyptische Welt wurde dank liberlieferter Literatur erstellt und
designt. Es gibt einen FluB, den Sie irgendwie ﬁberqueren missen. Das
ist ein kn|ff||ges Unterfangen, bel dem Wasser eine grof3e Rolle spielt
und einen | lizierten Meck I6st. Die 1 Puzzles, die
Sie auf der anderen Seite des Flusses vorfinden, haben mit der
agyptischen Kultur zu tun. Doch erst soll ein Krokodil verscheucht
werden, das lhnen nicht erlaubt, vom Boot zu steigen. Sie miissen ein
fremdes Zahlensystem erlernen, versteckte Schalter finden und die
Bedeutung von verschiedenen fremden Maschinen herausfinden.
AuBerdem liegt es an lhnen, ein Gliicksspiel gegen eine fremde Kreatur
zu gewinnen. Auf den Pfaden er ken Sie hone Architektur
und geheime unterirdische Génge, die Sie letztendlich zu Ihrem Ziel
fuhren.
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werden Sie lange suchen. Statt dessen zeigt
ihnen der Mauscursor gleich, was getan werden
kann.

Die meisten der Ritsel werden Sie fiir lange
Zeit beschiftigen, da deren Lésung Kenntnisse
liber die nahere Umgebung erfordert. So
werden Sie zum Beispiel die dgyptische
Zihlweise lernen miissen, damit Sie in der Lage
sind, Tiren zu 6ffnen. Gott sei Dank entdecken
Sie ein Gebdude, in der eine Inventarliste mit

Timelapse ist
anspruchsvoller und
grafisch liberzeugender
Puzzlespaf

den darin befindlichen Gegenstinden zu finden
ist. Daher miissen Sie nur noch ein wenig
nachzihlen, und schon wissen Sie Bescheid.

Stiick fiir Stiick kommen Sie auf diese Weise
Ihrem Ziel ein Stiick niher. Mit dem Zeitportal
koénnen Sie sich auf die vier verschiedenen
Welten transportieren. Dort miissen Sie jedes
Mal eines der Artefakte sammeln. Leichter
gesagt als getan, denn ohne Kombinationsgabe
und Ausdauer wird lhnen das auf keinen Fall
gelingen.

In Sachen Technik

K&nnen Sie mir verraten, warum Bill Gates es
mir in meinem Leben so schwer macht?
Gerade schlage ich mich noch mit Destruction
Derby 2 herum, weil es unter Windows 95
nicht laufen will, da passiert mir das gleiche mit
Timelapse. Nach kurzer Spieldauer
verabschiedet sich namlich nicht nur die Musik,
sondern auch die Méglichkeit zur Interaktivitit.
Statt dessen lachelt mich ein Ausnahmefehler
an, der auf einem blauen Bildschirm niher
erldutert ist.Was bin ich doch so froh, daB es
keine allgemeinen Schutzverletzungen mehr
gibt! Unter Windows 3.11 bekam ich das Spiel

Sehr knifflig: Nur Medizinern gelingt es, diesen Zeitgenossen auf
Anbhieb richtig zusammenzusetzen

aber sofort zum Laufen und hatte wihrend der
gesamten Spieldauer keine Probleme.

Schnell wurde mir klar, warum Timelapse die
Speicherkapazitit von vier CDs benétigt. Wie
Sie an den Screenshots ohne weiteres
erkennen konnen, ist die Grafik dieses Spiels
eine der besten, die ich jemals gesehen habe.
Ein dickes Lob an die

mit dem Fotoapparat erspart da einiges. Doch
Vorsicht: Sie haben nur einen Film!

Hoher Suchtfaktor

Obwohl mich eine reviewfihige Version (wie so
oft) erst gegen RedaktionsschluB erreichte,
habe ich noch Tag und Nacht damit verbracht,

Designer und
Zeichner! Nach
einiger Zeit des
Umbherlaufens glaubte
ich mich fast schon an
diesen Orten. Schéne
Strande, Palmen und
Ausblick auf das Meer
faszinierten mich
ebenso wie griine
Urwilder mit
Pflanzen. Jedes Detail
stimmt, jeder
Millimeter verzaubert
den Betrachter.

In Sachen Sound
sieht es dagegen
wieder ein wenig
diirftig aus, und das —
zusammen mit

Bei der richtigen Menge Wasser &ffnet sich eine Schranke

mangelhaften Windows 95-Installation — kostet
dieses ansonsten herausragende Spiel eine
90er-Wertung und den Platin-Award. Bis auf ab
und zu mal ein Klicken hier und ein Rascheln
da ist kaum etwas zu vernehmen.Ab und zu
allerdings miissen Sie die Ohren spitzen, um
einige Puzzles zu |6sen. Die Hintergrundmusik
ist entsprechend der unbekannten Kulturen
fremdartig und gelungen.Aber nach einigen
Stunden Spieldauer schaltet man dann doch
lieber die Stereoanlage ein und hért sich eine
CD an.

Geschmackssache diirfte die Steuerung sein.
Die gesamte Handlung betrachten Sie nimlich
aus der Ich-Perspektive. Per Maus oder
Tastatur sind Sie in der Lage, sich in allen vier
Himmelsrichtungen durch die Umgebung zu
bewegen. Doch nach
einiger Zeit hat man
den Dreh raus.Wenn
Sie einen Gegenstand
einsammeln, ist dieser
am rechten unteren
Bildrand zu sehen,
und Sie kénnen ihn
mit einer imaginidren
Hand wirklich
benutzen.

Ansonsten gibt es
noch Hotkeys zum
Ansehen der
Aufzeichnungen von
Professor Nichols
und zum Verwenden
der Kamera. Hiufig
muB man sich namlich
Zeichnungen
einpragen, ein
schneller Knopfdruck
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die unzihligen Ritsel zu |&sen. Leider habe ich
es nicht geschafft, bis zu Atlantis zu gelangen,
aber auch diese letzte Aufgabe werde ich
sicherlich noch bewiltigen. Jedem Fan von
Denksportaufgaben sei dieses Spiel empfohlen.
Und jedem anderen rate ich dringend, einen
Blick zu riskieren. Der Kauf lohnt sich nicht
nur wegen der hervorragenden Grafiken. Und
wann kommt die Fortsetzung? (D)

Alternativen:

Leisure Suit Larry 7

Sierra @ ca. 100 Mark

Shine

BMG Interactive @ Preis steht noch
nicht fest

Hell

Take 2 @ Kostenlos auf der
Cover-CD 11/96

Hersteller: GTE Entertainment
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95 oder Windows 3.1 1

Pro

Faszinierende Grafik

Packende Ritsel
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B h A

Lighthous

ighthouse

it dem epischen Abenteuerspiel Lighthouse hat

die Softwareschmiede Sierra einmal mehr

bewiesen, zu was man dort liberhaupt fahig ist.
Das Spiel bietet mehr als 50 Stunden SpielspaB und laBt
durch seine stimmungsvollen Animationen und das
geheimnisvolle Szenario so manches Abenteurerherz
hoher schlagen.

Die Aufgabe des Spielers liegt darin, die kleine
Amanda, Tochter eines genialen Erfinders, aus den
Klauen des “Wesens der Finsternis” zu befreien.
Ungliicklicherweise hat sich der Unhold in eine andere
Dimension abgesetzt und denkt nicht im geringsten
daran, das kleine Madchen wieder herauszuriicken.

Auf der Suche nach Amanda wird man durch die Zeit
geschleudert und gerit in eine ferne, fremdartige Welt,
die ein schier unerschopfliches Repertoire an Ritseln,
Fallen und Puzzles bereithilt. Dieser erste Teil der
umfangreichen Komplettlésung diirfte jedem Reisenden
ein Wegweiser sein, wie ein Leuchtturm in der Nacht...

Aller Anfang ist schwer

Nachdem ich, nach diesem seltsamen Gefiihl einer
Persénlichkeitsspaltung, wieder zu mir gekommen war,
stellte ich, fast willenlos, den herumstehenden Stuhl an
seinen Platz. Irgendwie fiihlte ich mich kontrolliert, so
als wiirde eine andere Person alle meine Bewegungen
beeinflussen. Aber wahrscheinlich war einfach das
Wetter an allem Schuld, und so beschloB ich, zuerst
einmal den Anrufbeantworter abzuhéren.Wenn ich
damals schon gewuBt hitte, was fiir Probleme wahrend
dieser mysteriGsen Reise auftauchen sollten, hitte ich
sicher etwas mehr Proviant mitgenommen, doch so
beschrinkte ich mich auf ein paar wenige Dinge.An die
Taschenlampe, die ich meistens in einer Schublade
aufbewahrte, hatte ich zum Gliick rechtzeitig gedacht
und auch nicht vergessen, den offenen Deckel wieder zu
schlieBen. In einer Schublade fand ich ein Tagebuch,
dessen Inhalt ich sofort studierte.

Ein diebisches Vergniigen

Obwohl es eigentlich nur persénliche Informationen
enthielt, kam es mir ungeheuer spannend vor und so
merkte ich (iberhaupt nicht wie die Zeit verging. In
groBer Eile suchte ich, nach meiner Lektiire, wieder
einmal meine Autoschliissel und fand sie
gliicklicherweise, nach ausgiebigem Herumwiihlen, in der
Schublade des Tischchens. Mit Schirm und Tasche
bewaffnet, die sich zum Gliick an ihrem Platz am
Schirmstander befanden, machte ich mich durch die
Vordertiir schleunigst auf den Weg. Dank meiner Tasche
war meine Tragekapazitit sogleich um ein Vielfaches
gestiegen, und so beschloB ich insgeheim, meinem
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heimlichen, kleptomanischen Drang nachzugehen. Ich
war bereit, alles zu entwenden, das sich als nicht niet-
und nagelfest herausstellen sollte. Mit Hilfe der Schliissel
setzte ich meine Auto in
Gang und fuhr zum
Leuchtturm, wo meine
geheimnisvolle Reise Ihren
Anfang nahm.

Der Leuchtturm
Am anderen Ende von
Jeremiahs Weg erspahte ich
einen Briefkasten.
Neugierig, wie ich nun
einmal war, 6ffnete ich ihn
und fand darin einen Brief.
An der Vordertiir des
Leuchtturmes wurde ich
erst einmal von der
verschlossenen Tir
aufgehalten.Vielleicht
mochte der
Leuchtturmwirter
ungeladene Giste, vielleicht
gehorte er aber auch nur
zu jener Sorte Mensch, die
standig etwas verlegte —
wie auch immer, schon
nach kurzem Suchen, fand
ich in der kleinen AuBenlampe einen Schliissel. Ich ging
nun nach rechts weiter und fand einen Schuppen, dessen
Pforte sich, mit Hilfe meines neuen Schliissels, ohne
Probleme 6ffnen lieB. Innen machte ich mich sogleich
tiber die Elektrizitit des Hauses her, indem ich mit
einem herumliegenden Brecheisen den Sicherungskasten
aufhebelte und die beiden kleineren Schalter

betitigte — und siehe da,
es ward’ Licht! Der
Leuchtturm war endlich
wieder voll einsatzfahig.

Der Einbruch

Zuriick an der Vordertiir

des Leuchtturms, wurde ich
erneut von der
Leichtsinnigkeit des
Eigentiimers liberrascht, denn
unter dem kleinen
Blumentopf auf der linken
Seite fand ich den Schliissel
zur Haupttiir des Turmes. Drinnen angekommen, wandte
ich mich zuerst nach rechts und gelangte so ins
Arbeitszimmer. Im Biro fand ich im Sekretir,am
anderen Ende des Raumes, einen Briefffner, mit dem es



mir endlich gelang, Jeremiahs Brief sauber zu &ffnen.
Der Inhalt des Briefes war ebenso interessant wie
geheimnisvoll. Nach diesem kleinen
Ausflug in den
Privatbereich eines
Leuchtturmwirters,
nahm ich den kleinen
Vogel und die Juwelen
von den Regalen und
ging hiniliber zu den
Biichern. Hinter den in
der Mitte positionierten
Blichern, befand sich ein
geheimer Wandtresor. Ich
offnete ihn, indem ich die
Spindel einmal im
Uhrzeigersinn drehte und bei der Ziffer 5 stoppte.
Danach drehte ich sie gegen den Uhrzeigersinn, an
der Ziffer 0 vorbei, bis zur 18 und schlieBlich im
Uhrzeigersinn bis zur Ziffer 28.

Des Meisters Kreation

Da der Safe nun offenstand, schreckte ich auch
nicht mehr davor zuriick, den Inhalt zu entnehmen.
Mein besonderes Interesse galt dabei vor allem
dem Tagebuch, das einige sehr interessante Fakten
ber die Entwicklung des
Erfinders enthielt. Zuriick
im Flur, betrat ich nun
den nichsten Raum auf
der rechten Seite, es war
Amandas Kinderzimmer.
Mir fiel sofort ein kleiner
Spielzeugsoldat auf dem
Boden des Raumes auf.
Ich hob ihn auf und
entfernte einen kleinen
Schiiissel aus seinem
Riicken.Am Fenster
erspahte ich auf einem Hocker ein paar
Aufzeichnungen, die ich mir ebenfalls einverleibte.
Bevor ich nun, durch den Flur bis in die Lounge,
weiterging, nahm ich
kurzerhand die Uhr mit,
die auf dem Tisch vor sich
hin tickte. Der Bewohner
dieser seltsamen
Unterkunft schien tber
keinen ausgepragten
Ordnungssinn zu
verfiigen, sonst hitte er
seine Manuskripte sicher
ein wenig sorgsamer
aufbewahrt. In der Kiiche
fand ich namlich weitere
Aufzeichnungen, die ich natiirlich ebenfalls an mich
nahm. Bei mir waren sie ohnehin viel besser
aufgehoben. Im Biicherregal fand ich auch noch
einen netten KompaB, der sich spiter noch als
besonders niitzlich erweisen sollte.

Die Entfiihrung

Wihrend ich gerade das Tagebuch des Erfinders etwas
genauer studierte, um etwas mehr iber ihn, den
Leuchtturm und die Erfindungen in Erfahrung zu
bringen, passierte etwas Schreckliches. Nachdem ich
ihren Raum verlassen hatte, wurde die kleine Amanda
von einem dunklen Wesen entfiihrt. Ich zégerte nicht
einen Augenblick und sprang hinter der Gestalt her,
durch das Portal hindurch in eine fremdartige Welt.
Bevor ich jedoch irgendwelche Details erkennen
konnte, wurde es schwarz um mich...

Der Strand

Ich wachte benommen am Pier wieder auf.Wer weiB3,
wie viele Stunden inzwischen vergangen waren. Ich
spiirte, wie ein Gefiihl der Eile in mir aufkeimte, und so
setzte ich mich schlieBlich in Richtung Pier in Bewegung.
Unterwegs fand ich eine Flaschenpost, deren Inhalt mir
nicht verborgen bleiben durfte. Am Ende des Piers fand
ich dann einen seltsamen Schliissel, den ich wieder
einmal nicht liegenlassen konnte. Zuriick am Strand,
sammelte ich ein paar kleine Steine auf und bewegte
mich in Richtung Taubenschlag weiter. Unterwegs nahm
ich jedoch noch so viele Steine mit, wie ich finden
konnte.

Ein Taubenschlag

Der Weg zum Taubenschlag wurde von einer Zugbriicke
versperrt. Es gelang mir aber; den Mechanismus der
Briicke zu aktivieren, indem ich den kleinen Haken an
der linken Saule zur Seite bewegte. Nun muBte ich nur
noch den am Pier gefundenen Schliissel in die
vorgesehene Offnung stecken und ich konnte den

Kontrollhebel der Zugbriicke freilegen. Den Hebel
verwendete ich nun, um den Haken an der Schiene
entlang bis hinunter zum Mechanismus zu
manovrieren. Es dauerte zwar eine Weile, bis ich diese
Aktion erfolgreich gemeistert hatte, und auch der
Haken blieb nicht ganz heil, aber damit muB ein
Abenteurer nun einmal leben. Nachdem die Zugbriicke
erst einmal heruntergelassen war, konnte ich das
Bauwerk problemlos betreten.

Uber die Treppe gelangte ich schlieBlich in den
obersten Bereich, wo ich auf eine groe Wanduhr
aufmerksam wurde. Nachdem ich sie in Richtung Tor
passiert hatte, geschah etwas Merkwiirdiges...
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Bis hierher und nicht weiter!
Ein monstréser, mechanischer Adler stiirzte sich zu mir
herunter und versperrte mir den Weg. Ich nahm mir den
Uhrwerksschliissel zur Hand, den ich vorher dem
kleinen Spielzeugsoldaten entnommen hatte, und
brachte ihn am kleinen Vogel an. Den Piepmatz plazierte
ich in der Wanduhr. SchlieBlich setzte ich noch das
groBe Pendel in Bewegung und der kleine Vogel wurde
aktiviert. Scheinbar gelang es mir mit dieser Aktion, den
groBen Adler zu erschrecken und so drehte er um und
verschwand. Nun konnte ich in aller Ruhe das Gittertor
offnen und meinen Weg zur oberen Tiir fortsetzen. Die
Tir fiihrte in den Schlafbereich des Gebzudes. Drinnen
ging ich sofort zum Tisch und 6ffnete die mittlere
Schublade. Ich fand ein T-férmiges Objekt, das ich
unverziiglich einsteckte, da ich schon ahnte, da3 der
Vogelmensch ebenfalls Gefallen daran finden wiirde.

Und wirklich erschien der Geselle, um das seltsame
Objekt zu beanspruchen.Als er erkannte, daB ich ihm
zuvorgekommen war, verschwand er wieder, doch ich
war mich sicher, daB dies nicht sein letzter Besuch sein
wiirde. Ich widmete mich wieder dem Schreibtisch und
fand in der Schublade links unten, zwischen zwei
Umschldgen, einen eigenartigen Schliissel. Er paBte

haargenau in das SchloB des oberen Schubfachs. Im
Schubfach fand ich eine Pfeife, die ich natiirlich, wie
gewohnt, einsteckte. Im kleinen, unteren Fach fand ich, in
einem Geheimfach, einen weiteren Schliissel.

Ein seltsames Wesen

Ich entfernte nun die Kugel hinter dem Glas, indem ich
die Pflanzen auf ein anderes Regal stellte und die Kugel
seitwirts verschob. Da ich nun eh schon alles
durchkramt hatte, 6ffnete ich schlieBlich auch noch die
obere Schublade auf der linken Seite und kramte in ihr
herum, bis ich eine Spule fand. Ich schloB die Schublade
wieder und drehte mich nach der Figur im Stuhl um.
Nach einer kurzen Untersuchung fand ich ein Amulett.
Ich steckte es ein, 6ffnete dann die Tiir und begab mich
nach drauBen zur Treppe. Ich ging nun die Treppe
hinunter und 6ffnete die untere Tiir.

Am Ende des Ganges machte ich erneut
Bekanntschaft mit dem Vogelmenschen. Er saB in seiner
Werkstatt. Als ich versuchte, zu ihm zu gehen, schloB er
ein Gatter direkt vor mir.
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Vorsicht Steinschlag!
Mit einem der Steine, die ich am Strand gesammelt
hatte, warf ich nach dem Végelchen. Als er begann, in
meine Richtung zu taumeln, warf ich erneut, zielte
diesmal jedoch auf den Hebel, den er zuvor dazu
benutzt hatte, das Gatter vor mir zu verschlieBen.Als
mir fiir kurze Zeit die Steine ausgingen, lief ich schnell
zum Strand und fiillte
meinen Vorrat wieder auf.
Als ich den Vogelmenschen
endlich in die Flucht
geschlagen hatte, schloB ich
hinter ihm das
Fenstergitter mit dem
Schliissel aus dem
Schlafraum ab. Nun hatte
ich Gelegenheit, den Raum
in allen Einzelheiten zu
durchsuchen und so fand
ich auf dem linglichen Tisch
einige niitzliche Utensilien,
vor allem aber einen
seltsamen
Schraubenschliissel, der mir
unter Garantie noch

einmal niitzlich werden
sollte. Die Fernbedienung
legte ich auf den schwarzen
Tisch.

Wihrend ich die
Fernbedienung
durchsuchte, kam mir der
Einfall, den Roboterarm an der Riickseite der
Fernbedienung zu benutzen und siehe da: Sie lieB sich
offnen. Mit dem Schraubschliissel entfernte ich daraufhin
die beschédigte Spirale und tauschte sie gegen eine neue
aus meinem Inventar aus. Ich konnte nun die
Fernbedienung wieder schlieBen und, um sie
anzuwenden, begab ich mich noch einmal in den
Wohnbereich. Dort lieB sich dann die Leiter
herunterlassen, indem ich mich direkt unter sie stellte
und die Fernbedienung
benutzte. Endlich
gelang es mir, in die
oberen Regionen
vorzustoBen.

Nachdem ich mich
dort oben umgesehen
hatte, steckte ich das
Getriebe ein, das ich auf
dem Boden gefunden
hatte. Ebenso nahm ich
den Griff des Strahlers
mit und lieB den Schliissel
vom Tisch in meinem Inventar verschwinden. Mit diesem
Schliissel gelang es mir, die Schraube zu I&sen, die den
Hebel an der Wand blockierte. Danach baute ich die
beiden Getriebeteile aus meinem Inventar in den



seltsamen Mechanismus bei der Rampe ein. Nachdem
die beiden Getriebeteile an ihrem Platz saBBen, drehte
ich an dem Rad und setzte so die Flugmaschine in
Gang. Ich kletterte wagemutig in das Flugzeug und
checkte das MeBgerit. Die Nadel muBte im blauen
Bereich sein, damit das Fluggerit abheben konnte. Um
mehr Energie zu erzeugen, konnte ich jederzeit
weiter an der
Kurbel drehen.
Als ich endlich
flugbereit war,
brauchte ich nur
noch den
schwarzen
Sicherheitshebel
umzulegen und die
Bremse zu I6sen.

Der Tempel
Nach einer
Landung, die der
Luftwacht sicher
gefallen hitte,
ging ich durch die
steinerene Tiir.
Ein Lift fihrte
mich nun direkt
zum Eingang des
Tempels. Oben
angekommen,
drehte ich mich
nach rechts und
kam durch einen
Flur bis zu den
Tiiren. Ich
offnete sie und
betrat die
Kammer. In der
Mitte der Stube
stand eine groBe
Blume, bei der ich
die Kristalle
eindriickte. Die
riesigen Knospen
offneten sich. Ich
betitigte nun die
roten Hebel in der Mitte so, daB die schwarze Kerbe
an jedem Hebel, eine durchgezogene Linie mit dem
Stengel der Knospe bildete. Als das getan war, zog ich
das Oberteil des Stengels nach vorne und den
geteilten Stengel dann nach oben. Diese Aktion gab
eine Diskette am Unterteil der Knospe frei. Mit der
Scheibe begab ich mich dann zuriick zum Fahrstuhl
und &ffnete die Tiren direkt davor, um in das mittlere
Zimmer zu gelangen.

Hier traf ich auf Liryl, die Hiiterin des Tempels. Ich
trat néher an ihn heran und lauschte ihren Worten.
Nach ihrem Sermon verlieB ich den Raum wieder,
wandte mich nach rechts und ging zu den Tiiren am

Ende des Ganges. Sie fiihrten in das dritte Zimmer.
Innen schlug ich kriftig vor die Kuppel. Meine
Anstrengungen waren von Erfolg gekrént, denn ich hatte
Liryl direkt vor mich hin beschworen. Ich plazierte die
Disk im blauen Tisch und betitigte den Schalter.
Nachdem die Disk fertig gespielt hatte, ging ich wieder
zu Hiiterin, die mir erneut einen Vortrag hielt. Danach
ging ich zum mittleren Zimmer und schlug noch einmal
die Glocke, um Liryl wieder herbeizurufen. Nach ihrem
Erscheinen lief ich zum Tisch und betitigte einige der
Knopfe.

Der Vogelmensch verschwand, und ich begab mich in
den dritten Raum, lauschte wieder einmal Liryls Worten
und lief zuriick in den mittleren Raum. Diese Aktion war
notig, um mir das Vertrauen der Hiiterin zu sichern. In
der Mitte zog ich nun den Hebel nach hinten und wurde
so in den Raum der antiken Maschinen transportiert.

Der Raum der Maschinen

Im Raum der antiken Maschinen nahm ich sofort die
Sicherungstafel an mich. Ebenso steckte ich das Diagram
an der Wand, die Kontrollbox, das Réhrenmaterial und
das undefinierbare Objekt vor mir ein. Dann stieg ich
wieder in den Lift und fuhr in den mittleren Raum.
Indem ich den Hebel diesmal nach vorne driickte,
gelangte ich in den Teleporterraum. Dort wartete schon
Liryl mit einem neuen Gesprachsthema. Nach dem
Gesprich begab ich mich zu dem Blitzableiter an der
Linken Seite. Ein Teilbereich war lose, und so schloB ich
ihn wieder an. Nun ging ich zum Kontrollpult und
betitigte den Schalter neben den vier roten Knépfchen.
Ich schaute dann nach unten und betitigte die langen
Schalter an jeder Seite des Bildschirms. Das Dach
offnete sich daraufhin, und eine Plattform erschien.

Ich schaute nach rechts auf den Bildschirm und
driickte auf einen groBen Knopf, von dem ich

vermutete, daB3 er den Schirm aktivieren wiirde. Dann
drehte ich die linke Skala, bis der Leuchtturm in mein
Blickfeld kam. Mit der rechten Skala tat ich dasselbe, bis
ich das Arbeitszimmer erfaBte. Ich driickte den kleinen
schwarzen Knopf, um mein Ziel zu manifestieren.
Plotzlich erschien auf dem Bildschirm ein rotes Recht-
eck. Ich wandte mich wieder dem mittleren Bildschirm
zu und aktivierte ihn. Jetzt drehte ich die vier Spindeln,
um die cross-hairs im Kreis in eine Reihe zu bringen.
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Der Energielevel begann anzusteigen. Ich wartete, bis
die Nadel kurz vor dem roten Bereich stand und zog
dann den Hebel rechts unten.Als der Teleporter
aktiviert war, trat ich auf die Plattform, schritt in das
gleiBende Licht und wurde zuriick in das Arbeitszimmer
im Leuchtturm gebeamt.

Der Leuchtturm

Energie! Und eh ich mich versah, war ich auch schon da.
Ich &ffnete den Schreibtisch und entdeckte eine
seltsame Kiste. Bei genauerem Hinsehen stellte ich fest,
dalB3 es sich um eine Tiiftelbox 4 la Rubik handelte. Ich
drehte das Teil um 180° und fummelte an dem VerschluB
herum. Zack — offen war das Ding. Jetzt war mal wieder
mein messerscharfer Verstand gefragt: Ich driickte
zunichst, von oben angefangen, die kleinen Blécke, um
den rechteckigen Block unten rechts zur Seite und den
nichsten rechteckigen Block nach unten zu schieben.
Dann schob ich die L-férmigen Blécke nach unten, und

siehe da, ein roter Knopf wurde sichtbar. Ich driickte
natlirlich sofort darauf. Dann drehte ich die Box wieder
um 180° und driickte auf einen etwas gréBeren roten
Knopf. Ich driickte weiter den ganz kleinen Knopf links
an der Box und noch mal den groBen roten. Es 6ffnete
sich ein Sekretir, und ich entdeckte einen Schliissel.

Nachdem ich diesen an mich genommen hatte und
ein weiteres Mal auf den groBen roten Knopf gedriickt
hatte, wartete schon das nichste Ritsel auf mich. Ich
drehte die Box so, daB ich eine kleine Liicke, die kurz
zuvor entdeckt hatte, vor mir hatte. Eine genauere
Betrachtung dieser Liicke stellte mich vor ein weiteres
Ritsel. Ich sah merkwiirdige Kacheln und spielte etwas
damit herum. Mehr durch Zufall kam mir die Assoziation
mit dem Vogel auf Seite |18 im Notizbuch des Erfinders.

Ein geheimer Code

Und tatsichlich, als die Kacheln so lagen, daB besagtes
Tier zu erkennen war, schnurrte ein Streifen mit vier
omindsen Symbolen aus der Box. Ich merkte mir
vorsichtshalber die Form und die Anordnung dieser
Zeichen, denn die Kenntnis geheimer Codes war mir bei
Abenteuern dieser Art schon hiufig von groBem
Nutzen. Obwohl ich kein Fan dieser stummen
Zeitgenossen bin, wandte ich mich dann dem Fisch-
Puzzle zu. Ich driickte zunichst die vier blauen Formen
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und dann die untere Fischform.

Langsam fand ich Gefallen an der Sache und machte
mit den vier hellbraunen Formen weiter. Nachdem ich
dann noch auf den oberen Fisch gedriickt hatte, lieB sich
die Tiir mit meinem
Schliissel 6ffnen. Nun nahm
ich das Amulett aus
meinem Inventar und legte
es auf den Kreis. Mit den
beiden Juwelen tat ich das
gleiche und driickte den
Knopf auf der Oberseite
der Box. Beim Anblick des
nichsten Ritsels war mein
Mut drauf und dran, mich
zu verlassen.
Augenscheinlich handelte
es sich hierbei um eine
ganz besonders harte NuB.
Ich brachte die
quadratischen Formen alle
in eine Reihe und tat
danach dasselbe mit den
Kreisen, den Dreiecken
und schlieBlich den
Kreuzen.

Zum SchluB ordnete ich
— oben angefangen — den
Kreis, das Dreieck, das
Quadrat und schlieBlich
das Kreuz in einer Reihe an
und beobachtete die
Auswirkungen meines Tuns.
Dann nahm ich die kleine
Flasche von der Box und
ging aus dem
Arbeitszimmer in den
Gang.

Die Kombination 8-2-4-
9-6 verschaffte mir Zutritt
zum Labor des Erfinders.
Da ich nun schon einmal
drinnen war, steckte ich bei
der Gelegenheit gleich
samtliche Notizen, einen
Ziinddraht, einen
Lotkolben und einen
Regler vom Tisch.Weil ich
mich jetzt sowieso schon
des Einbruchs schuldig
gemacht hatte, legte ich
nun richtig los und griff
zum Brecheisen. Mit ihm
Sffnete ich das Gefrierfach
neben dem Tisch und entnahm ihm zwei Vakuumréhren.
Im Raum befand sich ein runder Container, der mich
neugierig machte.An ihm befand sich eine kleine Tiir, die



ich — wie sollte es anders sein — 6ffnete. Im Inneren
befand sich ein kaputter Ziinddraht, den ich durch
meinen ersetzte und mit dem Kolben fest lotete.

In der Spitze des Turms
Da ich auch noch den Regler hatte, tauschte ich diesen
gegen einen bereits
installierten aus. Daraufhin
verlieB ich den Container
und ging zu einem
anderen, sechseckigen
Container auf der
anderen Seite des Labors.
Dort befand sich eine
kleine Schalttafel, die
mich besonders
interessierte. Ich 6ffnete
sie, und es kam ein
Reset-Knopf zum
Vorschein, den ich ohne zu zégern nieder
driickte. Dann ging ich zum Computer und driickte
den Wiederholungsschalter. Jetzt wandte ich mich
wieder der Schalttafel zu und legte alle Schalter nach
vorne um.

Indem ich nun an dem linken Hebel zog, konnte ich
die Linse hochfahren. Nun kletterte ich iiber eine
Leiter bis in die Spitze des Leuchtturmes, um an die
Linse zu kommen. Unter Anwendung roher Gewalt
und meiner bewihrten Brechstange, zerstorte ich das
SchloB der Luke. Nachdem diese Hindernis beseitigt
war, nahm ich mir die Linse
selbst vor: Ich plazierte den
Draht auf der Linse und
offnete sie dann. Nund
entfernte ich eine, dort
befindliche,Vakuum-R&hre
und ersetzte sie durch die
Réhre in meinem Inventar.

Ich verschwand wieder
tiber die Leiter, verlieB den
Leuchtturm und ging zu
einem kleinen Schuppen,
ganz in der Nihe. Ganz
rechts befand sich ein
groBer Hebel,an dem ich
einmal kriftig zog, bevor
ich ins Labor zuriickkehrte.
Dort angekommen,
widmete ich mich erneut
dem Computer,
insbesondere dem
Wiederholungsschalter. Es
gab einen gewaltigen Schlag
und auf einmal hatte der
ganze Bereich wieder
Strom. Mit dem rechten Hebel auf der Schrifttafel lieB
sich nun ein Transporterfenster 6ffnen, in das ich
unverziiglich hineinging.

ok

VAt

ous«e

Scotty, beam me up!
Nachdem ich mich erst einmal so richtig hatte
durchschiitteln lassen, fand ich mich am Strand wieder.
Ich ging zuriick zu der Stange und wandte mich der
Werkstatt des Vogelmenschen zu. Bevor ich sie betrat,
bog ich jedoch nach rechts ab und lief, bis ich an die
Hahle fiir die U-Boote kam. Ich machte mich an einem
Kran zu schaffen, der sich ebenfalls dort befand und
nach ein paar Versuchen wuBte ich, wie das Monstrum
zu bedienen war.

Ich nahm zwei Gewichte auf und plazierte sie auf dem
Pumpkolben im Wasser.Anfangs hatte ich einige
Probleme mit der Bedienung, aber dann fand ich schnell
heraus, daB sich der Haken des Krans nur senken lieB,
wenn er sich direkt iiber einem der Gewichte, oder

dem Kolben befand. Nachdem sich die Gewichte also
auf dem Kolben befanden, zog ich mit Hilfe des Krans
eine Schlaufe vom Boden hoch, wodurch sich das
Schleusentor 6ffnete.Am U-Boot entdeckte ich ein
Zahnrad, dessen Funktion mir zunéchst noch
schleierhaft war.

Wagemutig lieB ich es jedoch auf einen Versuch
ankommen und drehte daran. Fast hitte ich, wegen
meines Volltreffers, laut gejubelt, doch dann besann ich
mich, arretierte die Briicke mit Hilfe eines schwarzen
Hebels und ging auf das U-Boot. Durch eine Luke
gelangte ich ins Innere und begann sofort mit der Suche
nach Kontrollraum. Im Bug des Schiffes wurde ich
schlieBlich fiindig. Zunachst iiberpriifte ich samtliche
Systemeinstellungen im Kontrollraum und stellte sicher,
daB sich die beiden Schalter auf der rechten Seite in
oberer Position befanden. Links unten befand sich ein
Schliissel, mit dem ich das U-Boot startete.

Unter Strom

Zur Linken waren drei Hebel angebracht, mit denen sich
die Stromversorgung regulieren lieB. Ich griff nach dem
Hebel, der mir am nichsten war und legte ihn um,
wodurch ich die Energie erhdhte. Danach verlieB ich
diesen Raum und suchte den Maschinenraum im Heck
des Schiffes auf. Auf der linken Seite befand sich ein
Hebel, mit dem ich die Maschinen startete.Allerdings
brauchte ich einige Versuche, ehe ich die Maschinen zum
Laufen gebracht hatte. Denn wenn, wie ich spiter
herausfand, die Stromzufuhr nicht korrekt justiert ist,
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springen die sechs Kiihlvorrichtungen nicht an und die
Maschine bleibt still.

SchlieBlich gelang es mir jedoch und ich konnte zum
Kontrollraum zuriickkehren. Dort legte ich die anderen
beiden Hebel fiir die Energieregulierung um und wandte
mich nach links zu den Ballastkontrollen. Ich erkannte,
daB das blaue Licht auf der Kontrolitafel, das den Ballast
anzeigte, nicht blinkte. Die Stromzufuhr war also falsch
justiert. Diesen Fehler behob ich unverziiglich, und war
endlich klar zum Tauchen. Ich zog beide Ballasthebel auf
dem Kontrollpult und &ffnete das Ventil auf der linken
Seite. Das Wasser stieg nun in den beiden Rohren und
erreichte langsam die blauen Markierungen. Ich flutete
auch die andere Seite und 6ffnete das rechte Ventil.
Endlich befand ich mich auf Tauchstation. Zuriick in der
Kommandozentrale des Schiffes, gab ich die Koordinaten
in den Computer ein.

Um den Kartenschirm einsehen zu kénnen, &ffnete
ich die Sphere, klickte auf die linke Antenne am Tastfeld
und gab die Koordinaten 20.67 ein. Dann klickte ich auf
die rechte Antenne und gab die Koordinaten 118.96 ein
und manifestierte mir ENTER mein Ziel. Nun begab ich
mich zuriick in den Kontrollraum und stellte die beiden
Schalter auf der rechten Seite nach unten. Ich nahm das
T-férmige Objekt, das ich in den Quartieren gefunden
hatte, steckte es in das kleine Loch zu meiner Rechten,
und fertig war mein provisorischer Steuerhebel. Diesen
driickte ich jetzt nach vorne und bekam Fahrt. Ich
verlieB die Héhle und machte mich auf zu meinem
nichsten Ziel, dem Wrack.

Das Wrack

Nach einer langen und abenteuerlichen
Unterwasserfahrt kam ich endlich beim Wrack an. Ich
driickte die beiden Hebel auf der rechten Seite nach
oben und drehte den Schliissel, um die Energie wieder
einzuschalten. Daraufhin ging ich in den Maschinenraum
und kletterte durch die Luke nach unten in das Shuttle.
Oben links befanden sich zwei Hebel, mit denen ich die
Luke wieder verschloB und das Shuttle vom U-Boot
abtrennte. Ich griff nun nach ganz rechts und zog den
Ballast-Hebel. Ganz sanft schwebte ich daraufhin in
meiner Gondel zum Wrack auf den Grund des Meeres.
Da ich im Laufe meines Abenteuers bereits soviel
Erfahrungen mit Knépfen, Schaltern und Hebeln
gesammelt hatte, dauerte es nicht lange, bis ich
herausgefunden hatte, daB der linke Hebel das Shuttle
vorwirts trieb, wahrend ich es mit dem mittleren
steuern konnte.

Ich umkreiste das Wrack einmal und entdeckte eine
geeignete Stelle, um in das Wrack zu gelangen. Ich
mandvrierte mich (iber das rechteckige Loch auf dem
vorderen Deck und lieB mich mit Hilfe des Ballast-
Hebels in das Wrack hinab. Im Inneren des Wracks
drehte ich mich in alle Richtungen, um mich zu
orientieren. Dabei entdeckte ich einen Metallhaken. Ich
blieb in dieser Position und zog an einem Hebel zur
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Rechten. Dadurch bekam ich Zugriff auf die Kontrollen
fiir den Roboterarm. Mit Hilfe dieser Kontrollen und viel
Geschick gelang es mir, den Haken heranzuholen. Mit
der Beute im Gepick schwebte ich wieder nach oben
und durch das Loch aus dem Wrack.

Nach diesem Manéver steuerte ich auf die Mitte zu
und gelangte durch ein
groBes Loch in den
hinteren Teil des Wracks.
Ich entdeckte auf dem
Grund einen Schidel und
fliichtete angewidert eine
Etage nach oben. Dort
schaute ich mich ein
wenig um und entdeckte
den Safe. Durch
erneuten Einsatz des:
Roboterarms entfernte
ich die Planke vor dem
Safe und umkreiste den Safe, so daB ich mich
nun hinter ihm befand.Auch hier galt es, eine riesige
Planke zu entfernen, die auf dem Safe lastete. Ich
mandvrierte mich nun
wieder an die Vorderseite
des Safes und 6ffnete ihn.

Meine Hande wurden
feucht, als ich mir die
Erfindung unter den Nagel
riB, so erregt war ich durch
meinen Erfolg. Die harte
Arbeit war nun doch
belohnt worden. Jetzt aber
nichts wie weg hier, dachte
ich mir verlieB das Wrack,
um wieder am U-Boot
anzudocken.

Zuriick im U-Boot ging
ich in den Maschinenraum
und zog den Hebel, um die
Maschinen zu starten. Im
Kontrollraum legte ich die
beiden nichsten Hebel um,
die fiir die Energie-
versorgung verantwortlich
waren. Dann kehrte ich in
die Kommandozentrale
zuriick und schaltete den Kartenschirm ein. Ich driickte
den roten Stern in der Mitte des Schirms, um die neuen
Koordinaten zu aktivieren. Mit ENTER bestitigte ich
meine Eingabe und begab mich wiederum in den
Kontrollraum. Ich vergewisserte mich ein letztes Mal,
daB die beiden Schalter auf der rechten Seite unten
waren und drehte den Regler auf, um Fahrt zu machen
und mein nichstes Ziel anzusteuern.

Fortsetzung folgt in der 2/97



Die Steinzeit

Mit den Zeitreisen ist das
so eine Sache. Nie weil3
man genau, was einen am
Ankunftspunkt erwartet,
und so werde ich die
Aufregung, mit der ich eine
solche Reise antrete, wohl
nie ganz loswerden.Als ich
mich diesmal nach dem
Zeitsprung rematerialisierte, merkte ich sofort, daB
mir meine Umgebung nicht sonderlich wohlgesonnen
war. Ich befand mich mitten in der Steinzeit und war
nun vollig auf mich allein gestellt.

Ich hielt sofort Ausschau nach einer brauchbaren
Waffe und wurde am Boden, rechts neben mir, fiindig.
Dort lagen ein paar Steine herum, die ich sofort
einsteckte. Gliicklicherweise tat ich das, denn schon
naherten sich zwei Héhlenmenschen mit, scheinbar

St _____unfreundlichen Absichten.
- Ich dankte Gott, daB man
§ T in der Steinzeit noch keine
m i\\}‘vv ! !' '{' [# Kampfsportart
4 )‘ f beherrschte, und so gelang
es mir, die beiden Gesellen
mit ein paar gezielten
Tritten und Hieben zu
erledigen. Nun hatte ich
erst einmal genug Zeit, um
die Gegend zu
durchsuchen.Vor allem kramte ich ein wenig in den
Biischen herum — und siehe da:Ich fand ein kleines
Messer.

Auch wenn dieses Messer nicht sonderlich
gefahrlich aussah, konnte es in der Steinzeit doch
einen betrichtlichen Schutz darstellen. Mutig folgte ich
dem Pfad vor mir und sah schon von weitem eine
neue Gefahr. Ein Sabelzahntiger lauerte mit hungrigem
Blick. Endlich konnte ich meine Steine zum Einsatz
bringen, und mit einigen gezielten Wiirfen verpaBte

- Trauen Sie sich zu, die “Time Commando” -Sondereinheit auf
ihrem Weg durch acht geféhrliche Zeitepochen zu begleiten?
. Sind Sie in der Lage, den zerstérerischen Virus aus dem

- Computersystem des Historisch-Taktischen Hauptquartiers zu
eliminieren? Mit dieser Komplettlésung sind Sie es!

ich dem Katzentier ein paar nette Beulen.Als meine
Steine aufgebraucht waren blieb mir nichts anderes
mebhr iibrig, als mich selbst auf die Bestie zu werfen. Ich
verpaBte ihm ein paar schnelle Tritte und dringte ihn so
zuriick in seine Hohle. Jedesmal, wenn er selbst zum
Angriff ausholte, kam ich ihm zuvor. Eh’ ich mich versah,
hatte ich auch ihn erledigt und konnte seine Behausung
etwas naher inspizieren. Ich fand ein “Life-Set” und
einige gelbe Medizinwiirfel.

Etwas weiter unterhalb, stand ein Héhlenmensch, der
scheinbar Gefallen daran fand, mir Steine an den Kopf
zu werfen. Ich wich gekonnt aus und stiirzte mich
wutentbrannt auf den Werfer. Nun, da seine Fernwaffe
ihrer Wirksamkeit beraubt war, hatte er mir nicht mehr
viel entgegenzusetzen. Etwas weiter wurde ich von
einem Hohlenmenschparchen attackiert. Ich wandte
mich zuerst dem mannlichen Individuum zu, der
hinterhiltigerweise einen Schliger bei sich trug.
Nachdem ich ihn besiegt hatte, nahm ich den Schliger
an mich und bearbeitete seine Gefihrtin.An dieser
Stelle setzte ich ein Teleportersignal, das es mir
erlauben wiirde, an diese Stelle zuriickzukehren, falls ich
in der Zukunft in irgendeiner Situation hoffnungslos
scheitern sollte.

Das nichste Hindernis auf meiner Reise durch die
Steinzeit lieB nicht lange auf sich warten. Diesmal
kamen ein paar Steine von oben. Ich parierte die
Lawine griff einen furchteinfléBenden Gorilla an. Zuerst
warf ich mit den restlichen Steinen nach ihm, dann gab
ich ihm mit dem Schliager den Rest. Noch einmal ging
ich dem Steinschlag, diesmal rennenderweise, aus dem
Weg und gelangte in eine Hhle, in der ich sofort auf
eine Medizinbox aufmerksam wurde.

Ich kiimmerte mich um meine Wunden und
beendete die erste geplante Passage in der Steinzeit.
Zu Beginn der zweiten Passage stellte sich mir gleich
ein schwieriges Hindernis in den Weg. Auf einem
Plateau stand ein Hohlenmensch, der mich munter mit
Steinen bewarf. Ich blieb in sicherem Abstand stehen
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und wartete. Nach ein paar Wiirfen verlor er das
Interesse an mir und wandte sich ab. Ich kletterte
flugs die Steilwand hinauf und nahm den groBen
Kniippel und die herumliegenden Steine an mich. Mit
meiner neuen Waffe stiirmte ich auf den Steinwerfer
und einen weiteren Kumpanen ein. Dank meiner
groBen Schlagkraft konnte ich ihnen Paroli bieten und
sie in die Flucht schlagen. Irgendwo muBte wohl ein
Nest sein, denn es erschienen bald zwei weitere
Gegner, diesmal mit Speeren bewaffnet. Doch jede
schwierige Situation hat auch ihre guten Seiten.
Nachdem ich die beiden Gesellen namlich besiegt
hatte, nannte ich einen schénen Speer mein Eigen. Ich
testete ihn sofort an einem kleinen Affen. Links neben
dem Affen fand ich wieder eines dieser “Life-Sets”. Ein
Stiick weiter stellte sich mir ein anderer Affe,in der
Niéhe einer Felsspalte, in den Weg, scheinbar der
groBe Bruder des ersten Primaten. Ich schlich mich
hinterlistig an ihn heran und stieB gezielt einmal mit
dem Speer zu. Der Affe geriet ins Taumeln und fiel in
die tiefe Schlucht, die sich hinter ihm auftat. Ich sprang
nun iiber die Felsspalte und setzte ein weiteres
Teleportersignal.

Auf meinem weiteren Weg geriet ich bald mit einem
Weiteren Speerschwinger zusammen, gefolgt von einem
zweiten Sébelzahntiger, den ich mittels der gleichen
Technik ausschaltete, wie den ersten. Nach dem Tiger
erlegte ich noch schnell einen weiteren Weitwurf-
Urmensch und gelangte zu ein paar weiteren
Computerchips. Dann sah ich ein Wesen, daB mir das
Blut in den Adern gefrieren lieB. Ein riesiger Grislibar
tirmte sich vor mir auf und zeigte ein fiir diese Tierart
typisches Imponiergehabe. Ich nahm den langen
Kniippel in die Hand, hielt den Biren auf Distanz und
verpaBte ihm hin und wieder einen kréftigen Schlag.
Wenn er angreifen wollte, zog ich mich schnell zuriick.
Es dauerte zwar eine Weile, aber auf diese Weise gelang
es mir, das Untier zu besiegen.

Das Rémische Reich

Das nichste Ziel meiner Zeitrundreise war das antike
Rom. Ich wurde direkt in eine groBe rémische Villa
teleportiert, wo ich sofort von einem Sklavenmadchen
attackiert wurde. Da sie nur mit einem Messer
bewaffnet war, hatte ich sie schnell liberwiltigt und das
Messer an mich genommen. Der nichste Gegner, ein
RSmer war mit einem Schwert bewaffnet und mir,
zumindest waffentechnisch, durchaus liberlegen.
Dennoch gelang es mir recht flott, ihn mit Hilfe des
Messers zu besiegen. Auf der rechten Seite einer
Plattform fand ich einen lebenswichtigen Vorrat an
neuer Energie. AuBerdem steckte ich natiirlich auch das
Kurzschwert des letzten Angreifers ein. Danach lief ich
weiter durch den groBen Raum, bis in einen Saal mit
Statuen gelangte. Dort griffen mich zwei Legiondre an,
die ich aber leicht in Schach halten konnte. Ich
sammelte noch alle Computerchips ein und bahnte mir
den Weg, an einem nubischen Sklaven vorbei, nach
drauBen.
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Im Garten setzte ich wieder ein Teleportersignal ab.
Dies schien einer Wache zu mifallen, und so blieb mir
nichts anderes iibrig, als mich auch dieses Gegners zu
erwehren. Auf einer Briicke trat mir ein Centurio
entgegen, der seines
Ranges jedoch kaum
wiirdig war. Ich stieB
schnell auf weitere
Wichter und stellte fest,
daB mittlerweile ein wenig
Routine eingekehrt war
und die Gegner kaum noch
so recht gegen mich
ankamen. Nach dem Sieg
liber die beiden
Ubermijtigen rannte ich durch ein Tor, das direkt hinter
mir nach unten rasselte. Einen Augenblick spiter, und
ich ware aufgespieBt
worden. So langsam
begann die Sache Spa zu
machen. Ich ging noch ein
Stiick weiter und
bemerkte ein paar
herunterfallende Flaschen,
denen ich aber ausweichen
konnte. Dann tauchte
pldtzlich ein Franzose vor
mir auf, den ich schnell
zuriick durch die hintere Tiir drangte und ihn dann
erledigte. Freudig stellte ich fest, daB ich mich scheinbar
in einem Bonusraum befand, in dem ein “Lebens-Set”
und einige Computerchips lagerten, die bei mir viel
besser aufgehoben waren.

sﬁﬁ‘ﬁi

Kurz darauf sah ich mich mit dem rémischen
StraBenverkehr konfrontiert. Die Rider donnerten nur
SO an mir vorbei und ich hatte groBe Miihe, den flotten
Wigelchen auszuweichen. Als wire es damit nicht
genug, geriet ich auch noch mit einem Schmied
aneinander, der natiirlich

* nicht mit meiner
ausgesprochenen Flinkheit
rechnen konnte.Als ich das
groBe Tor erreichte, wurde
ich von einem Centurio
angehalten, dem ich eins
auf die Zwslf gab. Seinem
Nachfolger, der mich
stellte, als ich gerade links
ein paar Computerchips
aufhob, erging es kaum besser. Ich sammelte noch
schnell die rote Energiebatterie ein und hatte die erste
Hilfte meines Weges durch das alte Rom auch schon
gemeistert.

Auf einem groBen Exerzierplatz bekam ich es dann
erstmalig mit einer ganzen Gruppe von Angreifern zu
tun. Gleich vier Legionire beendeten ihre Scharmiitzel
und nahmen mich als ihren neuen Feind ins Visier. Ich
lief schnell zur Riickseite der groBen Statue und fand
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dort ein “Life-Set”. Ich lief dann auf die andere Seite
der Statue und blieb dort stehen, um die Angreifer zu
erwarten. Da mein Riicken
nun von der Statue
gedeckt wurde, hatte ich
sogar eine realistische
Chance. Ich besiegte die
vier sogar schneller als ich
dachte, bekam aber keine
Gelegenheit zum
Ausruhen. Ein Offizier griff
mich, gemeinerweise vom
Pferd aus, an. Dank meines
glorreichen Schwertes
wurde ich aber einmal
mehr Herr der Lage. Ich
sammelte alle
Computerchips und die
Medizinkisten ein, die ich
auf dem Ubungsgelinde
finden konnte, und ging
durch ein Tor rechts
oberhalb von mir. Die
Wache war kaum ein
wiirdiger Gegner, und so gelangte ich unversehrt zu
der Vordertiir. Dummerweise stellte ich mich etwas zu
behend auf eine Bodenabdeckung, die unter meinem
Gewicht zusammenbrach.Als ich nach dem Sturz
wieder bei Sinnen war, erkannte ich, daB ich mich, im
wabhrsten Sinne des Wortes, in der Hohle des Léwen
befand.

Im Kampf gegen einen Léwen ist Angriff sicherlich
die beste Verteidigung. Man muf3 das Tier besiegt
haben, bevor es iiberhaupt
richtig zuschlagen kann. Mit
dieser Technik und einer
Portion Gliick errang ich
auch diesmal einen
glorreichen Sieg. Gut nur,
daB ich so gut mit dem
Schwert umgehen konnte.
Irgendwie hatte ich im
Blut, daB in so einer
Behausung mehr steckte,
als nur ein wiitender Léwe.Also durchsuchte ich das
feuchte Katzenheim und wurde in der unteren linken
Ecke fiindig. Ich hatte einen
Geheimraum aufgespiirt,
der obendrein von einem
Sklaven erfolglos verteidigt
wurde.Als Belohnung
eignete sich diese Kammer
jedoch als Platz fiir ein
neues Teleportersignal. Bei
meinem Ausbruch aus den
Katakomben konnte ich
sogar noch einem
Gladiator seinen Dreizack entwenden. Ich gelangte in
die Arena und erbeutete, im Kampf gegen einen

weiteren Gladiator, eine schéne Streitaxt, die mir in
meinem Arsenal gerade noch fehlte. Gliicklicherweise
fand ich in der Mitte der Arena eine neue
Energiekapsel, denn der nichste Gegner nahte bereits
in Form eines schnaufenden Bullen. Ich fand sehr schnell
heraus, daB die |deale Waffe im Kampf gegen einen
Bullen, die Axt ist. Auch wenn sie schwer war und
meine Man&ver etwas abbremste, so schwichte sie das
Huftier doch ungemein. Der Dreizack stellte sich, gegen
einen derart groBen Gegner; als nahezu wirkungslos
heraus. Nach dem Sieg iiber den Bullen war es an der
Zeit fiir mich, das Rémische Reich zu verlassen, um eine
andere Epoche mit meiner Anwesenheit zu beehren.

Im mittelalterlichen Japan

Sofort nach meiner Ankunft im alten Japan wurde ich
von einem Karatekampfer angegriffen. Trotz seiner
Kampftechnik konnte ich ihn iiberwiltigen und die
Gegend um mich herum erforschen. Ich untersuchte
zuerst die Buddha-Statue und fand einen roten
“Lebenswiirfel”. Gegeniiber fand ich, unter einem Stein
vor der Briicke, ein frisch geschirftes Katana-Schwert.
Ich bekam sofort Gelegenheit, das Schwert einzusetzen,
da ich von einem Ninja attackiert wurde. Ich brachte
ihn zur Strecke und fand gliicklicherweise ein “Life-Set”,
bevor ich mich, die Stufen hinauf, zur Pagode bewegte.
Als ich, oben angekommen, um eine Ecke ging, wurde
ich von einer japanischen Dame mit messerscharfen
Fachern beworfen. Mit ein paar Bewegungen gelang es
mir, den Fichern auszuweichen und die “Dame” zu
iberwiltigen.Als Lohn fiir meine Miihen fand ich noch
ein paar Exemplare dieser Fernwaffe. Einmal im Kreis
gelaufen, fand ich hinter der Pagode einen geeigneten
Platz fiir ein neues Teleportersignal. Nach dieser
erneuten Absicherung, machte ich noch schnell einen
Karatekimpfer unschidlich und widmete mich dann
einer Kampferin, die mit heimtiickischen “Nun
Chukkas” bewaffnet war. Ich benutzte die tibrigen
Wurfgeschosse und gab ihr mit dem Schwert den Rest.
Die neue Waffe nahm ich natiirlich auch noch mit.

Auf meinem weiteren Weg durch diese Epoche
verschlug es mich schlieBlich auch noch in einen Sumo-
Ring, in dem schon ein riesiger Kimpfer darauf wartete,
mich zu zerquetschen. Doch bevor ich mich diesem
Schicksal hingab, betrat ich noch schnell den
Geheimraum in der Nihe des Heuhaufens und fand
dort ein “Lebens-Set”. Den Sumo-Ringer hatte ich
relativ schnell besiegt, indem ich ihm bei jedem Angriff
aus der Bahn hiipfte und danach schnell mit dem
Schwert nachsetzte.

Der zweite Einsatzort im alten Japan lag in der Nihe
einer Kampfsportschule. Direkt vor mir stand ein
Shaolin-Ménch, von dem gliicklicherweise keine allzu
groBe Gefahr ausging. Ihm folgte ein weiterer Ninja,
dessen Ninjasterne ich mir nach seinem Fall
einverleibte. Dann betrat ich die Schule und raumte
sogleich zwei Kampfsportschiiler aus dem Weg.
Allgemein stellte ich an dieser Stelle einmal mehr fest,
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wie wichtig es war, mit dem Riicken zur Wand zu
stehen. Auf diese Art brauchte ich mich selten
mehreren Gegnern gleichzeitig erwehren und meine
Siegeschancen stiegen ungemein an.

Nun suchte ich erst einmal den Schirm und bekam
einen roten “Lebenswiirfel”. Ich sprang iiber zwei mit
Stacheln besetzte Rollen und besiegte die Samurai-
Zwillinge. Danach betrat ich einen groBen Raum und
setzte vorsichtshalber ein Sicherheitssignal. Im Inneren
des Raumes bekam ich es mit zwei Samurais zu tun,
denen ich schnell das Fiirchten lehrte. Dann trat
jedoch ein etwas unerwartetes Gesch&pf gegen mich
an: Ein groBer roter Drache wollte mich scheinbar
zum Friihstiick verspeisen. Ich zielte mit meinen
Attacken direkt auf die Bauchdecke des Drachen und
konnte dem Schuppentier so maximalen Schaden
zufiigen.

Nach dem Sieg nahm ich noch drei rote Wiirfel an
mich und ging dann zu einem weiteren Buddha-Abbild.
Ich fand einige Drachen-Feuerbille und drehte dann an
einer griinen Lampe. Mit dieser Aktion legte ich doch
glatt einen Eingang frei, hinter dem ich mit einem
Haufen wilder Ninja-Krieger konfrontiert wurde.
Gliicklicherweise hatte ich geniigend Feuerbille, um
den Vermummten zu zeigen, wie richtig gekidmpft wird.
Ich kletterte den Leiterraum nach oben und verlie
diese Zeitperiode.

Europa im Mittelalter

Mein néchstes Einsatzgebiet lag im Europa des
Mittelalters. Ich wurde direkt vor die Pforten einer
Burg teleportiert. Kurz entschlossen ging ich iiber die
Zugbriicke und direkt, die Treppen rechts, nach oben in
den Wachraum. Ich erledigte zwei mit Streitkolben
bewaffnete Wichter und nahm eine der beide Waffen
an mich. Ich 6ffnete ein Tor, indem ich einen Schalter
umlegte, der in einem Hohlraum am rechten Ende des
Raumes versteckt lag. Nebenbei durchsuchte ich auch
noch einen Tisch und einige Fisser nach niitzlichen
Gegenstinden ab. Danach ging ich durch das Tor und
brachte einen Soldaten zur Strecke. Sein Schwert und
den Schutzschild steckte ich natiirlich auch ein.Allzu
leicht fiel mir das jedoch nicht, da mich ein paar
Ménche derweil mit Fissern bewarfen.

Ich besiegte noch die pathetisch-dicken Ménche und
sammelte dann einen roten “Lebens-Wiirfel, der sich in
der linken Ecke in der Nihe einer Siule befand, ein. Die
herumliegenden Energievorrite ignorierte ich
sicherheitshalber, da ich bei meinen Spriingen iiber die
Speere keine Ablenkung gebrauchen konnte. Natiirlich
vergal ich auch hier nicht, rechtzeitig ein
Teleportersignal zu setzen.

Ich brachte eine weitere Wache und einen
Streitkolben-Trager zur Strecke. Dann begab ich mich in
den Kreuzgang rechts oben und fand dort ein “Lebens-
Set” sowie einen Bogen. Bevor ich die Krypta betrat,
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nahm ich noch das Breitschwert und den roten
“Lebenswiirfel” rechts neben der Tiir an mich. Nun war
ich gut genug ausgeriistet, um auch den schwer
bewaffneten und
gepanzerten Ritter zu
besiegen. Ich bedachte ihn
einfach mit zwei gezielten
Schiissen aus meinem
Bogen, und schon war er
am Boden. Schwieriger war
dann allerdings der Kampf
gegen den Todesritter. Ich
muBte unglaublich flink
sein, um seinen Attacken
auszuweichen und dann
rechtzeitig
zuriickzuschlagen. Die
Energiereserve riihrte ich
nicht an, da meine Vorrite
noch relativ frisch waren
und ein UberschuB reine
Verschwendung war. Nach
meinem glorreichen Sieg
liber den Todesritter fand
ich, neben dem Stuhl auf
der rechten Seite, ein “Lebens-Set”. Nach der
Durchsuchung des Stuhles war der erste Teil meiner
Europareise auch schon gemeistert.

Zu Beginn des zweiten Teils fand ich auf der rechten
Seite einen weiteren Geheimraum. Nachdem ich mich
dort ein wenig umgesehen
hatte, begab ich mich noch
oben in die Folterkammer.
Ich besiegte schnell die
kapuzetragenden Gesellen
und fand einige niitzliche
Bonusobjekte, die im Raum
versteckt lagen.Als ich an
den anscheinend leblosen
Riistungen vorbeiging,
wurden sie plétzlich
lebendig und begannen
mich anzugreifen.
Geistesgegenwirtig stellte
ich mich zwischen die
beiden, und sie fingen an,
sich gegenseitig zu
bekampfen. Der Sieg des
einen war nur von kurzer
Dauer, denn nun hatte er
derart viel Energie
verloren, daB es auch fiir
mich ein Leichtes war, ihm endgiiltig den Rest zu geben.
Nach dieser Aktion durchsuchte ich noch die groBe
Statue nach lebenswichtigen Energiereserven. Den
néchsten “MUT” fand ich schlieBlich am Ende des
Korridors. In einigen Fissern, an beiden Enden des
“Ratten-Raumes”, fand ich ein “Lebens-Set” und neue
Munition fiir meinen Langbogen.
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Im Garten erledigte ich als néchstes ein
angriffslustiges Wesen und durchsuchte das Unterholz
nach allerlei Niitzlichem. Danach kimpfte ich mich die
Treppen hinauf, durch Massen schwichlicher Gegner,
bis in eine groBe Halle. Eine Zauberin und ein Ritter
schienen bereits auf meine Ankunft zu warten. Ich griff
noch nicht an, sondern schlich mich zuerst zur Seite
des Raumes und setzte ein Sicherheitssignal. In den
Fassern fand ich mal wieder etwas Vorrat an
Heilmitteln. Gut vorbereitet sprang ich wieder zuriick
in die Halle, iiber den Ritter hinweg, und griff direkt
die Zauberin an, die den edlen Recken unter ihrer
Kontrolle hatte. Ich lief danach ins Zauberlabor und
schaffte das Monster aus dem Weg, indem ich darauf
achtete, daB3 der Tisch immer zwischen ihm und mir
stand. Auf diese Weise war es ihm unméglich, mich
anzugreifen, aber ich konnte in aller Gemiitlichkeit
zuschlagen. Nachdem ich ihn besiegt hatte,
verwandelte er sich liberraschenderweise in den
Zauberer personlich. Ich lieB den weisen Mann
entkommen und widmete mich statt dessen dem
Zauberfeuer und dem “Lebens-Set” im unteren
rechten Bereich des
Raumes. Dann folgte ich
dem Magier durch die
Tapete hindurch. Die
Zauberin an der anderen
Seite bedachte ich mit ein
paar Feuerbillen aus
meinem Yorrat. Nach dem
Kampf konnte ich diesen
Vorrat sogar noch ein
wenig vergroBern. Nun
war es aber an der Zeit,
einen echten “Feuerball-
Magie-Kampf” gegen den
Magier selbst zu fiihren. Ich
ignorierte seine Katze und
versuchte, nach unten in
die rechte hintere Ecke zu
gelangen und die beste
Angriffsposition
aufzuspiiren.

Nach dem Sieg iiber den
Zauberer, durchsuchte ich
das Zauberbuch und
erhielt eine neue
Energiereserve, bevor ich
mich im abschlieBenden
Titanenkampf wiederfand.
Ein Damon hatte es auf
mich abgesehen und er
war erschreckend stark im
direkten Kampf. Ich
bearbeitete ihn mit den Fiusten, bis ihm die Puste
ausging und ich mit einer Energiereserve zuriickblieb.
Das heiBt, ich blieb gar nicht lang, denn die nachste
Epoche erwartete mich bereits.

EE AT

Die Konquistadoren
Diesmal verschlug es mich direkt auf ein spanisches
Segelschiff. Ich stellte hocherfreut fest, daB direkt an
meinem Erscheinungspunkt ein Degen herumlag, mit
dessen Hilfe ich mich sogleich des Matrosen erwehrte,

der das Schiff steuerte. Nach dem Sieg fand ich unter
dem Steuerrad einen roten “Lebenswiirfel”. Als
nichstes griff mich ein Seemann an, der mit einer
Pistole bewaffnet war. Ich erledigte ihn und nahm die
SchuBwaffe an mich. Der nichste Angreifer trug eine
Pike, die natiirlich ebenfalls in meinem Inventar
verschwand.

Danach ging ich die Treppe nach unten in die
“Damenkammer”. Mit meiner Pike scheuchte ich die
“Lady” ein wenig herum. Danach durchsuchte ich ihre
Kabine nach niitzlichen Gegenstinden ab und kletterte
den groBen Mastbaum hinauf. Oben angekommen, fand
ich allerlei wertvolle Dinge. In der Kanonenkammer
unter Deck, lieB ich mich auf einen “Pike gegen Pike”-
Kampf ein und fand dann hinter den Kanonen weitere
Zusatzgiiter. Im Bug des Schiffes legte ich mich mit dem
Kapitdn an. Ich legte einfach meine neue Feuerwaffe auf
ihn an und schoB das ganze Magazin leer. Mit dem
Degen gab ich ihm dann den Rest, und schon hatte ich
den ersten Teil im Land der Konquistadoren hinter mich
gebracht.

Den zweiten Abschnitt meiner Reise startete ich vor
einem Tempel der sagenumwobenen Azteken. Gegen
die Krieger setzte ich die letzte Munition ein, die noch
in meiner Waffe steckte. Dann steckte ich das Blasrohr
und den mit Nageln besetzten Schlager ein, die sie
zwangslaufig fallengelassen hatten, nachdem ich sie
besiegt hatte. In einem Raum, der wohl als Lagerraum
fir Kriige genutzt wurde, fand ich neue Munition fiir
mein Blasrohr. Ich wiegte mich gerade in Sicherheit, da
griffen auch schon ein paar Spinnen an.
Gliicklicherweise hatte ich die Keule, mit der ich die
Insekten einmal griindlich weichklopfte. Auf dem
kleinen Platz an der rechten Seite fand ich wieder ein
paar Bonus-Giiter und Energiereserven.AuBerdem
muBte ich mich noch gegen zwei gefliigelte Krieger
verteidigen. Danach ging ich das Seitenschiff hinunter
und gelangte zu ein paar unschénen Unebenheiten.Vor
Erreichen der Zeiten Unebenheit, machte ich einige
Zeit Halt. SchlieBlich kam ein Krieger herbei, der
natiirlich, unbedacht wie er war, in eines der Locher fiel
und mir so einen langweiligen Kampf ersparte.
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Nun folgte ein Priester, den ich mit dem Kniippel
erledigte, weil ich mir die Munition fiir das Blasrohr
noch aufsparen wollte. Dann hatte ich zu beenden, was
er, durch die Ermordung eines unschuldigen Madchens
begonnen hatte — die Opferzeremonie. Ich lief in den
Raum links und fand dort einiges, das mir niitzlich
erschien. Ich beseitigte danach den Prinzen samt seiner
Wachen und setzte mich dann selbst auf den Thron.Von
dort aus wurde ich unsanft nach oben geschleudert und
landete in einem Observatorium, in dem ich mich
sofort gegen zwei gefliigelte Krieger wehren muBte. Ich
sammelte noch schnell ein “Lebens-Set” und kletterte
dann in den oberen Bereich des Observatoriums, in
dem ich den groBen Aztekenkénig vorfand, der
apathisch durch ein Teleskop sah. Ich spickte ihn mit
einigen Pfeilen aus meinem Blasrohr und er gehérte
schnell der Vergangenheit an. AbschlieBend sah ich
selbst einmal durch das seltsame Teleskop.

Der Wilde Westen

Diesmal wurde ich durch den Zeittunnel direkt in den
Wilden Westen, in ein gottverlassenes Wiistenstidtchen
katapultiert. Dort griff ich zuerst einen schlafenden
Mexikaner an, der mir auf diese Art, seine Pistole
unfreiwillig tiberlassen muBte. Mit dieser neuen Waffe
erschoB ich direkt im AnschluB den Cowboy zu Pferde,
sowie die hinterlistigen Angreifer auf dem Dach. Ich
durchsuchte noch den Seitenbereich des Saloon nach
weiterer Munition und ging dann schlieBlich hinein. Ein
weiterer Cowboy brachte mir ein “Lebens-Set” und
einige Chips ein. Nachdem ich mich auch um die
restlichen Typen auBerhalb der Stadt gekiimmert hatte,
hielt ich mich nahe der Planken und betrat,am Dreh-
und Angelpunkt einen versteckten Pferch, indem ich
meinen Energievorrat auffrischte und ein
Sicherheitssignal absetzte.

Als nichste durchsuchte ich das Wagenrad nach
einem “Life-Set”. In der Nihe von Drapers drehte ich
mich schnell um und erschoB den groBen Kerl mit dem
Winchester-SchieBeisen. Seine Waffe nahm ich natiirlich
mit und steckte nebenbei noch den roten

“Lebenswiirfel” ein. Danach ruhte ich mich eine Weile
vor der groBen Scheune aus, bis irgend jemand Dynamit
aus einem Fenster warf. Ich hob es auf und warf es
schleunigst zuriick in den Raum aus dem es stammte.
Nun durfte ich eine Explosion miterleben, wie ich sie
vorher noch nicht gesehen hatte. Die Scheune brannte
schnell bis auf die Grundmauern nieder. Im Schutt fand
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ich spiter ein paar Energievorrite. Ungliicklicherweise
traf ich spéter, auf einem PaB, mit ein paar Indianern
zusammen, die ich allesamt aus dem Weg raumen
muBte. Danach erledigte ich einen Banditen, der sich in
einer Hohle verschanzt
hatte. Im Inneren dieser
Unterkunft konnte ich
weiteres Dynamit
einsammeln und den
ersten Abschnitt meine
Wildwestfahrt abschlieBen.

Die Hiitte eines Alten
durchsuchte ich im
Schnelldurchgang, nachdem
ich ihn zur Strecke gebracht hatte. Ich fand ein “Life-
Set”, einen “Lebenswiirfel”, und Munition. Dann begab
ich mich nach drauBen und warf eine Stange Dynamit
nach einem Rudel Indianer.
Dummerweise hatten sich
die rothiutigen Gesellen
verschanzt und waren
daher etwas schwieriger
zu besiegen. Doch
irgendwann gelang es mir,
sie auszurduchern und in
ihren Bunkern fand ich
noch ein paar niitzliche
Dinge. Ein paar Minuten
spater bekam ich es mit Felsbrocken zu tun, denen ich
jedoch ausweichen konnte. Danach erledigte ich noch
ein paar Indianer im Tal und bewegte mich dann in eine
Mine, in der ich endlich -
wieder ein v
Sicherheitssignal absetzen
konnte.Wieder drauBen,
erledigte ich einen
Mexikaner, der mir nach
dem Duell unfreiwillig
seinen zwillingslaufigen
Colt iiberlieB. Mit diesem
muBte ich auch sogleich an
einem herumstehenden
Wrack das finale Duell austragen. Mit dem Offnen eines
Waffenkoffers hatte ich endlich auch die “wilde Zeit”
hinter mich gebracht.

b

Moderne Kriege

Irgendwie gehdre ich wohl nicht zu den gliicklichsten
Menschen auf dieser Erde, denn bei der nichsten
Materialisierung stand ich genau am Kriegsschauplatz
des Ersten Weltkrieges. Ich erledigte den Soldaten und
sammelte dessen Waffe und die Granaten auf. Dann
rannte ich durch den Schiitzengraben und setze, sobald
dies moglich war, ein Sicherheitssignal ab. Doch dann
ging die Reise auch schon weiter und ich muBte dem
bekannten “Roten Baron” ausweichen. Unversehrt
gelangte ich zu einem groBen Rad.Von dort aus hielt ich
mich links und fand dort eine Granatenbox, deren
Inhalt die Maschinengewehrposten in die Luft jagen



wiirde. Nachdem ich das hinter mir hatte, konnte ich
ebenfalls durch das Rad gehen und den Platoon
erledigen. Geduckt lief ich zu den Gewehrstellungen
und bereitete ein neues Signal vor.

Danach stiirmte ich die Scheune, indem ich ein paar
Handgranaten durch die Tiiren warf und den
Grenadier im oberen Stockwerk mit dem Bajonett
tiberrannte.Als Lohn fiir diese Miihe, fand ich ein
“Life-Set” und eine Box
mit Granaten. Nachdem
ich dann bei den Ruinen
angekommen war, hielt ich
rechts nach einem
weiteren Set Ausschau.
Dann ging ich in die Bar
und erlegte den Captain
und einen normalen
Soldaten. Hinter den
beiden entdeckte ich einige
Chips. Fiir die Beendigung
dieses Abschnittes ging ich
in einen Weinkeller. Ich
fand eine neue Batterie
und génnte mir dann erst
einmal einen kleinen
Umtrunk.

Endlich gelangte ich
weiter in eine Stadt. Ich
machte sofort eine Frau
unschadlich und nahm
meine Traumwaffe, ein AK
47 Sturmgewehr an mich.
Ein Hund gesellte sich zu
mir, den ich in weiser
Vorausahnung nicht
erschoB. Schnell stelite
sich heraus, daB mir der
Hund als “Fithrer” von
groBem Nutzen sein
wiirde. Er fiihrte mich
direkt an einen Zaunposten. Ein roter Knopf ebnete
mir den Weg, den die Schranke eigentlich versperren
sollte. Ich erkannte sehr schnell, daB der Hund in der
Lage war, versteckte Gegenstinde aufzuspiiren. Aber
nun war es erst einmal wieder Zeit zum Kampfen!
Ich rannte tber die Briicke und schoB sofort die
Manner mit der Bazooka nieder. DaB ich mich dieser
Waffen und der verlorenen Gegenstinde
bemichtigte, ist ja wohl Ehrensache. Der weitere Weg
fihrte in die U-Bahn. Rechts neben den Treppen war
ein Idealer Platz zum Absenden des Sicherheitssignals.
Gut nur; daB ich den Granaten der Hooligans
ausweichen konnte.

Zuriick auf der StraBe machte mir ein hinterhaltiger
Mensch hoch oben, auf einem Balkon das Leben
schwer. Ich wihlte die ideale SchuBposition und
beschoB ihn sehr erfolgreich mit der Bazooka. Im
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libriggebliebenen Gemiuer fand ich ein paar weitere
Bonuschips. Bald darauf stand ich auf einem groBen
Platz und wurde von allen Seiten beschossen. Mit
erbarmungslosem Blick ziickte ich meine
Automatikwaffe und verteilte blaue Bohnen nach allen
Seiten. Fiir den Panzer, der kurz nach diesem Gemetzel
eintraf, hatte ich mir gliicklicherweise ein paar weitere
Bazooka-Granaten aufgehoben. Nach einem ungleichen
Duell war nur noch ein Telefonanruf nétig, um diese
Welt zu verlassen.

Der Krieg der Zukunft

Wie erwartet, fand ich mich bald in der Zukunft wieder.
Gleich im ersten Raum fand ich einige sehr nette
Moglichkeiten, mein Inventar aufzustocken. Insgesamt

fand ich zwei Strahlenkanonen und ein “Lebens-Set”.
Der rote Knopf gab mir dann den Weg nach drauBien
frei und ich bekam Gelegenheit, auf Roboterjagd zu
gehen.

Irgendwie schien das StraBenbauamt pleite zu sein,
denn ich muBte iiber den beschidigten Boden hiipfen,
bis zu einer Batterie und einigen Chips um die Ecke. Ich
“totete” die beiden Roboter im nichsten Raum und
nahm deren Waffen. Danach setzte ich ein neues

Sicherheitssignal. Mit der neuen “Multi-Laser-Waffe”
gelang es mir, die fliegenden Roboter
herunterzuschieBen. Eine solche Waffe fand ich rechts
vom Fahrstuhl. Ich schoB den Akrobat nieder und kam
so zu einem Kampf-Yo-Yo, das weitaus niitzlicher war,
als es der Name erahnen lieB. Nachdem ich dann den
unteren Teil erreicht hatte,“boxte” ich mir meinen Weg
durch die ersten Roboter und Minen frei und startete
dann einen Angriff mit dem Yo-Yo auf den Scorpion und
die Hunde-Droiden. Nun erledigte ich noch die
Wachroboter am Shuttle und kletterte dann an Bord,
um eine weite Reise anzutreten.
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Als erstes schoB ich die Aliens nieder und bewegte
mich dann in den Kontrollraum. Natiirlich startete ich

auch wieder einmal eine Suchaktion.Vor allem der
Beliiftungsschacht stellte sich als lukrativ heraus,
nachdem ich mir den Weg freigekimpft hatte. Ich
offnete auch die Tiiren und fand einen
Weltraumanzug und das Sicherheitssignal. Im
nichsten Flur spielten ein paar Zombies “toter
Mann”.AuBerdem enthielten die Fisser nicht nur
leere Luft, sondern sogar Granaten, mit denen sich
die nichste Tiire beseitigen lieB. Im versteckten
Kontrollraum fand ich ein weiteres “Life-Set”. Nach
diesem Fund rannte ich den Korridor hinauf, bis zum
nichsten Teleportersignalpunkt.Als ich erst einmal
wieder auf dem Gehweg war, stieg ich in den
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Fahrstuhl und fand ein weiteres “Geschenk”. Durch
Driicken des Knopfes gelangte ich schlieBlich bis auf
die Plattform.Von dort aus warf ich so viele Granaten
wie moglich, so schnell ich konnte, und sammelte so
eine Reihe Bonusgegenstinde. Bevor ich den
allerletzten Knopf betitigte, legte ich noch schnell
den Raumanzug an.

Jenseits der Zeit
Ich fand mich in einer fremden, rein energetisch
aufgebauten Welt wieder. Ich rannte und sprang
schnell nach links und konnte so der einstiirzenden
Briicke entkommen. Dann tauchte ich ab, direkt ins
Herz der CPU. Besondere Wendigkeit brachte mir
einen entscheidenden Vorteil im Kampf mit einem
kybernetischen Baren.Wichtig war auch, daB ich die
vorbeischwirrenden Sterne einfing, mit denen sich ein
fliegendes Untier abwehren lieB. Ich erhielt einmal
mehr ein paar Bonussterne und eine neue Batterie.
Jetzt stand mir noch der Kampf gegen ein
kybernetisches Alien bevor, dessen Vernichtung
endlich auch die Freigabe meiner Freundin mit sich
brachte. Ich tauchte eben noch einmal kurz in den
Haifisch-Pool und sammelte weitere Energie-Sterne,
um den iiblen Virus ein fiir allemal zu vernichten und
das Gleichgewicht der Zeit wiederherzustellen.

Wir wiinschen lhnen viel
Spaf’ beim Nachspielen.
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EINE EROTISIERENDE
IRKUNG?

Bildagentur Focus Fotogral William Campbell

Nein? Dann geht es Thnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashorner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashorner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie“ des

WWEF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Thre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashorner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.
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Pixel im Weltall

Martin Mirbach fliegt und ballert wie vor vielen Jahren. Sogar

die Pixel sind noch genauso groB wie damals.

enn ich so an friiher denke, komme
ich mir manchmal vor wie ein ganz
alter Opa. Ich kann mich noch gut

erinnern, daf3 ich es mit |5 oder 16 nicht
abwarten konnte, nach der Schule ins Kino zu
kommen.Aber nicht etwa, weil ich dort die
neuesten Filme sehen wollte. Dafiir konnte
ich mein weniges Geld nicht vergeuden. Aber
im Foyer dieses Kinos stand eine der

Ubersichtlich ist es ja, aber die schlechte Grafikqualitit 138t sich auch

im Cockpit gut erkennen

wirklich das Zeug zu einem Klassiker haben,
und an Space Invaders reicht sowieso keines
heran.Aber es ist nach wie vor interessant zu
sehen, wie sich das Genre entwickelt.
Deswegen freue ich mich auch iiber jede
Neuerscheinung in diesem Genre, und die
Frage “Wer soll denn Star Quest testen?” fiir
jeden meiner lieben Kollegen eine
unmittelbare Abstrafung mit bitterbdsen
Blicken bedeutet. Es
gibt eben Dominen,
die es zu verteidigen
lohnt. Oder etwa
nicht?

Der erste
Blick

Bei Star Quest |
wurden meine
Erwartungen
allerdings unmittelbar
nach der Installation
gedampft.Was sich
da auf meinem
Bildschirm abspielte
sah aus, als hitte es
sich aus einer liangst
vergangenen Zeit in

legendiren Space Invaders-Konsolen, die mein
Portemonnaie um ein Markstiick nach dem
anderen erleichterte. Anfangs jedenfalls. Denn
durch unser tagliches Training waren mein
bester Freund “Kise” und ich schon nach
kurzer Zeit so fit an dem Gerit, daB wir fiir
ein einziges Markstiick sehr, sehr lange spielen
konnten.

Anm. des Chefzockers: Hast Du stets barful3
gespielt, oder wie haben wir das zu verstehen?

Seitdem liebe ich Weltraum-Ballerspiele.
Natiirlich gibt es bis heute nicht allzu viele, die

Geschicklichkeit und Speed sind bei dieser
Mission gefragt

die Gegenwart retten konnen. Selbst das
Pridikat “mittelmaBig” wire fiir diese
Grafiken noch geschént. Zu Anfang fragt man

Die Grafiken stammen
aus der untersten
Schublade, der Sound
leiert monoton

sich, ob die GroBe der Pixel wohl einen
tieferen Sinn haben mag. Es kénnte ja sein, daB
jeder Bildpunkt fiir einen Stern am Firmament

Vor jeder Mission erwartet Sie das obligate
Briefing, allerdings in der billigen Variante
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Wir nahern uns der Efde und einem
kleineren Trabanten... '

-..noch kénnen wir uns nicht entscheiden,
mit welchem Himmelskérper wir
kollidieren mochten.

SchlieBlich wahlen wir Mutter Erde und
fliegen direkt auf sie zu,...

...um wie ein Flummi von ihr abzuprallen.
Und es kommt noch dicker: Wer die
Option Collision Detection abschaltet,
fliegt direkt durch die Planeten hindurch.



stehen soll. Dann wird einem aber ganz
schnell klar, daB dies nicht so ist und daB die
Grafiken einfach aus der untersten Schublade
stammen. Ich hitte es wissen missen. Ein
Blick auf die Mindestanforderungen sagt
meistens mehr als 1000 lobende Worte auf
den obligatorischen Presse-Flyern, unter
denen sich irgendwo ganz tief mein
Schreibtisch versteckt.Von einem Spiel, das auf
einem 386er mit nur 4 MB RAM lauffahig ist,
kann man wohl nicht mehr erwarten.

Ein Spiel wie Star
Quest braucht doch
heute niemand mehr

Zumindest aber wirkte Star Quest | von
Anfang an wie ein Produkt aus einem GuB.
Was natiirlich auch an dem monoton
leiernden Dudelsound lag, der dem Spiel so
etwas wie eine echte corporate identity
verleiht, falls es die bei einem einzelnen
Produkt tiberhaupt geben kann.Vor zehn
Jahren gehdrte so ein Sound zu Spielen dieser
Art wie die Butter aufs Brot, heute aber, im
Zeitalter der (mindestens) |ébit-Soundkarten
und der Dolby-Surround-
Lautsprechersysteme, sind wir doch Besseres
gewohnt. Lediglich bei den Effects haben sich
die Programmierer
etwas mehr Mihe
gegeben: Deren
Lautstarke nimmt
namlich ab, je weiter
man sich von der
Geriauschquelle
entfernt. Und die
Geschwindigkeit, mit
der man sich durchs
All bewegen kann,
1aBt wirklich nichts
zu wiinschen Ubrig.

Das Leben ist
ein FluB

Womit wir bei den
wenigen positiven
Eigenschaften von
Star Quest |
angelangt wiren.
Denn welcher Spieler
besitzt heutzutage
noch einen 386er?
Selbst ein 486 DX 66
zahlt langst nicht
mehr zur

dem Spiel nicht, und an der Ballerei laBt sich
auch nichts Innovatives finden.

Jede Mission enthilt zehn
Schwierigkeitsstufen und muB erfolgreich
beendet werden, bevor man Zugang zu
weiteren Auftragen erhilt. Allerdings ist es von
vornherein méglich, unter mehreren

Manchmal wird es voll im All. Diese Schiffe gehéren aber zu unserem

Geleitschutz 8

die “gewaltigen Explosionen” noch der “Flug
mit Lichtgeschwindigkeit” sind in irgendeiner
Form neu oder gar sensationell. Lediglich der
fein abstufbare Schwierigkeitsgrad ist ein
lobendes Wort wert und die Mdglichkeit eines
Erkundungsfluges. Hier kénnen Sie jedes Level,
auch die noch nicht fiir Sie zugelassenen, im
Rundflug und ohne
Feindkontakt
bereisen, um sich so
auf den spateren
Ernstfall
vorzubereiten.
Ansonsten fehlt der
Multiplayer-Modus
ebenso wie eine
Netzwerkoption, ein
Level-Editor oder
sonstiger Luxus.

Tja, das war’s nun
mit Star Quest |.Ich
wiinschte nur, einer
meiner Kollegen
hdtte gar nicht erst
gefragt “Wer soll

In der allerersten Mission geht es nur darum,
einen Meteoritensturm niederzuballern

Unter den verschiedenen Perspektiven
befindet sich auch eine Riickenansicht

Anfangseinsitzen auszuwiahlen. Je mehr
Missionen Sie erfolgreich beenden, desto
hoher steigt Ihr Dienstgrad und desto mehr
Waffen und Ausriistungsgegenstinde stehen
lhnen zur Verfiigung. Es gibt drei
Schwerpunkte bei
den Missions:
Entweder kommt es
in erster Linie auf
schnelles und
zielgenaues Ballern an
oder auf
Uberlegungen
taktischer Art oder
aber, ein Wettrennen
mit lhren Gegnern
entscheidet iiber
Erfolg und MiBerfolg.

In jedem Fall
empfiehlt es sich,
auch die
Anfangseinsitze der
Reihe nach
durchzuspielen. So
stellen Sie namlich
sicher, daB3 lhnen
immer das Equipment
zur Verfiigung steht,
das Sie gerade
brauchen. Mit jedem
halbwegs

Einstiegsklasse. So einen haben wir aber in
einer ruhigen Ecke unseres Power-Towers
versteckt, und Star Quest | lief darauf
wunderbar flissig. Zumindest in dieser
Hinsicht hatte das Gameplay nicht zu leiden.
Uberhaupt — das Gameplay: Mir fillt gerade
auf, daB ich dieses Review irgendwie von
hinten aufrolle, aber was soll’s. Eine Handlung,
die ich Ihnen hier erzihlen kénnte, gibt es in

ordentlichen Joystick
1aBt sich lhr Raumschiff in Star Quest | gut
genug steuern, um schnelle Erfolge verbuchen
zu konnen.

Das war’s auch schon

Was kénnte ich lhnen sonst noch tiber Star
Quest | erzihlen? Von den vielen
Versprechungen auf der Verpackung entpuppen
sich die meisten als leere Worthiilsen.Weder

denn Star Quest
testen?”, sondern das Ding einfach an sich
gerissen. Dann wire mir viel Zeit erspart
geblieben, die ich mit echten Klassikern des
Genres oder deren Neuauflagen hitte
verbringen kénnen. Ich denke da an Stardust
oder Tempest 2000. So ein Spiel wie Star
Quest | braucht doch heute niemand mehr,
selbst die eingefleischten Genre-Fans werden
sich kaum dafiir begeistern. Es gibt eben keine
Dominen mehr, die es zu verteidigen lohnt.
Oder etwa doch? (P]

Alternativen:

Super Stardust

Gametek ® 69,95 Mark
Tempest 2000

Atari Interactive @ 89, 95 Mark
Terra Nova

Loking Glass @ ca. 100 Mark

Hersteller: NBG
Preis: 49,95 Mark

Minimum:
386,4MB RAM,VGA, DOS 5.0

Pro

Leichte Spielbarkeit

auch fiir Anfanger
Kontra

Alterttimliche Grafik
Altertiimlicher Sound
Altertiimliches Spielprinzip

STAR QUEST I

Spiel-/Dauerspali: 18 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 5 von 20

Sound: 6 von 20
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Spacige Wirtschaftssimulation

Weil er beim Quark-Spielen stindig gewann, schoBB das PC
POWER-Team den armen Lorenz mit einer Sonde ins Weltall.
Dort macht er nun Karriere als Asteroiden-Bergmann. Gliick auf!

blutiger Krieg weite Teile des Weltalls

verwiistet. Die sechs iiberlebenden Rassen
dieses Krieges haben sich nun zu einer
Foderation zusammengeschlossen. Gemeinsam
und mit friedlichen Mitteln wollen die
Menschen und die fiinf anderen Spezies nun
das All erforschen und nach neuen
Lebensraumen und Rohstoffen suchen.

Zu diesem Zweck haben sich Bergbau-
Unternehmen auf den einzelnen Planeten
gegriindet, die das notige Kapital besitzen, um
im Weltraum neue Ressourcen zu erschlieBen.
TetraCorp, einer der iltesten und gréBten

I m 25. Jahrhundert hat ein langer und

Qeoc

Im Freizeitpark halten Sie lhre Arbeiter bei Agenten kundschaften fiir Sie feindliches
Laune Territorium aus

dieser Konzerne, vergibt an interessierte sowie eine eigene Energie- und Bergarbeiter im Weltall ziemlich rauhe
Raumpiloten Nutzungs-Lizenzen fiir die Nahrungsversorgung installieren. Jeder Gesellen. Daher sollten Sie stindig fiir
Asteroid, den Sie besiedeln, ist ausreichendes Sicherheits-Personal und

weitgehend autark. Das bedeutet,  attraktive Freizeiteinrichtungen sorgen. Sonst
Sie miissen fast alle notwendigen fangen lhre Arbeiter an zu marodieren oder
Giiter vor Ort herstellen. greifen heimlich in Ihre Porto-Kasse.

Bergleute sind rauhe
Gesellen

Zum Gliick sind die Asteroiden in
ihrem Inneren reich an Luft,
Wasser und Mineralien. So kommt
es nur darauf an, lhre Kolonie
méglichst geschickt aufzubauen.
Zum Beispiel miissen Sie immer
einen ausreichenden Vorrat von
Lebensmitteln lagern. Denn
regelmiBig kommt es zu

Im Krieg werden die Minen-Anlagen reihenweise zerstort

Katastrophen und Unfillen, bei
Asteroidenfelder. Als Lizenznehmer von denen Vorrite verlorengehen. AuBerdem sind
TetraCorp konnen Sie einige der
mineralreichen Asterioden kolonisieren und
sich dort ein kleines Imperium mit Tausenden
von Arbeitern aufbauen.

Mit Raumschiffen transportieren Sie
Mineralien, Soldaten und Siedler

Eine interessante
Handels-Simulation fiir
Science Fiction-Fans.

Zuerst aber beginnen Sie mit einem kleinen
Transporter, einer Siedler-Einheit und einem
Asteroiden.Auf der Oberfliche dieses
Asteroiden kénnen Sie nach Bodenschitzen
schiirfen, Unterkiinfte fiir lhre Arbeiter bauen

Mit Nuklearraketen kénnen Sie fremde Mit den geeigneten Raketen lehren Sie lhre
Asteroiden nuklear verseuchen Gegner das Fiirchten

PC Power Januar 1997




Eine groBe Gefahr fiir lhre Arbeiter ist die
mit dem Abbau von wertvollen Mineralien
einhergehende Umweltverschmutzung. Bauen
Sie zuviele Edel-Mineralien ab, miissen Sie
spezielle Filter-Anlagen errichten, um die in
den Minen entstandene radioaktive Belastung
wieder herunterzufahren.Auch der Einsatz von
Nuklear-Sprengkoépfen erhoht natiirlich die
Strahlung auf der Asteroiden-Oberfliche.

Eine weitere Gefahr fiir Ihre Kolonie ist der
drohende ZusammenstoB lhres Asteroiden mit
einem anderen Gesteinsbrocken. Da die
Asteroiden stindig in Bewegung sind, sollten
Sie rechtzeitig Anti-Gravitationsmaschinen
bauen, die die Anziehungskraft der Asteroiden
aufeinander aufheben.Vergessen Sie dies, so
geht lhre schone Kolonie beim nachsten
ZusammenstoB mit einem groBen Knall den
Bach beziehungsweise die MilchstraBe runter,
und der einst stolze Asteroid verschwindet von
der Sternenkarte.

In regelméBigen Abstinden kommt ein
groBes Frachtschiff der TetraCorp an lhren
Asteroiden vorbei.An dieses Frachtschiff
konnen Sie die zwischenzeitlich geforderten
Mineralien verkaufen. Dadurch kommen Sie an
die Weltall-Wihrung Credits. Mit diesen
Credits konnen Sie Ihre Kolonien ausbauen,
neue Raumschiffe erwerben oder Know-how
einkaufen. Sci-Tek, ein Schwesterunternehmen
von TetraCorp, hat immer wieder Baupline fiir
technische Neuerungen im Programm. Diese
Baupldne kénnen Sie — eine ausreichend dicke

[

 ES

abschlieBen

Mit den einzelnen Rassen der Foderation konnen Sie auch Vertrige

beizeiten einen Teil lhres Budgets fiir die
Aufriistung und militirische Sicherung lhrer
Kolonien zuriickstellen. Gliicklicherweise hat

Eine typische Hochhaussiedlung des 25. Jahrhunderts

Doppelagenten gegen den urspriinglichen
Auftraggeber einzusetzen.

Grafisch und soundmiBig bietet das Spiel
solides MittelmaB. Die
Meniis sind
tibersichtlich
gestaltet, alle
Aktionen kénnen mit
wenigen Mausklicks
ausgefiihrt werden.
Ein paar Animationen
hitten dieses Game
jedoch noch etwas
auflockern kénnen.
Dafiir ist das
Gameplay gut
durchdacht. Eine
Anzahl von
vorgefertigten
Szenarien und die
Option, friedliche
oder aggressive
Gegner im
Hauptmenii zu

Sci-Tek Plane fiir ein paar ziemlich ;
durchschlagkriftige Waffensystem im Angebot
— leider nicht ganz billig.

So lohnt es sich unter Umstinden, erst
einmal ein paar Jahre lang Friedensvertrige mit
den anderen Weltraumbewohnern
abzuschlieBen. Zumindest so lange, bis Sie
genug Credits und Kampf-Raumschiffe haben,
um die Asteroiden lhrer Konkurrenten zu
tiberfallen. Dann
koénnen Sie sich
schlagkriftige
Kriegsflotten
aufbauen und nach
und nach das Weltall
erobern.

Eine gemeine Waffe
sind die verschie-
denen Raketen-Typen,
die Sie aus den
Hangars auf lhren
Asteroiden abfeuern
kénnen. Mit diesen
Raketen kénnen Sie
auf weite Entfernung
ganze Kolonien Ihres
Gegner zerstoren.
Umgekehrt kann
dieser natiirlich auf
die gleiche Idee
kommen und lhre

Brieftasche vorausgesetzt - einkaufen und
anschlieBend die entsprechenden Anlagen auf
Ihren Asteroiden bauen.

Notfalls Frieden schlieBen
Natiirlich sind Sie nicht der einzige, der im
Asteroidenfeld nach Mineralien schiirft. Auch
Vertreter der anderen Rassen erobern
Asteroid um Asteroid. Gelegentlich kommt es
dabei zu Begegnungen zwischen lhnen und den
anderen Spezies. Nicht immer laufen diese
Begegnungen friedlich ab. Daher sollten Sie

Asteroiden kriftig aufmischen.

Immerhin: Sie sind bei diesem schwierigen
Kampf nicht ganz auf sich allein gestellt. So
bewerben sich immer wieder neue Weltall-
Bummler um einen Job in Ihren Diensten, zum
Beispiel als Leiter einer Kolonie oder als Agent
im Feindgebiet. Fiir eine nicht unerhebliche
Summe Geldes beschaffen lhnen die Agenten
wichtige Informationen tiber die Kampfkraft
Ihres Gegners oder sie sabotieren bestimmte
gegnerische Anlagen. Allerdings: Es ist moglich,
diese Agenten umzudrehen und als

wihlen, sorgen fiir reichlich
Variationsmoglichkeiten im Spielablauf.

Auch gréBere Gamer-Runden kommen auf
ihre Kosten: Bis zu acht Personen kénnen sich
am Wettkampf der Mineral-Schiirfer im
Netzwerk versuchen. Damit ist Fragile
Allegiance eine interessante Alternative zu
MicroProses Master of Orion Il (einen
ausfiihrlichen Test hierzu finden Sie in PC
POWER [11/1996), das eigentlich schon fiir das
96er Weihnachtsgeschaft angekiindigt war und
nun doch erst im neuen Jahr in die Hindler-
Regale wandert. (1)

Alternativen:
Master of Orion Il
MicroProse @ ca. 100 Mark i
Space Bucks

Sierra @ ca. 100 Mark
Civilisation Il

MicroProse @ 129,95 Mark

Hersteller: Gremlin
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM, SVGA, |
MS-DOS 5.0 oder Windows 95 I

Pro

Solides Gameplay
Verschiedene Szenarien
Kontra

Kaum Animationen

FRAGILE ALLEGIANCE

Spiel-/DauerspalB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Ni o4 cehnald

sck bessere Gri

1 als Ace Ventura

&

entdecken

In Képitdn Nemos Kajiite gibt es einiges zu

Tierische Abenteuer

Als Uberzeugter Vegetarier iBt Lorenz Steinke niemals Tiere. ‘
Deshalb gab ihm Klaus ein echt tierisches Adventure zum Testen.

fiir erfahrene Adventure-Spieler
relativ schnell zu I6sen.Auch die
zahlreichen Puzzle- und
Geschicklichkeitsaufgaben halten
geiibte Abenteurer nicht lange auf.
Dabei sind die Aufgaben durchaus
originell. Mal muB Ace durch ein
AbfluBrohr in einem U-Boot
tauchen und dabei herannahenden
Fikalien ausweichen, ein anderes
Mal muB er bei einem Schiebespiel
eine Seekarte zusammenstellen.
Gut gemacht sind die

humorlose Berufsgruppe.Wohl niemand

in ganz London hat je den groBen
Sherlock Holmes lachen sehen.Auch Philip
Marlowe, Maigret und Sam Spade: Sie alle
gingen ihrem Job in mieser Stimmung und mit
ernstem Pokerface nach. Sauertdpfigkeit gehért
bei den groBen Ermittlern der Weltgeschichte
und -literatur offenbar zum Beruf wie der
Trenchcoat und die tiberdimensionale Lupe.

Zumindest war es bisher so. Denn seit

kurzem gibt es einen Detektiv der so gar nicht
in das herkémmliche Raster der Berufsgruppe
passen will. Und der heiBt Ace Ventura. Im
gleichnamigen Kinofilm bewies Jim Carrey, der
Mann mit den tausend Gesichtern, daB ein
guter Schauspieler sein Publikum auch ohne
verniinftige Handlung gut unterhalten kann.
Nun kommt die Geschichte von dem
verriickten Tierdetektiv als Adventure nach

E igentlich sind Detektive eine iiberaus

Ein leichtes Comic-
Adventure im Stil von
Monkey Island.

Deutschland. Im Unterschied zum Film muB
sich der Spieler hier allerdings mit einer
Comic-Version von Jim Carrey begniigen. Ob
das ausreicht?

Lebensaufgabe:Tiere retten
Ace Ventura ist ein wahrhaft tierische
Geschichte. Die Hauptfigur, der Tierdetekiv
Ace Ventura, hat es sich zur Aufgabe gemacht,
seine animalischen Freunde vor bésen
Menschen zu schiitzen. Und von letzteren gibt
es in der Welt von Ace offenbar eine ganze
Menge. Beispielsweise Odora, die bése

PC Power Januar

Schmerzen bereiten.
Jacques Dumanque, ein anderer

Gegenspieler von Ace, fiihrt ebenfalls Ubles im
Schilde. Der Imitator des bekanntesten

Unterwasser-Franzosen Jacques
Cousteau will die Herrschaft iiber
alle Meerestiere erlangen. Und
dazu wird er notfalls auch tber
Leichen gehen.

Auch Phatteus Lardus, der
Dritte im Bunde der Bosewichter,
ist kein Tierfreund. Sein Beruf ist
der Schmuggel seltener Tiere und
der Handel mit verbotenen
Tierprodukten. Bei ihm laufen die
Faden der Geschichte zusammen.
Ace Ventura hat einige Ritsel zu
knacken, bevor er an diesen Kopf
der Tierquilerbande herankommt.

Zum Gliick ist Tierdetektiv Ace
nicht ganz allein bei seinem Kampf
gegen das Bose. lhm zur Seite
stehen der Affe Spike und der Alt-
Hippie Woodstock. Letzterer gibt
auf Wunsch kleine Hinweise, wenn
der Spieler mit Ace mal wieder an
einem vertrackten Ritsel
hingenbleibt.

Originelle Ritsel

Ace Ventura ist ein Adventure im
Stil von Monkey Island. Allerdings
kommt es weder in puncto Grafik
noch Schwierigkeitsgrad an den
Piraten-Klassiker heran.Vielmehr
wendet sich 7th Level mit dem
Spiel vor allem an das jiingere
Publikum. Und so sind die Ritsel

97

Kosmetik-Ké&nigin. Ihre gréBte
Leidenschaft sind Tierversuche.
Am liebsten hat sie solche, die zwar unnétig
sind, den Tieren dafiir aber um so mehr

zahlreichen Dialoge und
Monologe.Ace hat immer einen frechen
Spruch auf den Lippen. Besorgte Eltern kénnen
daher im Optionsmenii eine Kindersicherung
einschalten, die Ace ein wenig zihmt und
zweideutige verbale Ausfille verhindert.
Erhalten bleiben dann immerhin noch die
zahlreichen Grimassen, die Ace bei jeder
Gelegenheit schneidet. Die Grafiker von 7th

In Kapitdn Nemos Schiff warten finstere Gestalten auf
Taucher Ace




Level haben sich hier bemiiht, dem Film-Original gleichzukommen. Das
ist ihnen zwar nicht so ganz gelungen, aber sie sind zumindest ziemlich

nah dran.

Die Spielsteuerung ist kindgerecht und einfach zu handhaben. Eine
Meniizeile oder Hotkeys fiir verschiedene Aktionen gibt es nicht. Der
Spieler kommt allein mit dem Mauszeiger aus: Einfach mit dem Hand-
Symbol auf einen Gegenstand klicken, schon wird dieser genommen,
verwendet oder mit einem anderen Gegenstand kombiniert. Gerade
so, wie es in der Situation richtig ist.Will der Spieler einen Gegenstand
ins Inventory packen oder daraus entnehmen, klickt er einfach auf die
Ace-Figur. Dann 6ffnet diese ihren Mantel und zeigt alle bisher

gesammelten Objekte.

Nur ein Savegame
Geknausert hat 7th Level bei der Anzahl der speicherbaren
Spielstinde. Genau ein Save-Game wird beim Verlassen des Programms
automatisch angelegt. Beim nichsten Einlegen der CD fihrt das Spiel

Tintenfisch gehért nicht gerade zu den
Leibspeisen von Ace

dann an eben dieser
Stelle fort. Zwar gibt
es im Game keine
Sackgassen, so daB
das Abspeichern und
Neuladen in
ausweglosen
Situationen ohnehin
nicht nétig ist. Aber
was tun Eltern, wenn
ihre Kinder das Spiel
abwechselnd spielen
wollen? Mehrere
Installationen

erzeugen? Von Hand

die einzelnen Save-Games der Kinder auf der Festplatte hin und her
kopieren? Die Losung bleibt 7th Level schuldig.

Auch technisch ist Ace Ventura nicht mehr ganz auf der Héhe der
Zeit. Obwohl das Handbuch als Mindestanforderung einen
486 DX 2/66 nennt, wartet man vergeblich auf rechenintensive

Features wie etwa
groBformatige
Videosequenzen.
Offenbar wollten die
Programmierer hier
auf Nummer Sicher
gehen und ein Spiel
an das ressourcen-
fressende Windows
95 anpassen, welches
ohne weiteres auch
einem schnellen
386er unter Windows
3.1 oder DOS hitte
laufen kénnen.

Fazit: Ace Ventura
ist ein nettes Spiel fiir
Kinder geworden.
Wenn |hr Nachwuchs
den Tierdetektiv im
Kino gut gefunden
hat, wird er auch der
Comic-Version etwas
abgewinnen kénnen.
Fiir Erwachsene sind
die Ritsel allerdings
deutlich zu einfach.
Daran wird sich auch
bei der deutschen

Version nichts andern.()
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Alternativen:

Muppets Treasure Island
Activision @ ca. |00 Mark

Die Schliimpfe

Infogrames ® 69 Mark

Ronny im Erdbeer-Zaubérland
Scops Software @ 89,95 Mark

Hersteller: 7th Level
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 3.3 oder Windows 3.X oder
Windows 95

Pro

Kindgerecht
Witzige Dialoge
Kontra
Schwache Grafik
Nur ein Save-Game

36 von 50

8 von 10
12 von 20
14 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Hans-Giinter Ropke Abt.Pow
Wilhelm Buschstr.41

38723 Seesen-Rhiiden
Internet: www.Topshare.de

CD-ROM Spiele
3D Ultrapinball-Creep Night73,90

Absolute Pinball DA 64,90
Auf der Suche nach dem
Ultimate Mix DV 69,90
Baphomet's Fluch DV 82,90
Bioforge DV 36,90
Bleifult 2 DV 66,90
ga Manager 97 DV 74,90
nd 68,90
2DV 82,-
ation I1 DV 85,90
Command & Conquer 2 DV 88,90
CREATURES DV 69,90
Crusader no regret DV 74,90
Deadlock DA 78,90
Die Siedler 2 DV 74,90
Discworld 34,90
Destruction Derhy 34,90
Down in the Dump DV 79,90
Elisabeth 1 DV 74,90
Evokation DV 78,-
F1 Manager 96 DV 74,90
HUGO4 68,90
Hugo Screensaver 42,90
KARMA DV 78,90
Kingdom of Magic DV 69,90
Lighthouse DV 88,90
Links LS DA 98,90
GIGAPACK 1 84,90

(bis auf Links alle Spiele in deutsch) :
Eurofighter 2000, Ritsel des Master Lou,
CivNet, Links 386, Pro-Pinball, Mephisto
Genius Pro, Formula One Grand Prix,

¥ K, Transport Tycoon Deluxe,

A de Amerika
Mephisto Genius 3.5 DV

89,90
Monthy Python Holy Grail 78,90
MS Flugsimulator 6.0 98,90
Need for Speed Special DV 87,90
NHL Hockey 97 DV 82,90
Normality DV 78,90
Pizza Connection DV 28,90
Pole Position DV 74,90
Rally Racing 97 DV 78,90
Rebel Assault 2 DV 79,90
Road Rash DV 69,90
Schleichfahrt DV 77,90
Shanara DV 83,90
Silent Hunter DV 68,90
Sonic 62,90
Syndicate Wars 82,90
The Dig DV 74,90
Time Paradox DV 87,90
Time Commando DV 82,90

TOPWARE GOLD GAMES 44,90
Trek Academy DV 47,90
Vollgas DV 48,90

Warcraft 2 Spezial DV 88,90
Wing Commander 3 DV 44,90
Woodruf & die Schnibbles 28,90
Z DV 78,90
Zork Nemesis DV 84,90
Lexika

Bertelsmann Discovery 97 159,-
Bertelsmann Planet Erde  85,-
Bertelsmann Unilex 97 78,90
Chronik der Technik 85,
Compton Encyclopedia 96  69,-
Lexirom 2.0 DV 289,-
Microsoft Bookshelf 96/97 119,90
Microsoft Encarta 97 109,-
Rock Encyclopedia DV 82,
Infotainment & Niitzliches
25000 Click Arts 64,90
10000 Color Cliparts 44,-
3000 Color Cliparts 27,90
1968-Heute Zeitgeschichte 84,90
AD.AM DV 78,90

Tel.05384/1680

Fax. 05384/280

T-online: ropke#
Email: Topshare(@t-online.de

Biolek: Meine Rezepte 56,-
Body Works 5.0 DV 69,
Das Wunder unseres Kirpers 129,-
D-Info 3 44,90
Duden

-die NEUE Rechtschreibung 68,90
Eine kurze Geschichte der Zeit 85,-

Einstein DV 76,90
Einf.in die klassische Musik ~ 58,-

Englisch 2 Plus 78,90
FIRST AID 95 DV 89,90

Interaktiver Satellitenatlas
Kai’s Power GOO

Mein Biiro 1

(7 Vollversionen incl. Works 3.0)

88,90
88,90

79,-

Bei Bestellung von mindestens
3 CD-ROM ceine
Uberraschungs CD GRATIS!

MS Cinemania 97 (WIN 95) 68,90

MS World Atlas (WIN95) 109,-

Natur Quiz DV 44,90
Pegasus Vol 36,90
Pegasus Games Vol.2 36,90
Printshop Deluxe DV 64,90
Recht fiir Mieter 37,90
Route 66 DV 69,

Survival: Riidiger Nehberg DV 69,90

Teleinfo 4.0 Spezial 37,90

TOPWARE GOLD 3 38,90

Ultimate Human Body 99,-
84,90

Ultrapack 3:
G der Rekorde 96,

el Draw 3.0, Bertelsm. Lexikon der
Geschichte, Geothek Weltatlas 2.0,

Neue Deutsche Rechtsschreibung, GroBes
Lexikon Steuern sparen, Der farbige
Brehm, Eurosprachfiihrer E/F/Sp/l,
Lotus 1-2-3 Adress D-Plus
Urspriinge der Menschheit
Van Gogh-Sternennacht
WDR Computerclub CD
Welt der Wunder 38,90
Wie funktioniert das ? 128,90
Win Vokabel 3.0 D/E E/D 55,

87,90
57,90
19,80

Win Raily Gleisplansoftware 46,90
Win Wirterbuch D/E -E/D 12,-
Win Warterbuch D/F-F/D 12,-
Kinderprogramme ab 4 Jahre
ADIJr2 6-7 Jahre 84,90

Baba Jaga & die Zaubergiinse 59,90

Janosch: der kleine Tiger 58,-
Lexikids DV 84,90
Mein erstes Lexikon 99,90
Nur Oma & Ich 74,90
Schildkrote & Hase DV 75,-
Tuneland DV 68,90
Urmels grofier Flug 48,90
Zirkus DV 69,-
Kinderprogramme ab 8 Jahre
Barbie Filmstudio DV 58,90
Barbie Modedesigner 64,90
Denkspiele IT1 48,90

Der Teletransportierschlumpf 74,90

English for Kids 89,
Matheblaster 3 DV 86,-
Mathe Star 1-4.Klasse 48,90
Mathe Workshop DV 88,
Mathe Blaster 2 DV 85,90

Versandkosten

Vorkasse 6,.900M
Nachnahme10,.90DM

Ausland nur Vorkasse 17,-DM
DV= Deutsche Version

DA= Deutsche Anleitung

Preisliste KOSTENLOS !
Gewinnen bei TOPSHARE
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle
Spiele Vollversionen auf CD . Einsendeschlufs jeweils der
Monatsletzte.(Datum des Poststempels) (Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)

©
©
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Death Row Jones

Nero Zero

Sgt. Mayhem

Master Pain

Psyclopps

Madam Discipline

Brot und Spiele

Plazma

Brother Grimm

“Was die kdnnen, kann ich schon lange”, dachte sich Martin
Mirbach. Bewaffnet mit Kettenhemd und bésem Blick lehrte er
Sierras Gladiatoren das Fiirchten.

u den besonders trittfesten Mitgliedern
Z unserer Redaktion gehére ich ja

eigentlich nicht. Klar, solch
schwachbriistige Hausschuh-Rambos wie Klaus
oder Lorenz fege ich auch mit dem iltesten
Joypad von jedem |5 Zéller. Aber gegen die
Hollinder in unserem Team, die sich schon in
ihrer friihesten Kindheit mit Mord und
Totschlag die blaugemachte Schulzeit vertrieben
haben, fehlt mir irgendwie der richtige Ansatz.
Und das wissen die beiden ganz genau.
Deswegen iiberreden sie Klaus auch immer,
mich fiir die Tests der neuesten Priigelspiele
einzuteilen. Und wenn ich mich dann, nach
tagelangem, eisenharten Einzeltraining in den
finsteren Katakomben des Power-Towers, stark
genug fiir einen Zweikampf fiihle, verpassen sie
mir die obligatorische Abreibung. Technischer
Knockout wegen Hilflosigkeit in der zweiten
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Runde.Aber wartet nur, wenn ich Cyber
Gladiators erst einmal durchgespielt habe,
dimmert die Stunde der Rache!

Immer in die Fr... rein

Eine Hintergrundgeschichte gibt es in Cyber
Gladiators nicht, jedenfalls keine, die Sie
unbedingt kennen miiBten, um das Spiel zu
verstehen. Dafiir gibt es zwei verschiedene

Cyber Gladiators
gehort zu den
besseren Priigelspielen
jungeren Datums

Arten, sich einen Ehrenplatz in der giildenen

Galerie glorreicher Gladiatoren (Anm. d.
Verfassers: Bin ich nicht ein vorziiglicher

Wortspieler?) zu sichern.
Anm. des Chefgladiators: WORTSspieler ja...

Entweder Sie spielen allein, gegen den
Computer, und das bedeutet Krieg.
Nacheinander miissen Sie gegen siamtliche
Gegner und in den verschiedensten Arenen
antreten, bis Sie schlieBlich die Chance
bekommen, dem Hauptgegner des Spiels
entgegenzutreten.Wer dabei der Hauptgegner
ist, hangt davon ab, ob Sie sich zu Beginn des
Spiels fiir die gute oder fiir die bése Seite
entschieden haben. SchlieBlich haben Himmel
und Holle auch nicht denselben Obermotz. Die
zweite Méglichkeit besteht natirlich darin, sich
einen Gegner aus Fleisch und Blut auszusuchen
(Noch ‘ne Anm. d.Verfassers: Mein bevorzugtes
Opfer heiBt Klaus, nennt sich Chefred. und



schreibt selber gerne Anmerkungen.Aber dafiir
lasse ich ihm in diesem Review keinen Platz!).

Anm. des Chefopfers:Wie man sich doch irren
kann...

Der Vorteil hierbei: Sie kénnen sich lhre
bevorzugte Arena selbst aussuchen. Immer
vorausgesetzt, daB Sie sich mit lhrem Gegner
auf einen Austragungsort verstindigen. Falls
nicht, spielen Sie doch einfach eine Runde
Cyber Gladiators, der Gewinner bestimmt die
Spieleinstellungen. Nur auf eine Arena miiiten
Sie sich zunichst einigen. Aber das kénnen Sie
ja mit einer Runde Cyber Gladiators regeln...
Jetzt aber zuriick zum Spiel. Unter insgesamt
acht Spielfiguren kénnen Sie zunichst
auswihlen, allesamt finstere Gestalten in
martialischem Outfit. Jede von ihnen beherrscht
die gleichen Grundtechniken und dazu einige
individuell
verschiedene Combo-
Moves. Fiir jeden der
beiden Gegner
erscheint auf dem
Bildschirm eine
Statusanzeige, die sich
mit der Trefferanzahl
von den griinen in
den dunkelroten
Bereich verschiebt.
Wenn Sie zu viele

Quick Reference Card - Controls.

[ —— Theustiasirs Prazee

Click here 1o 9o the on-line manual's Carients.

& CyberGladiators

Bums, da liegt er. Ein Punkt fiir Martin!

allerdings schade wire. Denn das Hi-Color-
Spiel weist bei eingeschalteten Optionen
wirklich schone und detailreiche Grafiken auf,
und zwar ganz gleich ob im Vollbild- oder
Fenstermodus. Einziges Manko: Um eine
unheimliche Atmosphire zu erzeugen, handelt
es sich bei samtlichen
Arenen um sehr
diistere Ortschaften.
Viel zu dunkel fiir
meinen Geschmack,
aber zum Gliick ist
die Moglichkeit zur
Authellung per
Tastendruck schon im
Spiel vorhanden. Der
Sound paBt zum Spiel,
ohne jedoch

Grmia’® ORI

Treffer einstecken
missen, schadet dies
dem Hirn und der
Kampf wird zu lhren

So sehen Sieger aus! Der WurfspieB im Hinter-
grund war gar nicht nétig. Die ausfiihrliche
Online-Hilfe besticht durch zahlreiche
Abbildungen und eine gute Benutzerfiihrung

besondere Akzente zu
setzen.Aber
irgendwie ist die
Gerauschkulisse bei

Ungunsten beendet.Auch wenn lhr Gegner es
schafft, Sie aus der Arena zu kicken, geht diese
Runde nicht an Sie. Falls Ihnen diese Regeln
noch nicht hart genug sind, kénnen Sie auch ein
Zeitlimit von 45 oder 60 Sekunden einstellen.
Sollte innerhalb dieses Limits kein Gegner
feststehen, kommt es zum Sudden Death: Der
nachste Treffer entscheidet.

K.O. fiir lhr System?

Cyber Gladiators verlangt nach Windows 95
und einem Pentium Prozessor.Aber so richtig
fliissig lauft’s nur, wenn die Taktrate des
Prozessors dreistellig ist. Es sei denn, Sie
schalten einige der Grafikoptionen ab, was

Im Moment ist alles ruhig, aber in dieser
Arena hagelt’s schon mal Meteoriten

Spielen dieser Art ohnehin austauschbar. Aber
auch hier gibt’s die lobenswerte Ausnahme.
Denn die Synchronstimme von Madam
Discipline, einer lederbeschiirzten Schonheit
mit blonder Léwenmihne, hat es wirklich in
sich. So ein (Kampf-) Gestéhne habe ich auf
meinem Bildschirm noch nicht erlebt. Jedenfalls
nicht ayf dem Computer-Bildschirm, und nicht
in diesem Genre...

Obwohl das Handling der Figuren auch iiber
die Tastatur recht unproblematisch vonstatten
geht, kommt so richtig unbeschwerter
SpielgenuB nur mit einem guten Joypad auf. Das
wuBten wohl auch die Macher von Cyber
Gladiators, denn das Spiel unterstiitzt nur das

F CyberGladiators

Mit dem Knie in die Zwalf! Diese Lady weif3,

wie man sich penetrante Verehrer vom Leib hélt

Beste vom Besten: Microsoft Sidewinder Pad,
Gravis GRiP und ThrustMaster Phazer. Da sich
ein gutes Pad aber immer bezahlt macht und
Spielfans sowieso eins davon besitzen, kann ich
nichts Anst6Biges an dieser Auswahl finden.
Besonders bei den komplizierten Moves gerit
der mitfiebernde Spieler schon mal in leichte
Zuckungen.Wer dann noch seine Finger
zielsicher tiber die Tastatur bewegen muB, hat
in héheren Levels ohnehin schlechte Karten.

So weit, so gut

Alles in allem reiht sich Cyber Gladiators
nahtlos in die Reihe der besseren Priigelspiele
jingeren Datums ein, ohne wirklich daraus
hervorzuragen. Einige gute Einfille gibt es aber
schon. So kampft man in der Dunes-Arena
inmitten eines Meteoritenhagels und muf
aufpassen, daB einem nicht auch noch der
Himmel auf den Kopf fillt. In einer anderen
Arena regnet es in regelmaBigen Abstinden
WaurfspieBe.Wer diese als erster aufsammelt
und seinem Gegner in den Wanst schleudert,
verfiigt ganz zweifellos lber einen
auBergewdhnlichen Vorteil.

Am besten aber gefillt mir die Option, in der
Rolle des Hauptgegners zu spielen, wenn man
es geschafft hat, das gesamte Spiel ohne
Niederlage zu absolvieren. Das ist doch eine
Belohnung, fiir die es sich zu kimpfen lohnt! Ich
erinnere mich noch gut an ein indiziertes
Ballerspiel, in dem genau dies nicht moglich
war, und ich mich saumaBig dariiber gedrgert
habe. Falls es lhnen genau so erging, werden Sie
in Cyber Gladiators endlich den probaten
Kompensationsmechanismus fiir dieses
Kindheitstrauma finden... ()

Alternativen:

Battle Arena Toshinden
Playmates @ ca. 80 Mark

FX Fighter

GT Interactive @ ca. | 10 Mark
Pray for Death

Virgin @ ca. 70 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
P 60,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Gut einstellbarer Schwierigkeitsgrad
Abwechslungsreiche Spielideen
Hervorragende Online-Hife
Kontra

Zu dunkel, zu martialisch
Uberflissige Rahmenhandlung

37 von 50

8 von 10
16 von 20
15 von 20

CYBER GLADIATORS

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:




Helikopter-Sammlung

Lorenz Steinke hat offenbar im Lotto gewonnen. Er vergroBBerte
seinen Flugzeug-Park um weitere acht Hubschrauber. Ob er bald
einen zweiten Hangar braucht?

die Fan-Gemeinde dieses Genres in zwei

Gruppen gespalten. Die einen, nennen
wir sie Action-Fans, interessieren sich vor
allem fiir hammerharte Baller-Action und
Abschiisse am laufenden Band. Fiir sie soll der
Himmel nicht voller Geigen, sondern voller
feindlicher MiGs und Raketen hingen. Fiir
Action-Fans gibt es nichts schoneres als das
Piepsen der elektronischen Zieleinrichtung,
wenn diese das gegnerische Flugzeug erfaBt
hat. Ein kurzer Fingerdruck auf den Joystick-
Knopf, und schon zischt die Hellfire ab —
mitten ins Herz der feindlichen MiG.

Action-Fans halten sich nicht lange mit

Nebensichlichkeiten wie Handbuchstudium
oder Flugtraining auf. Sie wollen gleich
durchstarten mit ihrem extrem wendigen und
leicht steuerbaren Super-Flugzeug, das zwar
wenig mit den Gesetzen der Physik zu tun hat,
den Action-Fans dafiir aber um so mehr SpaB
macht. In letzter Zeit haben die Software-
Hersteller diese Fan-Gruppe mit so rasanten
Spielen wie Descent 2 und Hellbender bedient.

s o lange, wie es Flug-Simulationen gibt, ist

Feindlicher Jager auf 6 Uhr
Ganz anders drauf als die Action-Fans sind ihre
Antipoden, die Realitits-Fans unter den
Gamern. Diese Spieler-Gruppe holt zwar auch
liebend gern ein paar feindliche Flugzeuge vom
Himmel und schitzt den Adrenalin-Push im
Blut, wenn sich ein feindlicher Jager von 6 Uhr

R

_ notarget
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Das aufgerdumte Cockpit 15Bt kaum einen Pilotenwunsch offen

Vom Deck eines Flugzeugtragers starten Sie zu
Ihrer ersten Mission

nahert und iiber Funk noch ein letztes
“Lebewohl,Verlierer!” heriiberschickt, bevor er
auf seinen Feuerknopf driickt. Aber neben
diesem reinen Kampf-Aspekt haben die

Realitdatsnaher
Heli-Simulator mit
enormer Spieltiefe
und Detailreichtum.

Realitits-Fans auch viel SpaB an der
eigentlichen Fliegerei. Ihr Flugzeug muB auf
Wind und Lastenwechsel reagieren, muB3 bei
niedriger Fluggeschwindigkeit in den Stall
gehen und bei zu hohem Tempo auch schon
mal das versehentlich ausgefahrene Fahrwerk
verlieren. Denn fiir die Gemeinde der
Realitdts-Fans ist die Fliegerei eng verbunden
mit fliegerischem
Kénnen. Und nur wer
iiber letzteres verfiigt,
kann bei ersterem
Erfolg haben.

Leider haben die
meisten Spiele-
hersteller diese
Fan-Gruppe in
den letzten Jahren
sehr stiefmitterlich
behandelt.Vom
legendiren Microsoft-
Flugsimulator einmal
abgesehen, gab es
bisher kaum eine
wirklich realititsnahe
Flugsimulation auf
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Im Tiefflug kann sich lhr Heli vor den Gegnern
auch zwischen Hutten verstecken

Vor dem Start kénnen Sie lhren Heli nach lhren
Vorstellungen bewaffnen

dem deutschen Markt. Und der Microsoft-Flugi
hat leider viele Spieler abgeschreckt mit seinen
topfebenen Landschaften und der Frame-Rate
eines alten Dia-Projektors.

Realitdtsnaher
Helikopter-Flusi

Offenbar hat Ascaron (vormals Ascon) nun
Erbarmen mit diesen Spielern und bringt
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschift die neue
Helikopter-Simulation Das Hexagon-Kartell
unters Volk. Bei diesem Spiel diirfen Sie in der
nicht mehr allzu fernen Zukunft des Jahres
2004 als Pilot der internationalen
Eingreiftruppe United Navy gegen ein Kartell
internationaler Verbrecherbanden vorgehen. In
zahlreichen Missionen auf dem gesamten
Erdball werden Sie gegen skrupellose
Drogenhindler und Mafiosi eingesetzt.

Mal miissen Sie ein feindliches Camp
ausfindig machen und die dortigen
Radaranlagen zerstoren. Bei anderen Einsitzen
sollen Sie ein Drogenlabor im Urwald



vernichten, Geiseln befreien oder eine
Olplattform einnehmen. Die einzelnen Einsitze
bauen dabei aufeinander auf. MiBlingt Ihnen
eine Mission, verandert sich der gesamte
Spielverlauf. Méglicherweise endet das Game
sogar und Sie missen unter neuem Namen
noch einmal von vorne anfangen. Umgekehrt

In dieser prachtvollen Villa lebt einer der
Hexagon-Bosse

Dieser néchtliche Konvoi fiihrt bestimmt
nichts Gutes im Tank. Fangen Sie ihn ab

werden erfolgreich beendete Auftrige
natiirlich mit Orden und Beférderungen
belohnt.

Immerhin acht verschiedene Hubschrauber
stehen lhnen fiir Ihre Aufgaben zur Verfiigung.
Und was das Spielerherz dabei héher schlagen
ldBt: Jedes dieser Fluggerite hat individuelle
Flugeigenschaften. So reagiert die leichte und
wendige zivile Bell 222 auf Beladung viel
empfindlicher als etwa das Schlachtschiff
Apache AHé64.

AuBerdem kénnen Sie im Spiel auch den
Realitdtsgrad der Simulation einstellen. So ist
Ihr Heli entweder ein gutmiitiges Gefahrt, das
Ihnen fast jeden Fehler verzeiht (auch Arcade-
Fans kommen hier also auf ihre Kosten), oder
aber annihernd so schwer zu steuern wie ein
richtiger Hubschrauber — windempfindlich mit

Die Grafik unterstiitzt auch 3-D-Brillen und VR-
Helme

Lastwechsel-
reaktionen und
zahlreichen bosen
Uberraschungen fiir
unerfahrene Piloten.
Auf die moglichst
realititsgetreue
Umsetzung der
Original-
Hubschrauber hat bei
diesem Spiel Flieger-
As Rainer Wilke
geachtet. Jener ist
nicht nur Fluglehrer
fur Helikopter-Piloten

bei der Bundeswehr,

Mit di klei und

ligen Heli kommen Sie in jede Parkliicke

sondern ganz
nebenbei auch noch einer der besten
Kunstflieger der Welt. Innerhalb des Spiels
vermittelt er lhnen in einer kleinen Flugschule
die Feinheiten des Helikopter-Fluges. In
mehreren Videos kénnen Sie von ihm lernen,
wie man ein solch empfindliches Fluggerit
steuert.AnschlieBend diirfen Sie bei
verschiedenen Geschicklichkeitsiibungen das
Erlernte unter Beweis stellen; beispielsweise
tiber einer Plattform im Schwebeflug
verharren, einen Eimer Wasser an einer Kette
unter dem Helikopter durch einen Parcours
transportieren oder aus der Luft auf
bewegliche Ubungsziele schieBen.

Keine Texturen

Kopfzerbrechen hat uns diesmal die
Bewertung der Grafik gemacht. Einerseits
trumpft Das Hexagon-Kartell mit vielen
detailreich ausgefiihrten Objekten auf:
Fischerboote, winkende Figuren in Seenot,
fahrende Tanklaster auf dem Flughafen. Auch
die AuBenansichten der Hubschrauber sind
genau nachgezeichnet.

Ein groBes Manko der Grafik aber sind die
fehlenden Texturen der Landschaft. Sie
darzustellen ist technisch durchaus méglich,
versicherten uns die Programmierer von
Ascaron. Entsprechende Modelle fiir die
Oberflichen-Gestaltung sind bereits auf den
Ascaron-Entwicklungssystemen vorhanden.
Das Problem dabei: Moderne Hubschrauber
sind einfach zu wendig. Denn mit
abnehmender Héhe eines Flugzeuges tiber
Grund und mit zunehmender Wendigkeit
steigt die Anzahl der Grafikdaten, die von der
sogenannten Grafik-Engine eines Spiels
erzeugt werden (lesen Sie dazu auch unseren
Bericht tiber Grafik-Engines im nichsten Heft).

Fliegt ein Heli beispielsweise in drei Metern
Hohe iiber dem Boden und macht dabei eine
schnelle Kurve, miissen unter Umstanden
mehrere Gigabyte Grafikdaten berechnet
werden. Solche Datenmengen kénnen aber
von heutigen PCs noch nicht verarbeitet
werden.Wir haben deshalb der Grafik,
inbesondere auch wegen der Unterstiitzung
von 3-D-Brillen und der zahlreichen
animierten Objekte, trotzdem 16 Punkte
gegeben.

DAS HEXAGON-KARTELL

Eher mittelmaBig ist die musikalische
Untermalung des Spiels. Die Soundtracks
reiBen sicherlich keinen Piloten vom
Schleudersitz. Eine kleine Entschadigung dafiir
ist immerhin der horenswerte Funkverkehr:
Statt der iiblichen Nato-Kurzsprache (“Tango
Sierra Wxdyf Zulu landing on Krcck”), haben
sich die Ascaron-Programmierer namlich
recht witzige Dialoge ausgedacht.

Nach meiner Meinung ist Das Hexagon-
Kartell eine Heli-Simulation geworden, die
auch nach etlichen Stunden noch jede Menge
SpielspaB vermittelt. Nicht zuletzt die
eingebaute Flugschule und die vielen
Einstellmdglichkeiten beim Realititsgrad
machen das Spiel fiir Anfinger wie
Fortgeschrittene gleichermaBen interessant.
Und wer erst einmal ein biBchen Kerosin
geschnuppert hat, der probiert sicherlich auch
den Netzwerkmodus aus. ()

Alternativen:
Thunderhawk 2
Core @ 99,95 Mark
TFX: EF 2000

DID @ ca. 120 Mark
Silent Thunder

Sierra @ ca. 120 Mark

Hersteller: Ascaron
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66 (VGA),
Pentium 90(SVGA), 8 MB, DOS 5.0

Pro

Flugschule

Witzige Funkspriiche
Zahlreiche Einstellmoglichkeiten
Kontra

Keine Texturen

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:
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seine Eindricke.

elten hat mir das Verfassen eines

Reviews solche Probleme bereitet wie

dieses. Das liegt nicht etwa daran, daB
ich Arger mit Martin hatte. Und es ist auch
nicht so, daBB Lorenz mal wieder einen seiner
beliebten Tequilla-Abende veranstaltete.
Nein, es war einzig und allein der Zwiespalt,
in dem ich steckte. Einerseits wollte ich
moglichst umfassend iiber Shine berichten,
andererseits DURFTE ich es nicht tun, denn
sonst wiirde ich lhnnen zu viel verraten.

Unvorsichtiges Spielen kann mitunter ganz
schon bose enden - in diesem Fall ist’s ein
Ventilator, der lhnen so einiges abschneidet...

i y o § ]
%mcnj - wg&» :
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Hersteller: Chilli Entertainment / BMG

Sehen Sie es mir also nach, daB3 ich mich nur
ansatzweise mit der Story beschiftigen
werde — um |hnen die Spannung zu
bewahren.
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Ihr Name: Shine. Ihre Identitit: unbekannt. Ihre

Herkunft: unbekannt. Ihre Aufenthaltsort:
Twilight City. Sie befinden sich
auf einer menschenleeren
StraBe. Es scheint Nacht
zu sein, doch die
Wabhrheit sieht viel
schrecklicher aus:

Seit nunmehr 21|
Jahren hat Twilight
City, ehemals Sun City,
eine bliihende Stadt
voller Hoffnung und
Leben, kein Tageslicht
mehr gesehen.Alles
begann damit, da
einige Musiker

Was ist das? a) Dr. Brain, b) Katzenstreu, c)
Mittagessen eines Zombies

Das erste Multimedia-Adventure

Ein neues Genre wurde geboren: das Multimedia-Adventure.
Klaus Trafford schaute sich in Twilight City um und beschreibt

Shine ist alles andere als ein herkémmliches
Adventure. Zugegeben, es benutzt genretypische
Elemente wie Gegenstinde, die man
benutzen muB oder Codes, die es
zu knacken gilt. Auch die
Steuerung mit Point&Klick-
Prinzip ist wohlbekannt.
Der gravierende
Unterschied ist aber,
daB es hier nicht darauf
ankommt, méglichst
viele Gegenstande oder
Réume zu untersuchen.
Vielmehr gibt es eine wahre
Flut von optischen
und akustischen
Eindriicken, die Ihnen

spurlos verschwanden und eine seltsame,
fremde Macht offensichtlich einen Bann auf
die Stadt gelegt hat: den der ewigen
Dunkelheit.

Sie sind die letzte Hoffnung, und man hat
Sie erwartet. lhre Aufgabe wird es sein, der
Stadt wieder zu neuem Leben zu verhelfen.
Aber nicht nur das: Sie missen auch lhre
eigene |dentitdt herausfinden, was Sie
allerdings nur schaffen, wenn Sie die
unheimliche Macht zerstéren. Dann, und nur
dann werden Sie der Wahrheit ins Gesicht
blicken. Einer furchtbaren Wahrheit...

bei der Losung des Spiels helfen. Damit
katapultiert sich Shine ins Multimedia-Genre,
und in der Tat handelt es sich um das erste
Multimedia-Adventure, das diesen Namen auch
verdient hat.

Eine besondere Note gewinnt Shine durch die
Tatsache, daB es sich um eine rein deutsche
Produktion handelt, entstanden in Miinchen bei
Chilli Entertainment fiir BMG Interactive (lesen
Sie hierzu das umfassende Feature in der
Dezember-Ausgabe). Bereits wihrend meines
Besuches hatte ich Gelegenheit, einzelne
Sequenzen des “Spiels” (sofern diese

Die Zukunft beginnt mit Shine




Bezeichnung tiberhaupt gerechtfertigt ist.
Irgendwie trifft sie nicht ganz den Punkt.) zu
sehen. Und bereits zu jener Zeit hatte ich den
Waunsch mehr zu sehen, was aus zeitlichen
Griinden nicht moglich war. Jetzt, nach sehr
intensiver Testphase, in der ich gefangen war von
einer Welt der Farben und der Musik, muB ich
Chilli mein Kompliment aussprechen: Shine ist
noch besser geworden, als ich noch vor einigen
Wochen vermutet hatte.

Um an Shine Gefallen zu finden, muB man
umdenken.Vor allem miissen Sie sich von
alledem l6sen, was Sie bisher von Adventures
kennen. Lag lhr Zeigefinger bislang stets auf dem
Mausknopf, um Zwischensequenzen abzukiirzen,
damit Sie
weiterspielen konnten,
sollten Sie
vorsichtshalber die
Hand wegnehmen. Bei
Shine kommt es auf
eben jene Quick-
Time-Movies an (der
entsprechende Player
(neueste Version!)
wird mitgeliefert). Und
Sie werden es nicht
bereuen, denn nicht
nur die Bilder sind
einzigartig, auch die
schauspielerische
Leistung wird Sie
liberzeugen.

Ahnlich verhilt es
sich mit der Musik:
War sie sonst fast
immer nur Beiwerk,
so untermalt sie hier
das Geschehen — und
mehr als das: Sie ist
mitunter auch Lésung
eines Ratsels. Last not least gibt es glasklare
Sprachausgabe mit hervorragenden
Synchronsprechern fiir die englischen Darsteller.

Die Puzzles — das A und O eines Adventures —

charnet
ol

wichtige Nachricht

Auf diesem Videophone finden Sie eine

Journalisten gelten in Twilight City als
Verbrecher - weil sie die Wahrheit kennen?

sind nur zum Teil auf konventionelle Weise zu
|6sen. Mit simplem Ausprobieren werden Sie
nicht allzu weit kommen, man muB in der Tat
“aufpassen” und sich merken, was einem alles
erzahlt oder “gezeigt” wird. Dazu gehort
beispielsweise das Anschauen von Videophone-
Aufzeichnungen oder auch das bereits erwihnte
Anhéren von Musikstiicken. Und die bereits im
letzten Heft erwahnte “Gewohnung des Auges
an die Dunkelheit” ist sowieso eine der
herausragendsten Neuerungen, die ich je in
einem Computerspiel zu sehen bekam.

Schwierigkeiten gab es nicht nur beim Verfassen
dieses Textes, sondern auch und erst recht bei
der Wertung. Grafik, Sound und Handhabung zu
bewerten, fiel mir
nicht allzu schwer,
doch beim Punkt
Spiel-/Dauerspal
muBte ich lange
nachdenken. Zu lange,
und aus diesem Grund
beschloB ich zunichst,
die altbewihrte
Sonderwertung zu
benutzen. Doch dann
anderte ich meine
Meinung. Shine 1aBt
sich zwar ebensowenig
in die Sparte
Adventure pressen
wie als ein solches
bewerten, Alternativen
wird man vergeblich
suchen, ergo auch
keine vergleichbaren
Spiele. Nur — und da
liegt der Hase im
Pfeffer — trotz aller
multimedialen
Eigenschaften ist und
bleibt Shine in erster Linie ein Spiel — und ist
demzufolge nach Punktesystem zu beurteilen.
Und gemessen an der Zeit, die ich in Twilight
City verbrachte, und der Faszination, die das

Die Macher
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Game auf mich ausiibte, muB zwangslaufig auch
der SpielspaB hoch bewertet werden.

Wer nur sporadisch spielt und fiir diese
zweitschonste Nebensache der Welt nicht allzu
viel Zeit investieren will, sei gewarnt: Er oder sie
sollte um Shine einen groBen Bogen machen.
Chillis Erstling ist einfach zu schade, um in einem
Rutsch durchgespielt zu werden — abgesehen
davon wiirde das auch sehr lange dauern. Mit
dem Anschauen der Filme allein ist es nicht
getan, und ohne die Filme gesehen und die

So schnell werden Sie
von Shine nicht wieder
loskommen

Musik gehort zu haben, ist ein Durchkommen

oder ein erfolgreicher AbschluB nicht méglich.
Es wird sicherlich Leute geben, die die

untenstehende Wertung als zu hoch bezeichnen.

Denn nur, wer wie ich bereit ist, sich auf ein
vollig neues Spiel-Erleben einzulassen, was
bereits mit dem Vorspann beginnt, wird bei
Shine voll auf seine Kosten kommen. Ich kénnte
mir sogar vorstellen, daB alteingesessene
Adventurefreaks daran sehr groBen Gefallen
finden werden, denn sie sind es ja gewohnt,
mitunter lingere Zeit vor dem Rechner zu
verharren. Moglicherweise findet Shine auch
eine vollig neue Klientel, namlich jene, die auf
Filme wie Blade Runner stehen, Computerspiele
bislang aber eher gemieden haben. Sie sind mit
Shine sehr gut beraten und sollten auf jeden Fall
mal ein Probespiel riskieren.Aber seien Sie
gewarnt: So schnell werden Sie davon nicht
wieder loskommen...

Alternativen:
Keine, definitiv keine

Hersteller: Chilli Entertainment/
BMG

Preis: steht noch nicht fest
Minimum:

(von uns empfohlen) Pentium,

8 MB RAM, SVGA,Windows 95

Pro

Spannungsgeladene Atmosphire
 Tolle Story

Erstklassige Grafik und Musik

Kontra
Nichts fiir Otto Normalzocker
(aber ist das ein Kontra?)

Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 19 von 20
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Aufstand der Spielzeugarmee

g8y Story!

Durch einen unbedeutenden Unfall wihrend des Bootens wurde
Markus Brodrick in einen Buzz Lightyear verwandelt. Wir
berichten live aus Andys Zimmer von der Toy Story.

lasse! Nachdem selbst Lourens Huizinga an

mir nichts mehr zu layouten hatte, wurde

ich in geheimer Mission ausgesandt, um im
fernen Amerika das brandneue Toy Story-Game
auszukundschaften. Nach einer anstrengenden
Reise im Frachtraum einer 747 lag ich erst als
Prisent auf einem Geburtstagstisch und fand mich
dann direkt in Andys Spielzimmer wieder. Ich
berichte live vom Ort des Geschehens.

Achtung, Buzz Lightyear fiir PC Power. Konnt
ihr mich horen?

Laut und deutlich. Was geht dort vor?

Da ist eine neue CD von Disney Interactive.
Ich kann Sie glitzern sehen!

Was ist los mit dem Ding? Wie sieht es aus? Ist es
spannend?

So wie es aussieht, befinde ich mich mmen in
einem Jump'n’Run! Alle anderen sind auch
hier: Woody der Cowboy will zusammen mit
den Spielzeugsoldaten (Rausch, Rumpel)
herausfinden, ob ich eine Gefahr fiir die
anderen Toys bin.

Ist das alles? Was passiert jetzt!

Hier gibt es eine Menge zu tun. Von hier aus
sind es 17 Level bis zum Ziel. Fast alle
Darsteller (Trrrrrt, Klickklickklick) aus dem
Film treiben sich hier herum und sind
furchtbar aufgeregt, weil ein neues Spielzeug
angekommen ist.

O.K.. Berichte uns, was Woody unternimmt!

Woody bekommt viel verschiedene Aufgaben
gestellt. Jetzt gerade lduft er iiber einen
Bildschirm, in dem er iiber verschiedene
Hindernisse springen muf3, um den
Spielzeugsoldaten das Babyphone zu
besorgen. Ich glaube, damit soll ein
Horchposten eingerichtet werden ...

Wie es aussieht, ist die Verbindung zu unserem
Reporter in geheimer Mission abgerissen. Macht
nichts, den nichsten Job kriegt dann eben Martin
Mirbach.Wir wissen jedenfalls genug, um lhnen
mitteilen zu kénnen, daB Disney Interactive neben
dem Toy Story Bildschirmschoner und dem
interaktiven Lesebuch auch noch ein Spiel
herausgebracht hat. Es hérte sich ganz so an, als
wiirde es sich um die moderne Fassung eines
dieser alten Arcade-Games drehen. Der Lirm, der
die Funkverbindung zu unserem tapferen Reporter
unméglich machte, ldBt auf eine Menge animierter
Sequenzen schlieBen.Wahrscheinlich werden Sie
auf lhrer Reise durch Andys Spielzeugland

L
<
|

Auf geht’s: Die Gefahren des
Kinderzimmers bringen nicht nur
Donald Duck und Klaus Trafford
zu Fall

|
E
I
|
I
z,
i
|
i

Tieffliegern ausweichen miissen und
sich vor daherrasenden Eisenbahnen
in Sicherheit bringen miissen. Es
besteht auch die Moglichkeit, das

T ——
= Toy Story Game

Oh nein, verpennt! Spielzeuge in die Kiste zu bringen, ist
gar nicht so einfach

Ihnen die grauenhaften Monsterspielzeuge von
Andys Nachbarn begegnen.

Wie es sich fiir ein richtiges Jump’n’Run gehort,
geht es richtig schnell zur Sache.Trotz der recht
beschrankten Fahigkeiten Ihrer Spielfigur missen
Sie alle Hindernisse iiberwinden, die ein
Kinderzimmer bietet. Lassen Sie sich etwas
einfallen, wenn Sie mit vollen 20 Zentimetern
KérpergroBe den Schreibtisch erklimmen wollen.
Manche Puzzles werden nicht nur knifflig sein und
die Anzahl ihrer Bildschirmleben schnell in die
Miesen bringen, sondern lhnen lduft auch noch die
Zeit davon!

Toy Story ist ein richtig prima Jump’n’Run, das
auch gut auf den groBen Bildschirm des
Daddelhallenautomats oder die Mini-LCD eines
Gameboys passen wiirde. Dazu paBt auch der
Soundtrack, dessen frohliches Gedudel an langst
vergangene Amiga-Zeiten erinnert.An das Jahr
1996, Pentium-Prozessoren und 32 MB
Arbeitsspeicher, erinnern die fliissigen
Bewegungen der Spielzeuge, die Gerdusche in CD-

| TALL RTIGHT
| TAWE COVER MEW!”

| HIDING TN A LARGE

| CGREEN PLANT,

| THE ROOP WATCHES
ANDY'S PARTY FROM

| A SAFE DISTANCE

Wer hat Angst vorm griinen Mann? Die
Spiezeugsoldaten im netten Uni-Ton sind
ziemlich realistisch

Qualitit und die trotz 8-Speed-CD-ROM langen
Ladezeiten.

Richtig viel SpaB macht das Spiel erst mit einem
Joypad.Auf der Tastatur spielt man einfach zu
langsam, und der analoge Joystick ist eher etwas
fiir Flugsimulationen. Das Toy Story-Game ist
genau der richtige Pausensnack zwischen zwei
bierernsten Jobs.

Alternativen:

Bug!

Sega @ ca. 90 Mark

Earthworm Jim 2

Rainbow Arts @ ca. 80 Mark

3 Skulls of the Toltecs

Warner Interactive ® 94,95 Mark

Hersteller: Disney Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486DX2/66,,8 MB RAM,
VGA/SVGA,Windows 3.1 oder
Windows 95

Pro

Bunt

Fix
Unkompliziert
Keine Gewalt
Kontra

Lange Ladezeiten

Spiel-/DauerspaB: 43 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 15 von 20




Dicke Reifen-Renner

“Tut mir leid, Klaus” meinte Lorenz mit einem Lacheln,
als er seinen Monster-Truck mal wieder versehentlich auf
Traffis Ferrari geparkt hatte.

Amerikaner schon immer eine Schwiche.

Sie erfanden das Treppen-Jogging, das
Nackt-Fallschirmspringen und nicht zuletzt die
Monster-Truck-Rennen. Monster-Trucks, das
sind hubschraumstarke Autos mit
liberdimensionalen Reifen der GroBe
XXXXXL. Gewohnlich werden diese Reifen
nur fiir Trecker verwendet. Im Verbindung mit
dem richtigen Fahrwerk verleihen sie aber auch
den Monster-Trucks beindruckende
Geldndegingigkeit.

So messen sich die Fahrer der Monster-Cars
nicht nur auf schwierigen Gelidndekursen in
eigens dafiir umgebauten Sportarenen. Dank
der enormen Federwege konnen sie mit diesen
Monster-Trucks auch Wettbewerbe im
Weitspringen sowie Drag-Rennen
verannstalten, bei denen die Trucks mit guten
Flugeigenschaften und erstaunlichen
Beschleunigswerten auftrumpfen.

F iir ungewohnliche Sportarten hatten die

Anm. des Cheftrucks: Entschuldige die Unter-
brechung, aber kann es sein, daf3 die folgende
Zwischentiberschrift irgendwie geklaut ist?

Bill hat die dicksten Reifen von ...
Ausgerechnet die Firma das blassesten
Unsportlers der Computerbranche, Bill Gates’
Microsoft, iiberrascht uns nun mit der
passenden Rennsimulation fiir die Fans der
Bigfoots, wie die Monster-Cars in Anspielung
auf ihre groBen Reifen gerne genannt werden.
Vier verschiedene Monster-Truck-Disziplinen
stehen lhnen hier zur Auswahl.

Jeder der Kurse hat seine individuellen
Gemeinheiten

Bei den Drag-Rennen miissen Sie mit lhrem
Fahrzeug einen kurzen Indoor-Parcours mit
Sprungschanzen abfahren. Passieren Sie dabei
vershentlich die weiBe Seitenlinie oder sind Sie
langsamer als die Konkurrenz, scheiden Sie aus.
Bei diesem Rennen kommt es vor allem auf
einen spurtfreudigen Motor und gute Bremsen
an. Lassen Sie |hren Bigfoot also in der
Werkstatt entsprechend einstellen.

Die Circuits sind kurze Gelinde-Kurse, bei
denen Sie mit lhrem Truck zahlreiche
Hindernisse im Gelinde {iberwinden miissen,
beispielsweise steile Hiigel, Sprungschanzen und
Haarnadelkurven.Auch hier fahren Sie wieder
gegen mehrere Gegner und die Stoppuhr.

Noch eine Nummer hirter sind die drei
Rallye-Strecken. In der Wiiste von Arizona,
irgendwo in den Highlands oder auf der
Halbinsel Yucatan kénnen Sie zeigen, was |hr
Monster-Truck so drauf hat. Im Tournament-
Modus schlieBlich kénnen Sie mehrere Kurse
nacheinander abfahren. Insgesamt zwolf
verschiedene Bigfoots stehen lhnen hierfiir zur
Auswahl.Vor jedem Rennen kénnen Sie sich ein
paar Tips vom Programm holen, wie Sie den
jeweiligen Kurs am besten angehen.

Kommt ein Hubi geflogen ...
Ansonsten gilt die alte Formel-I-Devise:Wer
bremst, hat verloren.Auch wenn das Fahrgefiihl
eines Bigfoots sich von dem eines Formel |-
Boliden doch deutlich unterscheidet. So
tiberschlagen sich die Trucks auch schon mal in
zu eng genommenen Kurven. Netter Gag am
Rande: Liegt ein Monster-Truck erst mal auf
dem Dach, kommt sofort ein Hubschrauber
angeflogen, um den Wagen von der Fahrbahn zu
transportieren.

Ganz passabel ist die Grafik bei diesem
Game geworden.Allerdings kommen nur
Besitzer eines Pentium mit mindestens 166
Millionen Herzschligen in den GenuB der
SVGA-Grafik. Auf langsameren PCs empfiehlt

Microsoft eine Auflésung von 320 mal 200

Punkten. Trotzdem macht das Spiel auch auf
diesen Rechnern noch SpaB. Dafiir sorgt nicht
zuletzt der Multiplayer-Modus. AuBerdem
dréhnen die ganze Zeit fetzige Soundtracks aus
den Boxen, die separat auf der CD vorliegen
und so auch mit einem normalen CD-Player
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Am Streckenrand steht auch schon mal ein
Camper im Weg herum

abgespielt werden kénnen.

Fiir Racing-Fans, die nicht immer wie Schumi
auf Dackelhéhe tiber den Asphalt heizen
wollen, ist Monster Truck Madness daher
durchaus eine interessante Alternative zu den
vielen Formel-I-Spielen. (D]

Alternativen:

Network Q RAC Rally Championship
Europress ® ca. 90 Mark
International Moto X

Warner Interactive ® 94,95 Mark
Nachts DSF gucken

Hersteller: Microsoft
Preis: ‘ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium, 16 MB,VGA/SVGA,
Windows 95

Pro

Separate Soundtracks

zwolf verschiedene Fahrzeuge
Kontra

Hohe Hardware-Anforderungen
Spiel-/DauerspaB: 41 von 50
Handhabung:

Grafik:

MONSTER TRUCK MADNESS
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Feurige Geschichte(n)

Ein historischer Spaziergang durch das SchloB3 Versailles -
verbunden mit einem spannenden Detektivspiel. Lorenz Steinke
war sofort Feuer und Flamme fiir dieses ungewdhnliche

Adventure.

Sonnenkdnig, ist auf dem Zenith seiner

Macht angelangt. Mit einem gewaltigen
vieltausendkopfigen Hofstaat lebt der Monarch
in seiner prachtigen Residenz Versailles.
Wihrend das Volk auf dem Land hungert,
verprassen Konig,Adel und der hohe Klerus
ungeahnte Reichtiimer. Fast drei Prozent des
franzésischen Staatshaushaltes werden allein
fir den Unterhalt und den stiandigen Umbau
von Versailles ausgegeben.

So entsteht unter Ludwigs Herrschaft ein
PrunkschloB, wie es in ganz Europa kein
zweites gibt. Prachtvolle stuckverzierte
Decken, kostbare Leuchter und teuerste
Teppiche und Gobelins, wohin das Auge des
Konigs blickt. Ein groBer Park, daneben riesige
Wilder in denen der Sonnenkénig und seine
Familie regelmaBig zur Jagd ausreiten.

F rankreich, im Jahre 1685: Ludwig XIV., der

Wer ist der Feuerteufel?

Einige Menschen am Hofe aber scheinen dem
Konig all diesen Reichtum nicht zu génnen.
Eines Tages findet Monsieur Bontemps,
Oberkammerdiener Ludwigs, ein anonymes
Pamphlet, in dem die baldige Zerstoérung
Versailles durch eine Feuersbrunst angekiindigt
wird.Verstandlicherweise findet Bontemps
dieses Schreiben sehr beunruhigend. Weil er
ein treuer Diener seiner Majestit ist,

Die historische Einrichtung wurde im Spiel detailgenau rekonstruiert

beauftragt er sogleich
den Kammerdiener
Lalande mit der Suche
nach den Verfassern
dieses Drohbriefes.
Da Lalande zum
Personal gehort, kann
er sich unauffillig
durch das ganze
SchloB bewegen und
Nachforschungen
anstellen. Doch die
Zeit dringt. Der
Kammerdiener hat
nur einen einzigen Tag
Zeit, die Brandstifter
zu finden.Versagt er,
so geht Versailles in

o

Eine Veschwérung am Hofe beunruhigt die Diener des Konigs

,gi}ie}f

Flammen auf. Das Schicksal des gesamten
Schlosses liegt also in Lalandes Hand.

Detektiv-Adventure
in duBerst malerischer
Kulisse.

Versailles 1685 —Verschwoérung am Hof ist
ein Detektiv-Adventure in geschichtstrichtiger
Kulisse. In der Gestalt Lalandes fahnden Sie im
gesamten SchloB nach den Verschwoérern. Cryo

hat sich bemiiht,Versailles hierfiir méglichst
originalgetreu und nach historischen Planen auf
den Bildschirm zu bringen. Und so wird lhre
Suche nach den Ubeltitern so ganz nebenbei
zu einem duBerst interessanten und
lehrreichen Spaziergang durch Frankreichs
Geschichte.

Per 360-Grad-Rundumsicht kénnen Sie sich
einen Eindruck von der enormen Pracht
Versailles verschaffen. In jedem erreichbaren
Raum gibt es einen oder mehrere Punkte, an
denen Sie diese Rundumsicht genieBen

Unterwegs begegnen lhnen zahlreiche historische Personlichkeiten
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koénnen. Per Mausklick drehen Sie Ihre
Spielfigur dort um die eigene Achse oder
schauen nach oben oder unten. So bekommen
Sie mit der Zeit das Gefiihl, tatsichlich durch
das SchloB zu wandern.

Unterwegs begegnen lhnen zahlreiche
Personen aus Ludwigs Hofstaat: Die konigliche
Familie, Diener, Maler, Architekten, die
Leibwache. Mit vielen dieser Personen kénnen
Sie sprechen. Manche von ihnen verraten
etwas Uber die Tater,andere wollen fiir ihre
Auskunft erst einmal eine kleine
Gegenleistung.

Sehr interessant dabei: Mit dem
Fragezeichen-Icon kénnen Sie sich
Informationen tiber die historischen
Persénlichkeiten auf den Bildschirm holen. Auf
den beiden Spiel-CDs ist eine umfangreiche
Datenbank gespeichert mit zahlreichen
Biographien sowie Erklarungen zu héfischen
Ritualen und historischen Begebenheiten. Auf
Wunsch kénnen Sie sich auch die Gemilde an
den Winden ansehen. Per Mausklick holen Sie
dann ein Foto des Gemaldes auf lhren
Bildschirm.Als
musikalische
Untermalung klingt
derweil Barockmusik
aus ihren Boxen.

So wird dieses
Detektiv-Spiel mit
der Zeit zu einer
interessanten und
unterhaltsamen
Besichtigungstour.
Und stiinde im
Hauptmenti nicht
noch ein separater
Besichtigungs-Modus
neben dem eigentlich
Detektiv-Spiel zur
Auswahl, dann liefe
man wohl Gefahr, die

ansehen

Ubeltiter sausen zu lassen und erst einmal ein

paar Stunden lang das SchloB zu erforschen.
Richtig SpaB gemacht hat uns in der
Redaktion jedenfalls die gemeinsame virtuelle
SchloB-Besichtigung — ohne knipsende Japaner,
listige Museumswairter und Filzpantoffeln an

- 0

In den vielen Treppenh&usern kann man sich
regelrecht verlaufen

Im Besichtigungs-Modus kénnen Sie das SchloB durch den

Haupteingang betreten

die passenden
AusmaBe. Markus
hingegen hat
Interesse am
“Hinteren Tanzsaal”
angemeldet. Am
diamantenen
Kronleuchter kénnte
er sein Bungee-Seil
befestigen. AuBerdem
mochte er im
Kleiderschrank der
Kénigin eine
Kegelbahn einrichten.
Martin interessiert
sich seit seinem

den FiiBen. Neulich, in der Mittagspause, sind
wir mit dem gesamten Team durch das SchloB
gewandert.Wir haben uns (iberlegt, wie es

wire, unseren schonen Power-Tower gegen
dieses SchloB zu tauschen.

Klaus im Spiegelsaal

Klaus hat sich mit dieser Idee sehr schnell
angefreundet. Ihm wiirde besonders der
“Spiegelsaal” als neues Biiro gefallen. Dort sind

Auf Wunsch kénnen Sie sich Fotos der wichtigsten Gemélde im SchloB

Die Leibgarde des Kénigs wartet ihn einem
der Rédume auf das Erwachen seine Majestit

alle Winde mit riesigen Spiegeln behingt.
Unser Chefredakteur wiirde sich halt gerne
mal selbst bei der Arbeit zusehen. (Natiirlich
hat ihm wieder mal keiner gesagt, daB die
Spiegel einen Meter liber dem Boden hingen —
also viel zu hoch fiir einen sitzenden Klaus.)
Marco gefiel vor allem das “Kleine

EBzimmer”. Fiir seinen neuen Lieblingssport
sucht er namlich noch einen iiberdachten
Golfplatz. Und dieser Raum hat ziemlich genau

letzten Formel-|-Spiel
fir frisierte Rasenmiher. Er wiirde gerne in der
Orangerie eine Kart-Bahn bauen.

Sie sehen, unsere Redaktion ist bei diesem
Spiel ganz schén ins Traumen gekommen.
Deshalb verhandelt unser Verlag zur Zeit mit
der franzésischen Regierung iiber den Kauf
von Versailles. Einstweilen miissen wir uns aber
noch mit dem Computer-Modell des Schlosses
begniigen. Und so kommen meine lieben
Kollegen stindig in mein Biiro, um die
Versailles-CD auf meinen Rechner zu starten
und sich immer wieder ihr zukiinftiges Domizil
anzusehen. Ziemlich vorschnell, wenn Sie mich
fragen. Aber mich fragt ja keiner.

Ubrigens, die Verschwérung haben wir dann
auch noch aufgedeckt.Verraten werde ich
allerdings nichts. Die Namen der Bésewichter
miissen Sie schon selbst herausfinden. Nur so
viel sei gesagt: Die Suche nach den Verbrechern

lohnt sich. In mehr als einer Hinsicht. (D]
20\
s -
[} Alternativen:
b Zork Nemesis
Activision @ ca. |00 Mark
= Mummy —Tomb of the Pharao
< Interplay ® ca. 100 Mark
(U Touché
4 US.Gold @ ca. 100 Mark
=
-8 Hersteller: Cryo
oW Preis: ca. 100 Mark
; Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA,
b4 MS-DOS 5.0 oder Windows 95
E Pro
> Historische Kulisse
1 Schnelle 3-D-Grafik
A Barocke Begleitmusik
-8 Kontra
"< Fillt in diesem Fall flach
(7.0 Spiel-/DauerspaB: 46 von 50
:lll Handhabung: 9 von 10
ll  Grafik: 18 von 20
E Sound: 16 von 20
(7]
-4
(1T
>

TOTAL:
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Fantasy-Strategie im Weltall

Was machen Martin, Marco, Markus und Lorenz, wenn
Chefredakteur Klaus mal wieder aus den Ferien zuriickkommt?
Sie spielen eine Runde War Wind. Der Verlierer muB sich dann
einen ganzen Abend lang Klaus’ Urlaubsdias anschauen.

uf dem Planeten Yavaun sind . '(,\
unruhige Zeiten :

angebrochen. Uber tausend
Jahre hatte die kriegerische Rasse
der Tha’ Roon alle anderen Spezies
unterdriickt und damit fiir stabile
Machtverhiltnisse gesorgt. Nun
aber ist die Herrschaft der Tha’
Roon gebrochen und vier sehr
unterschiedlichen Rassen streiten
sich auf Yavaun um die Macht.

Nun stehen den grausamen
vogelkopfigen Tha” Roon nicht nur
die einst loyalen Obblinox
gegeniiber, die sich als kampfstarke
und stolze Fighter einen Namen Gebiuden
gemacht haben. Auch die Eaggra,
pflanzenihnliche Schleimwesen,
sowie die tiberaus intelligenten
Shama’ Li gehen zum Angriff gegen
die Tha’ Roon (iber. Uber all dem
Kampfgetiimmel thront die
Gottheit NagaRom, welche die
Bewohner von Yavaun als ihre
Kinder betrachtet. Das hindert sie
allerdings nicht daran, ruhig
zuzusehen, wie sich diese
ungezogenen Kinder gegenseitig
die Kopfe einschlagen.

Naichtelange
Netzwerksessions

So beginnt die Story von War
Wind, dem aktuellen Strategiespiel

EEFROE

Mit der Zeit erbauen die Clans groBe Siedlungen mit vielen

Uber Iconleisten kénnen die einzelnen Spielfiguren
bequem gesteuert werden

und Waffen) ist das Game ideal fiir nichtelange
Netzwerksessions im Freundeskreis.Allein die
sehr unterschiedliche Neigung der einzelnen
Spezies, mit einigen Rassen Frieden zu
schlieBen, andere dagegen unbedingt
auszuloschen, bietet die Grundlage fiir stindig
neue Koalitionen im Netzwerk-Modus. Die CD-
ROM enthilt auBerdem die Installationsdateien
fur die Mplayer-Software, mit das Game auch via
Internet gespielt werden kann.

Aber nicht nur in puncto Vielfalt der Rassen
greift War Wind in die Vollen. Auch Einzelspieler
kommen durchaus auf ihre Kosten. Denn
offensichtlich haben die Programmierer von SSI
nicht nur den Blizzard-Kollegen in die Karten,
respektive den Programmcode, geschaut.
Vielmehr ist War Wind ein strategischer
Rundumschlag geworden, der Elemente aus sehr
unterschiedlichen Strategiespiel-Typen
miteinander verbindet. So gibt es typische

Komplexes
Strategiespiel im Stil
von Warcraft und C&C

Fantasy-Aspekte wie Zauberei und
Dimonenbeschwdrung, daneben aber auch
einen umfangreichen Technik-Teil mit Forschern
und Architekten, sowie Briicken- und
Fahrzeugbau.

Zentrale Figuren bei jedem Spiel sind die
Clanfiihrer, die alle Arbeiter und Kampfer ihres
Stammes befehligen. Im Schlachtengetiimmel

aus dem Hause Mindscape.Wohl nicht ganz machen, stiirzen sich bei War Wind gleich vier koénnen die Clanfiihrer mit lautem

zufillig gleicht das Game Blizzards sehr unterschiedliche Lebensformen in das Kampfgeschrei die Schlagkraft ihrer Krieger
erfolgreichem Strategieklassiker Warcraft. Doch ~ Kampfgetiimmel. Dank dieser fiir Strategiespiele ~ erhéhen. Geht ein Clanfiihrer allerdings einmal
wihrend sich bei Warcraft nur Menschen und ungewdhnlich groBen Auswahl an Charakteren hops, ist das Game fiir den jeweiligen Spieler
Orks gegenseitig den Lebensraum streitig (natiirlich hat jede Rasse ganz eigene Strategien  beendet. Deshalb sollte man diese Figuren

1) Auge um Auge... 2) Eine von vier Rassen Kiénschnack am Lagerfeuer
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wihrend des Kampfes nur im Notfall einsetzen,
genau wie die Arbeiter, deren eigentliche
Aufgabe das Bauen von Hausern, Fahrzeugen
sowie das Heranschaffen von Ressourcen ist.
Uber die Jahrtausende sind die Spezien auf
Yavaun ziemlich erfinderisch geworden. Und so
konnen sie fast alles, was sie auf der
Planetenoberfliche finden, zum Bauen
verwenden, angefangen von Holz und Stein,
tiber Erde bis zum Eisen.

Zahlreiche Kampfer- und
Arbeiterfiguren

Neben den Arbeitern gibt es noch eine groBe
Auswahl an Kampfern, die im Laufe des Spiels in
den Kriegsakademien zu echten Berserkern
ausgebildet werden kénnen. lhnen zur Seite
stehen die Helden, welche in Sachen Kampfkraft

Reichlich Magie und Figurenvielfalt sorgen fiir langanhaltenden

SpielspaB3

nach und nach abenteuerlustige Gestalten ein,
die man fiir ein Handgeld anheuern kann.

Raffe, schaffe, Hiusle baue
Natiirlich wollen die Krieger nicht im Freien
schlafen (ein biBchen verweichlicht sind sie halt
schon). Deshalb miissen Sie ihnen auch
beizeiten Wohnhiuser errichten. In den
Laboratorien, Konservatorien, Universititen und
Akademien, die sie ebenfalls bauen sollten,
kénnen Sie Ihr FuBvolk dann fortbilden sowie
technische und magische Neuerungen
entwickeln.

Haben lhre Figuren erst einmal ein biBchen
Ubung im Zaubern, kénnen sie sich damit
tiberaus niitzlich machen. So gibt es nicht nur
die allseits bekannten Heilspriiche und
magischen Feuerkugeln, sondern auch Spriiche
fiir Unsichtbarkeit,
Damonen-
beschwérung oder
Fernsicht.

Gut gelungen ist
den War Wind-
Programmierern die
Spielsteuerung. Durch
Anklicken einer Figur
mit der rechten
Maustaste wird direkt
neben dieser Spielfigur
eine Iconleiste
aktiviert, die alle zur
Zeit moglichen
Aktionen enthilt.
Uber Hotkeys und per
Maussteuerung
kénnen Heere
zusammengestellt,
einzelne Figuren

und Waffenreichweite deutlich besser sind als
das gemeine Kampfervolk. AuBerdem gibt es
noch eine ganze Reihe von sehr
unterschiedlichen, teils magisch bewanderten,
teils sonstwie spezialisierten Charakteren, die
der Spieler im Laufe einer Mission befehlen
kann.

Das Anwerben von Arbeitern und Kampfern
geschieht tibrigens in diversen Kneipen. Jeder
Spieler sollte in seinem Dorf also neben dem
Hauptgebiude noch eine solche Spelunke
errichten. AnschlieBend bestimmt er, welche
Berufsgruppen er in seiner Pinte bevorzugt
anwerben méchte. Und schon finden sich dort

Michel kurz nach der Hochzeit

ausgewahlt oder der Befehl zur Attacke gegeben
werden.

Ganz reibungslos ist aber auch das War
Wind-Gameplay nicht. So finden die Spielfiguren
nicht immer die kiirzesten Wege durch den
Wald. Und Arbeiter sollten eigentlich
hinreichend intelligent sein, um abzuhauen,
wenn sie von einem feindlichen Kampfer
angegriffen werden.AuBerdem verdecken
Fahrzeuge im Kampfgetimmel die Sicht auf
daneben tobende Zweikidmpfe.Was bleibt, ist in
solchen Momenten nur der akustische Teil der
Auseinandersetzung. Alles andere verdeckt der
Wagen.

Hier wiéhlen Sie lhre Rasse aus

MittelmiBiger Sound

Apropos: Akustik. Auch die reiBt
wahrscheinlich keinen Spieler vom Hocker. Die
Spielfiguren grunzen bei jedem Befehl, den Sie
ihnen erteilen.

Anm. des Chefgrunzers: Das erinnert mich in
geradezu fataler Weise an unsere letzte
Redaktionskonferenz, nicht wahr, Lorenz?

Wihlen Sie eine Kneipe an, erklingt
Stimmengewirr. Stellen lhre Arbeiter ein neues
Gebiude fertig, ertont eine Fanfare. Peppige
Hintergrundmusik allerdings haben wir bei
diesem Game vermiBt. Aber vielleicht stért so
etwas bei einem Strategiespiel auch nur.
Immerhin sollten Sie immer ein Ohr an Ihren
Lautsprecherboxen haben, um Kampfgetiimmel
auf dem Spielfeld rechtzeitig zu entdecken. |

Insgesamt haben die SSI-Programmierer
ein gutes Strategiespiel geschaffen. Nicht
zuletzt der eingebaute Szenario-Editor
entschédigt fiir die kleinen Schwichen im
Spiel und die recht hoch angesetzten
Hardwareanforderungen: Immerhin erwartet
Mindscape einen Pentium 60 mit |6 MB RAM.
Damit ist War Wind wohl nur auf neueren und
leistungsstarken PCs ein ernstzunehmender
Konkurrent fiir die erfolgreichen Warcraft-
Games.

In der Redaktion hat uns War Wind
groBen SpaB gemacht. Nur eines fehlt mir
jetzt noch: Ein paar Cheats fiir das Game,
damit ich im Netzwerkmodus nicht stindig
gegen die drei M (Martin, Marco und Markus)
verliere. Klaus” Urlaubsdias sind namlich
wirklich zu langweilig. ()

\

Alternativen:

Warcraft Il

Blizzard Entertainment @ ca. 100 Mark
Command & Conquer Il

Virgin @ ca. 100 Mark

7

Bitmap Brothers @ ca. 100 Mark

Hersteller: Mindscape
Preis: 99 Mark

Minimum:
Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Ausgereifte Spielsteuerung
Szenario-Editor

Vier verschiedene Rassen

Kontra
Hohe Hardwareanforderungen

WAR WIND

Spiel-/Dauerspali: 45 von 50
Handhabung: 10 von 10
Grafik: 17 von 20

14 von 20

Sound:
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= automatically switch

- - point guard

+ shooting guard
small forward

rebound/block

“B Zahlreiche Teams der Original-NBA stehen
zur Auswahl

== Die Spielsteuerung Uber Tastatur kann
individuell angepaBt werden

= Am unteren Bildschirmrand werden die
Namen und Bilder der aktiven Spieler
eingeblendet

<l Vor dem Beginn jeder Begegnung kénnen
Sie sich lhr persénliches Dream-Team
zusammenstellen

% Das Regelwerk kann individuell an Ihre
Wiinsche angepafBt werden

Basketball-Fieber ausgebrochen. Seitdem auf

fast jedem unserer Test-Rechner stindig NBA
full court press lauft, sind wir alle von diesem
Sport fasziniert. Martin und Markus haben sich
alle Trikots der amerikanischen Liga gekauft und
laufen stindig mit Netzhemd, Turnhose und
Basketballtretern durch die Redaktion. Marco hat
in seinem Biiro bereits die Grundlinien eines
Basketball-Feldes aufgetragen und iibt dort
stindig diverse Freiwiirfe und komplizierte
Spielziige. Und in meinem Biiro héngt ein
Basketballkorb an der Tiir.

I n unserer Redaktion ist seit kurzem das

>
w

134 B 3 ower Januar 199

team
uls

Mentaler Sport

Natiirlich bringt dieser Sport unseren
Redaktionsalltag ganz schon durcheinander.
Gestern zum Beispiel: Gerade tibe ich in der
Mittagspause den Drei-Punkt-Wurf. Dazu steige
ich mit dem Ball in der Hand auf meinen
Schreibtisch und konzentriere mich auf den Korb
an der Tur.Wie Sie sicher wissen, ist Basketball
vor allem ein mentaler Sport. Nur wer sich
richtig konzentriert, trifft auch mit seinem Ball
das Netz. Doch genau in dem Augenblick, als ich

Power-Team-fihiges Basketball

Es gibt Spiele, die verdndern unseren Redaktionsalltag ganz
massiv. Lorenz Steinke beschreibt, was passiert, wenn ein Game
beim PC POWER-Team mal wieder voll einschlagt.

Rodman

fouls
Fippen
Ha i

officiating
® normal
* tight cloc

.
s [ stiotclock
p]_ backeourt tength of
iolation 4 !
viaghon B[o5  8s$ec inbodnd Qiartor
goaltending

[l 10-sec halféourt

] illegal defense

out-ot-bounds

player status

o fatigue
B o0 injudes

play level
“ rookie
® veteran

3 in the key * ali-star

traveling

das Ei in meinen Korb werfen will, éffnet sich die
Tiir und Klaus betritt mein Biiro. Er kann sich
gerade noch ducken, da schieBt der Ball tiber
seinen Kopf hinweg.

(Anmerkung des Layouters: Klaus und ducken?
Wie das denn? Oder trug er gerade mal wieder seine
7-cm-groBer-in-zwei-Sekunden-Schuhe?)

“Mensch Klaus”, grolle ich, “das wire ein Drei-

Punke-Wurf geworden.”—“Wieso arbeitest Du




nicht an dem Basketball-Test? Unsere Leser
wollen schlieBlich endlich Ergebnisse”, meint
dieser nur kiihl. Ich komme nicht mehr dazu,
Klaus zu antworten. Denn in diesem Augenblick
betritt Marco mein Biiro. Das Gesicht
tomatenverschmiert, hilt er in der
ausgestreckten Rechten eine Pizza, in deren Mitte
ein Basketball auf einer dicken Kiseschicht
schwimmt.“Wer war das?”, ruft unser Youngster
wiitend.

Heimlich zeige ich hinter Klaus' Riicken auf
unseren Chefredakteur und springe dann hinter
meinem Schreibtisch in Deckung.
Sekundenbruchteile spater hat Klaus eine Pizza
im Gesicht.“Das wird Dir eine Lehre sein”, meint
Marco und wendet sich ab Richtung Tir. Im
Hinausgehen dreht er sich noch einmal drohend
zu Klaus um:“AuBerdem fliegst Du aus meiner
Basketball-Netzwerkrunde raus.”

Wiitend greift Klaus nach meinem
Testprotokoll, um sich damit die Kasereste aus
dem Gesicht zu wischen. Da betritt Martin mein
Biiro:“Was ist denn das fiir ein Lirm?” Dann
sieht er Klaus an und stutzt:“Oh, hast Du beim
Cyber-Quark mal wieder das Kise-Monster mit
der Pump-Gun aus nichster Nahe umgenietet?
Allmzhlich miiBtest Du doch wissen, daB3 die
neuen VR-Helme eingebaute Replikatoren haben.”

Grinsend schaue ich zu Martin heriiber:“Tja,
wiirde unser lieber Chefredakteur Basketball
spielen, anstatt seine Zeit mit Brutalo-Spielen zu
vertrédeln, dann wiirde ihm so etwas nicht
passieren.” In diesem Augenblick betritt Markus
das Zimmer, in der einen Hand ein Klemmbrett,
in der anderen seine geliebte Schiedsrichterpfeife:
“So, verehrte Kollegen: Kommen wir nun zum
Ende unseres Basketball-Tests. Lorenz, wieviel
Punkte gibst Du Full Court Press fiir die Grafik?

Passable Grafik

“Moment mal”, sage ich.“Also: Das Spiel kann in
verschiedenen Auflésungen gespielt werden. Auf
einem Pentium kann man auch bei 800 mal 600

In einer Saison mit bis zu 82 Spielen kénnen
Sie die Mannschaft Ihrer Wahl begleiten

Pixeln unter Windows 95 ohne Probleme die
Publikums-Animationen zuschalten. Die Spieler
sind sehr detailgetreu dargestellt, auch wenn sie
manchmal etwas holzern wirken. Ansonsten sind
die Meniis sehr aufgeraumt gestaltet. Ich glaube,
ich kann dem Game durchaus |6 Punkte fiir die
Grafik geben.”

Markus wendet sich an Martin.“Wie fandest
Du die Handhabung ?”” —“Nun, die Spielfiguren

Pis Reb F

ii

Zahlreiche Animationen beleben das Spielgeschehen

Game fast alles
individuell anpassen.
Und natiirlich gibt es
wieder die
obligatorischen
Spieler- und
Mannschafts-
tibersichten, mit denen
sich allein unser Marco
schon ein paar
Stunden beschiftigt
hat.Auch den
Netwerkmodus hat er
ausfiirlich getestet.
Wahlweise kann man
das Spiel tibers
Internet oder im
Rechnernetz spielen.
Gut gefallen hat mir
personlich der

Reb

f
I
i
I
]

sind einfach zu steuern:Wahlweise mit Tastatur,
Maus oder Joystick.Aber auch das Game
insgesamt ist einfach zu handhaben. Die
Installation verlief ohne Probleme, in den Meniis
findet man sich leicht zurecht, obwohl wirklich _
sehr viele Spielparameter eingestellt werden
konnen. Beispielsweise gibt es Regler und
Schalter fiir Spieldauer, das Regelwerk oder die
Kondition der Spieler. So kann man etwa
Verletzungen im Spiel auf Wunsch ausschlieBen.
Nur maBig fand ich hingegen die Hilfe-Funktion.
Na ja, ist eben auch von Microsoft. Trotzdem gebe
ich fiir die Handhabung 9 von 10 Punkten.”

Bis zu neun Soundkanile

“Okay”, meint Markus.“Fiir den Sound habe ich
I5 Punkte eingetragen. Auf bis zu neun Kanilen
pfeifen und schreien die Zuschauer wihrend des
Spieles. Die Lautstarke fiir das Publikum, die
Musik und den Stadionsprecher kann individuell
eingestellt werden. Ein nettes Detail am Rande:
Bei Auswirtsspielen klatscht das Publikum
natiirlich nur fiir die Heimmannschaft. Und die
Feldspieler werden je nach Beliebtheit und
Leistung unterschiedlich stark bejubelt. Dafiir ist
die Musik auf Dauer ein biBchen nervig. Deshalb
kann Microsoft mit den |15 Punkten ganz
zufrieden sein.”

“Nun zu Dir, Klaus. Spiel- und DauerspaB, was
hast Du da gegeben?” Markus schaut zu Klaus
hiniiber und stutzt dann.Vorwurfsvoll wendet er
sich an seinen Chefredakteur:“Ich hab's Dir ja
gesagt, Klaus. PaB beim Cyber-Quark auf. DaB Du
auch immer so einen Blodsinn machen muBt. Ich
hoffe nur, Du hattest zwischendurch auch mal ein
biBchen Zeit fiir das Basketball-Spiel.”

DauerspaBB dank
Netzwerkmodus

Klaus grummelt so etwas wie “Womit hab’ ich
diese Redaktion nur verdient?” vor sich hin. Dann
holt er tief Luft und faBt seine Testergebnisse fiir
Markus zusammen:“Also, wie Du weiBt, haben
wir dieses Spiel in der Redaktion etliche Stunden
gespielt. DauerspaB ist also durchaus vorhanden.
Wie bei einem Sportspiel aus den USA kaum
anders zu erwarten, 4Bt sich ja auch bei diesem

Practice-Mode, in dem ich meinen Ballkiinste
deutlich verbessern konnte. So bin ich schlieBlich
ins Play-off gekommen und habe dort ordentlich
abraumen kénnen. Insgesamt also ein Spiel, mit
dem man viel Zeit verbringen kann. Fans dieser
Sportart werden es lieben.Aber auch
Neueinsteiger kommen auf ihre Kosten.Also
gebe ich 44 Punkte fiir Spiel- und DauerspaB.
Punktum!”

Derweil notiert Markus unsere Statements
und rechnet die Gesamtpunktzahl aus.“Nach
Adam Riese macht das 84 Punkte. Dann kann
Lorenz ja jetzt unsere Ergebnisse
zusammenfassen und einen netten Bericht
schreiben.” —“Okay, mache ich, aber erst mal
mache ich Mittagspause. Ich habe irgendwie Lust
auf Pizza.Wenn ich nur wiiBte, wieso..” ()

Alternativen:
NBA Live '96
Electronic Arts @ ca. 100 Mark
Wayne Gretzky

Warner Interactive ® 94,95 Mark
Frank Thomas Big Hurt Baseball
Acclaim @ ca. 100 Mark

NBA FULL COURT PRESS
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Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX2-66,8 MB RAM,
VGA/SVGA,Windows 95

Pro .
Spieler-Ubersicht E

Detailreiche Animationen
Ubungs-Modus

Kontra

Spieler manchmal etwas holzern

44 von 50

9 von 10
16 von 20
15 von 20 |

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:




wir Markus Brodrick an die Front im All.

angsam werde ich zu alt fiir diese Jobs. Spektakels um Besitz und Wohlergehen der
L Die Kollegen liegen alle faul auf den Welt liefern uns die Mannen von Warner

Bahamas herum, und der Chefredakteur  Interactive. Selbige sind auch verantwortlich fiir
muB angeblich schon wieder dringend eine das Design der Raumgleiter. Das Ding hat kein
neue Festplatte in seinen Rechner einbauen. Dach, der olle Schietkasten! Wenn ich auch in
Die alte (Festplatte) soll angeblich von einem der Freizeit begeistert Motorrad fahre, fiir
Virus zerstért worden sein. Haben Sie so solche SpiBe bin ich ja gar nicht zu haben. Sie
etwas Blédes schon einmal gehort? werden ja sehen. Kaufen Sie sich dieses Game,

und Sie werden, genau wie ich, von einer

Anm. des Chefblédmanns: Der Virus, der meinen Meute wendiger, ausgezeichnet bewaffneter
Rechner wahrend meiner Abwesenheit befiel, hat Feindraumer gejagt, iiber die Oberfliche’
einen Namen: Michel Kieselstein! fremder Orte rasen. Und dabei im Freien

sitzen, natiirlich.
Sei’s drum. Gehe ich

HeiBe Action — Kalter Weltraum

Schon wieder StreB mit auBerirdischen Angreifern. Als wir
sahen, daB3 die neuen Raumgleiter kein Dach haben, schickten

Granaten, die in weitem Umkreis recht gute
Wirkung zeigen. Leider sind davon nur wenige
da.Ach iibrigens, die Bodentruppen wurden
auch nicht gerade zu |hrer Unterstiitzung
ausgesandt. Soviel zum “SpaB”, den graue alte
Kerle wie haben, wenn sie die Welt retten.

Aller Anfang...

Auch in unserer Zeit, die fiir Sie weit in der
Zukunft liegt, ist der Forschergeist und
Tatendrang der Menschheit noch ungebrochen.
Die Vélker der Erde haben viel unternommen,
um den Weltraum bereisen zu kénnen. Die
noch ungenutzten

wieder mal die Welt
retten. Eines verrate
ich lhnen im Voraus:
Die Entscheidungs-
kimpfe finden
wieder einmal in
Washington D.C.
statt. Scheint in
letzter Zeit so eine
Art Boulevard
d’Alien geworden zu
sein, das Kaff. (In

Ressourcen fremder
Welten sollen genutzt
werden, noch bevor
die alte Mutter Erde
eine ausgebrannte
Waiiste ist. Ich
verstehe nicht viel
von der Wissenschaft,
aber die Zeit hat bei
allen langen Wegen in
das Weltall immer im
Weg gestanden. Ein

Gegnern im Auge zu
behalten und nach
Méglichkeit einen der
Briider vom Himmel
zu blasen. Zum
coolen Erfolg miissen
Sie dann auch noch
die richtige Waffe
wihlen. Da wire zum
einen |hr Laser.Wenn
Sie damit treffen,
rappelt es ganz gut im
Karton.Wenn Sie
treffen. Der Gegner
ist fix dabei, und Sie
missen schon sehr
genau zielen.

Zum anderen sind
da hochexplosive

Zack, zack, drei, vier Druckknépfe, fertig ist das Setup. Kann der
Einstieg in ein Spiel einfacher sein?
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unserer Redaktion Gas, Gas! Mit den Jigern der Nekron im Wir werden siegen. Am Boden, auf dem junges Expedi-
sieht es nicht anders Nacken wird auch ein Anfénger zum Wasser und in der Luft. Schade nur, das auch tionskorps hat sich
N Starpiloten die andere Firma dieses Motto gewihlt hat .
aus. Die vielen bei der Ankunft auf
Reviews vor Weihnachten haben Gebeutelt vom rasenden Luftstrom einer einem entfernten Planeten in eine Schar alter
unseren Chefredakteur einem Alien sehr Gott-weiB-wie-gefihrlichen Atmosphire sitzen ~ Greise verwandelt, denn unsere Raumer sind
ahnlich gemacht.). Sie auf diesem unsiglich primitiven Ding, immer noch nicht schneller als das Licht.
Die Rahmenhandlung dieses neuen versuchen gleichzeitig die Visieranzeige von Aller Anfang der Probleme, die uns die
zwanzig
anstiirmenden

Auge in Auge mit dem Gegner. Hoffentlich
waren Sie bei der letzten Waffenpflege
grindlich!

Zukunft bringen sollte, lag wie so oft in einem
Triumph der Wissenschaft. Geniale Kopfe
schufen eine Einrichtung, die wir Dimensions-
Transformer nennen. Diese Maschinen
beférdern Lebewesen und Gegenstinde



niemals den Fehler begehen, den Uberblick zu
verlieren

nahezu auf der Stelle an beliebig weit entfernte
Orte. ( Kann mich denn kein Mensch mit so
einem Ding auf eine schéne, kleine Insel
schaffen? Mit Hula-Midchen und exotischen
Longdrinks und so?).

Anm. des Chefreisenden: Ich hdtte da eine Reise
mit der Rainbow Warrior zum Mururoa-Atoll im
Angebot...

Vermutlich arbeiten sie nach dem Prinzip der
Beugung eines Raum-Zeit-Kontinuums, aber
wie gesagt, ich
verstehe nicht viel
von der Wissenschaft.
Mit den Dimensions-
Transformern
richteten wir
Stiitzpunkte auf weit
entfernten Welten
ein. Es kam, wie es
kommen muBte.
Wahrscheinlich war
niemand so
vermessen, zu
glauben, die
Menschheit wire die
einzige Rasse
intelligenter Wesen in
den Weiten des
Raumes. Ich glaube,
dieser Aspekt ist bei
der Einrichtung der
Dimensions-
Transformer einfach
ibersehen worden.
Jedenfalls lag eine der
von uns angesteu-
erten Welten im
Einzug eines

fremden Volkes.

Ich fiirchte, Sie werden dieses beeindruckende
Gebdude im Alleingang stiirmen miissen

Vorsicht! In den Kanilen gibt es nicht nur den
einen oder anderen Alligator, Sie kénnten

hatten, breiteten sie sich rasch aus.
Mit Hilfe einer uns tiberlegenen
Technologie wandeln sie das
Hirngewebe der Menschen, derer
sie habhaft werden kénnen. Nach
einem kurzen Besuch bei den
Nekron ist auch der nette
Nachbar nur noch ein willenloser
Bio-Roboter.

Sollte es uns nicht gelingen, die
Invasoren in das All
zuriickzuschlagen, werden sie in
absehbarer Zeit die Erde erobert
und die Menschheit versklavt
haben. Um dem Ungliick entgehen
zu kénnen, brauchen wir jeden
fahigen Kéampfer. Auch Sie.

Der Ausnahmezustand ist ausgerufen. Ob StraBensperren
reichen, um die Invasion der Aliens zu stoppen?

Zur rechten Zeit
Ravage D.C.X. kommt gerade zur rechten Zeit.
Mit ziigigem Gameplay und guter Grafik wird
es so manchen naBkalten Winterabend in ein
heiBes Abenteuer verwandeln.Alle Fans von
Arcade-Spielen werden auf das beste bedient.
Insgesamt sechs Episoden der Schlacht um
Mutter Erde gilt es zu bestehen, bevor der
tapfere Kdmpfer an den entscheidenden
Schlachten in
Washington D.C.
teilnehmen darf.
Ravage D.C.X. niitzt
die Grafikpower
moderner Maschinen
voll aus.Wihrend des
Spiels habe ich die
Qualitit des
Gebotenen mehr als
einmal mit dem
Spielablauf an
professionellen Slot-
Machines verglichen.
Schon der Introfilm
macht deutlich, daB
Warner Interactives
Mindestempfehlungen
an Systemvoraus-
setzungen ernst
gemeint sind. Auf
Maschinen ab einem
P75, genligend
Arbeitsspeicher und
schnelles CD-ROM
vorausgesetzt, werden
sie mit rasanten
Videoeinlagen und
einem absolut

auch einem Nekron in die Hinde laufen!

Die Nekron, so

flissigen Spielablauf

nennen sie sich, sind intelligent, stark und
kriegerisch.Was das mit der Erde und den
Dimensions-Transformern zu tun hat? Ganz
einfach:Wie jedes taugliche Transportmittel
funktionieren auch diese Apparate in beide
Richtungen. Die Nekron haben diesen
“Vorzug” rasch herausgefunden und begannen
mit Hilfe der von uns selbst eingerichteten
“Weltraumautobahn” eine Invasion der Erde.
Nach dem sie den ersten Briickenkopf gebildet

verwohnt.Auch die Nachladezeiten von der
CD halten sich in Grenzen. Der Spielablauf
wird nicht durch Wartezeiten unterbrochen.
Falls Sie richtig heiB auf den Kampf sein sollten,
kénnen Sie die Videoclips zwischen einzelnen
Kampfszenen skippen. Dieses Feature sollte bei
keinem Spiel fehlen!

Allerdings ist auch dieses Game noch nicht
ganz perfekt. Der Soundtrack miiBte doch
deutlich verbessert werden. Schiisse und

Explosionsgerausche kénnten ruhig etwas
realistischer klingen. Gegen einen guten
Hintergrundmusik-Track wire auch nichts
einzuwenden.Auch die Mittellage des Joysticks
war auf unseren Testrechnern nur
unbefriedigend zu justieren.Wirkliche
Spieleprofis haben die verschiedenen
Kampfszenen recht schnell hinter sich
gebracht. Damit ist Ravage D.C.X. dann auch
durchgespielt und kann den Spieler nur noch
schwer in seinen Bann ziehen.Aus diesem
Grund schneidet Ravage D.C.X. in der
Wertung nur befriedigend ab.

Auch mit diesen Mangeln ist Ravage D.C.X.
ein gut spielbares Game. HeiBe Action,
gemischt mit den sehr guten Grafiken, ist
genau das, was der Arcade-Fan sich wiinscht.
Alle Spieler, die noch keine groBe Erfahrung
mit Titeln dieses Genres haben, werden auf
ihre Kosten kommen. (1)

Alternativen:

Wing Commander IV
Origin @ ca. 70 Mark
Hellbender

Microsoft ® ca. 100 Mark
Rebel Assault 2
LucasArts ® 89 Mark

Hersteller: Warner Interactive
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
P75,8 MB RAM, SVGA,Windows 95

Pro

Gute Grafik

Fliissige Videos
Zigiger Spielablauf
Kontra

Schnell durchgespielt
Schwacher Sound

X
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35 von 50

8 von 10
17 von 20
10 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:
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Eigentlich hatte Lorenz Steinke nur eine gewdhnliche

Todliches Action-Adventure

o

Hausbesichtigung geplant. Doch was er in jener Villa sah, jagte
ihm eine Gansehaut Giber den Riicken.

s ist noch
nicht lange
her, da hoben

ein paar clevere
Programmierer ein
neues Spiel-Genre
aus der Taufe.
Rasante Action-
Games mit schneller
Grafik und vielen
unterschiedlichen
Angreifern sorgten
fir Spannung. Der
Clou dabei: Erstmals
stand der Spieler
mittendrin im
Geschehen. Dank
neuer Grafik-Engines
konnte er sich mit
enormer
Geschwindigkeit
durch komplexe
Labyrinthe bewegen
und unterwegs
Monster nach
Herzenslust mit
Pumpgun und
Kettensdge zu ihrem
Schopfer
zuriickschicken.
Schon bald aber
war die erste
Generation dieser
Spiele, nennen wir
sie einfach Dumm
und Quark, von der
Bundesprifstelle fir
jugendgefihrdende
Schriften (BPjS) als
Teufelszeug
gebrandmarkt. Zu
realistisch waren
den Spielemachern
manche der
Kampfszenen
geraten, und zu viel
zihflussiges
Monster-Blut floB in
Strémen Uber die

In dieser Halle kann man bestimmt prima Feten feiern

Hier hat wohl wieder jemand den Weihnachtsbaum unbeaufsichtigt
brennen lassen

Werfen Sie einen Blick in die PC POWER-Kantine. Im Hintergrund der
Maitre de Konserve
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Ein schnuckeliges englisches Wohnzimmer, das
leider ein Ubles Geheimnis birgt

Bildschirme.

Der Beliebtheit dieser Games aber tat die
Indizierung keinen Abbruch. Im Gegenteil:
Viele Spieler im In- und Ausland betrachten
ein derartiges Urteil der BPjS immer noch
als Ritterschlag fiir Games mit exzellenter
Mords-Gaudi. Und auf so manchem Biiro-
Netzwerk legten regelmaBige Dummquark-
Sessions die Firmencomputer lahm und
sorgten fiir abteilungsiibergreifenden
Gesprichsstoff (“Die vom Verkauf sind schon
wieder einen Level weiter. Es wird Zeit, da3
wir unsere Kettensidgenarmee aktivieren.”).

Die zweite Generation
kommt

Diese reinen Mordspiele in “First Person
3D",also mit dem Spieler im Zentrum einer
3-D-Landschaft, fanden wegen ihrer groBen
Beliebtheit schon bald Nachfolger-Games.
Diese haben (iber die reinen

Ob er bei diesem Spiel ein Auge zudriicken
wird?

Actionsequenzen hinaus eine ganze Menge
weiterer Features und meistens sogar eine
echte Rahmenhandlung zu bieten. Daggerfall
von Bethesda Softworks beispielsweise



macht kriftige Anleihen beim in die Jahre
gekommenen Rollenspiel-Genre. Das Spiel
verkniipft eine riesige Fantasy-Welt mit
spannender Fighting-Action, Magie und einer
echten Storyline.

Eine Prise
g Adventure, gemischt
.~ mit viel Action.

e

Eine etwas andere Richtung schlugen die
Gremlin-Programmierer ein. Sie haben sich
bei Realms Of The Haunting in Richtung
Adventure orientiert. Zahlreiche
Videosequenzen und eine umfangreiche
Rahmenhandlung runden dieses Spiel ab: Zu

Die Schlange am Boden ist zum Gliick nicht
ganz echt, oder?

Beginn des Games,schliipfen Sie in die Rolle
des jungen Briten Adam Randall, dessen Vater
gerade sehr plétzlich gestorben ist.

Zum NachlaB gehéren ein seltsames Paket
und eine Spur, die zu einem alten Haus im
tiefsten England fiihrt. Bezeichnenderweise
heiBt der Ort,in dem dieses Haus liegt,

Und hoch das Bein: Zwei Skelette beim beriihmten Flamingo-Tanz

Mit viel Feingefiihl haben die Gremlins
dabei den Spannungsbogen gespannt. So
kiindigen sich die heimlichen Bewohner des
Horror-Hauses anfangs auf duBerst subtile
Weise an: Seltsame Gerausche, Schatten im
Halbdunkel der wabernden Kerzenlichter,
mystische Zeichen. Pltzlich aber fingt eine
Schreibmaschine an, wie von Zauberhand
getrieben, ein Blatt Papier zu beschreiben,
Tiren an den Winden verschwinden oder
tauchen wieder auf. Und schlieBlich lernt
Adam die wahren
Hausherren kennen.
Da aber ist es schon
fast zu spat fiir ihn.

Immerhin 20
verschiedene
damonische Gegner
lauern auf unseren
Helden. Dieser muf3
sich tatkriftig, mit
Hznden, FiiBen und
zahlreichen Waffen,
die er unterwegs
findet, zur Wehr

In dieses Monster verwandelt sich unser
geliebter Chefredakteur fiir gewohnlich, wenn
wir unsere Artikel zu spat abgeben

Ganz passabel ist aber auch die Grafik im
eigentlichen Spiel. So wurden die
verschiedenen Monster aufwendig
gerendert. Die einzelnen Raume im Haus
sind sehr exakt umgesetzt, inklusive diverser
Gegenstinde wie Mobel, Biicher und
Kerzenleuchter. Apropos: Kerzenleuchter.
Die haben in diesem Spiel neben der
Beleuchtung auch noch eine weitere
Funktion.Welche das ist, verraten wir hier
natiirlich nicht. Denn wie der Volksmund
sagt: Selber
herausfinden
macht fett (oder
tot).

Mir hat Realms
Of The Haunting
gut gefallen. Denn
zum einen liebe
ich gut verpackte
Ritsel, zum
anderen habe ich
aber auch die
alten indizierten
Games recht
gerne gespielt.
Und die dort
erlernten
Kampfpraktiken
konnte ich bei

setzen. Derartige
Kampfe kennen wir ja bereits aus den
eingangs erwihnten Spielen der ersten
Generation dieses Genre.

Quasi im Vorbeigehen sind aber auch noch
die zahlreichen Ritsel um den Tod von
Adams Vater zu entschliisseln. Ein alter
Freund des Verstorbenen und einige im Haus
versteckte Hinweise fithren unseren Helden
schlieBlich auf die richtige Spur.

Realms Of The
Haunting bietet volle
zwei Stunden
Filmmaterial. Fast
immer, wenn Adam
etwas neues
herausgefunden hat,
beginnt ein kurzer
Videoclip. Gedreht
wurden diese
Filmschnipsel in den
renommierten
Bright Light Studios
im britischen
Warwickshire. Und
wer die Bilder auf
diesen Seiten
aufmerksam
betrachtet, wird
auch unschwer

Hellston. Und natiirlich ist es Nacht und ein
Gewitter tobt, als unser (noch) furchtloser
Held Adam dort ankommt, um das Ritsel
des geerbten Paketes zu l6sen. Schnell wird
er in eine turbulente Handlung
hineingezogen und, ohne es zu wollen,
Mittelpunkt eines mystischen Kultes, in dem
sein Paket eine entscheidende Rolle spielt.

erraten kénnen, an welchem groBen
Filmprojekt die Studios zuletzt mitgearbeitet
haben: Es war der Horror-Klassiker
“Nightmare on Elm Street”.

Anm. des Chefmonsters:Ach ja, das war doch
der Film dber Freddy Quinn... nein, Meif3ner... auf
jeden Fall so dhnlich!
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Realms des ofteren einsetzen. Ein wirklich
gutes Spiel lebt eben immer auch von der
richtigen Mischung aus Action, Spannung und
Gehirnakrobatik. DaB sich das Spiel
deswegen keinem Genre mehr zuordnen
14Bt, kann man unter diesen Umstinden gut

“

verschmerzen.

Alternativen:

Daggerfall

Bethesda Softworks @ ca. 100 Mark
Cyberia Il

Virgin @ 119, 95 Mark

Die Freddy Kriiger-Filmreihe

Hersteller: Gremlin
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM,
VGA/SVGA, MS-DOS 5.0 oder
Windows 95

Pro

Jede Menge Film
Nette Special-Effects
Kontra

Eigentlich nichts

Spiel-/Dauerspal: 41 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20

15 von 20

Sound:
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“Ein Redakteur muf3 doch
wissen, woriliber er schreibt”,
meinte Klaus und zwang den
armen Lorenz in das Cockpit
eines startbereiten Kampfjets.

Is Fachverlag fiir anspruchsvolle
A Literatur tiber Waffensysteme aller Art

hat sich Jane’s in den USA einen guten
Namen gemacht. Spielern ist Jane’s vor allem
durch die Kooperation mit Electronic Arts
bekannt, aus der regelmiBig exzellente Kampf-
Simulationen hervorgehen. So beeindruckte
beispielsweise der Hubschrauber-Simulator
AH-64D Longbow durch gute Grafik,
spannendes Gameplay und ein umfangreiches
Online-Handbuch mit Informationen iiber alle
im Spiel vorhandenen Waffensysteme.

Unter Gamern gefiirchtet sind allerdings die
hohen Hardware-Anforderungen der Jane’s-
Simulationen, die mit der schnellen und
detailreichen Grafik fast zwangslaufig
einhergehen.

Trau keinem unter 133

So sei gleich zu Beginn verraten: U.S. Navy
Fighters ‘97, Sequel der erfolgreichen 96er-
Programmversion, sollten Sie mindestens auf
einem Pentium |33 spielen, um auf akzeptable
Bildwiederholraten zu kommen. Ein Pentium
90 wird vom Hersteller als absolutes Minimum
genannt. Zwar kénnen Sie die
Bildschirmauflésung auf 320 mal 200 Pixel

In den Hauserschluchten der GroBstadt macht
der Luftkampf besonders viel SpaB

herunterfahren. Doch echter SpielspaB will mit
dieser Einstellung einfach nicht aufkommen.

Bei U.S. Navy Fighters ‘97 haben sich EA und
Jane’s die Arbeit gerecht geteilt. So zeichnen
die Biicherwiirmer fiir eine umfangreiche
Datenbank mit Informationen tiber vierzig
Jahre Kampfflugzeuge verantwortlich, wihrend
die Programmierer von EA den Programmcode
fiir den Action-Part beisteuerten. Allein die
komplett ins Deutsche iibersetzte Datenbank

Exzellente Flugzeug-
simulation mit hohem
Realitatsgrad

lohnt schon fast den Kauf der CD. Denn wer
sich fiir Flugzeuge interessiert, findet hier
zahlreiche Modellzeichnungen,Videos und
Hintergrundberichte iiber Entwicklung und
Einsatz so bekannter Diisenjets wie den
Starfighter F-104, die F/A-18D Hornet oder die
MiG-2IF Fishbed-C.Auf Wunsch kénnen Sie

von der Datenbank aus abheben zu einem
Probeanflug mit dem gerade angewihlten
Flugzeug.

Ihr Zielsuchsystem erfaBt jedes feindliche
Flugzeug

Kampfjets — im Dutzend billiger

Haben Sie die Datenbank durchstébert,
konnen Sie zu den eigentlichen Missionen
durchstarten.Als Einsatzgebiete hat EA diesmal
die Regionen Kurilen (eine Inselgruppe an der
russisch-japanischen Grenze), die Ukraine und
Vietnam im Angebot. Uber 60 verschiedene
Auftrége fur Einzelspieler stehen lhnen in den
drei Einsatzgebieten zur Verfiigung.

Lust auf kuriose Luftkimpfe?
Auch bei der Auswahl an Flugzeugen greift das
Spiel in die Vollen: Auf einem Flugzeuger hilt
die Navy fast alle Kampfjets fiir Sie bereit, die
in der Militirgeschichte Rang und Namen
haben. Die meisten davon werden lhnen
bereits aus dem Jane’s-Handbuch auf der CD
bekannt sein. Fiir Spieler mit Sinn fiir
ungewohnliche Luftkimpfe bietet das
Programm auch die Propellermaschine AC-
130U Spectre, ein groBformatiges
Transportflugzeug. Das ist zwar garantiert
ungeeignet fiir den Kampf gegen russische
MiGs. Aber allein der Versuch macht schon
SpaB. Und notfalls kénnen Sie sich mit dem
Schleudersitz retten. Ersatzflugzeuge fiir den
nichsten Einsatz gibt’s bei diesem Spiel ja
genug.

Der Luftkampf verlangt viel Ubung vom
Spieler
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Vor jeder Mission erhalten Sie ein
ausfiihrliches Briefing an der Landkarte.
AnschlieBend folgt die Wahl des geeigneten
Flugzeugs und die Bewaffnung. Dann beginnt
der Einsatz im Kampfgebiet. Start- und
Landepunkt ist meist ein Flugzeugtriger in der
Nihe lhres Zielpunktes.

Neueinsteiger werden wahrscheinlich
spatestens an dieser Stelle das Menii mit den
Cheat-Funktionen aufrufen: Hier kénnen Sie
beispielsweise Ihren Munitionsvorrat auf
unendlich schalten, Bruchlandungen abstellen
oder die Kampfkraft lhrer Feinde reduzieren.
AuBerdem kénnen Sie die von Jet-Piloten
gefiirchteten Redouts und Blackouts
abschalten. Dies sind kurzzeitige Erblindungen,
die auftreten, wenn das Blut im Korper des
Piloten durch zu hohe Beschleunigungswerte
aus dem Kopf weicht (Blackout) oder mit
hohem Druck hineinschieBt (Redout).

Der Effekt: Der Pilot sieht entweder nur
noch schwarz oder rot. Der Bildschirm
verfarbt sich entsprechend und nur das Pochen
des eigenen Herzschlages dringt noch aus den
Boxen. Natiirlich treten solche unangenehmen
Effekte vorzugsweise im hértesten Luftkampf
auf, etwa wenn Sie mit einer schnellen Wende
einen Verfolger abschiitteln wollen. Das
Abschalten dieser Kérperreaktionen kann
lhnen also moglicherweise das Leben retten.

Realitdtsndhe

Auch sonst beeindruckt das Spiel mit einer
hohen Realititsnihe. Benutzen Sie
beispielsweise lhren Schleudersitz in groBer
Héhe, so fillt lhr Pilot erst einmal einige
tausend FuB in korrekter Freifallhaltung, bevor

Auf dem Deck des Flugzeugtragers
hinterlassen explodierende Jets haBliche
Flecken

sich sein Fallschirm dicht iiber dem Boden
schlieBlich 6ffnet — ganz so wie im richtigen
Leben. Fast tiberfliissig zu sagen, daB auch die
Flugzeuge selbst duBerst prazise dargestellt
werden, beispielsweise in unterschiedlichen
Tarnfarben, mit aus- oder eingefahrem
Fahrwerk und brennendem Triebwerksstrahl.
Ebenfalls tiberfliissig zu erwihnen, daB dies
alles ordentlich auf die Rechner-Performance
schligt.Wer also einen fliissigen Luftkampf
wiinscht, sollte selbst mit einem schnellen PC
nur eine mittlere Bildschirm-Auflésung wihlen.
Nur fiir die Entwicklung verniinftiger
Soundtracks fehlte den Spielemachern von EA

Hier fliegen die Fetzen

offensichtlich die Zeit.Was hier neben den
tiblichen SchuB- und Hydraulik-Gerauschen als
Musik aus den Boxen dringt, ist allenfalls Cé4-
Standard von vorgestern. Die Melodie selbst
wire wohl eher auf einer Beerdigung
angebracht und wird gerade bei lingeren
Fliigen sicher so manchen labilen Piloten in den
Freitod durch Bruchlandung treiben.

Wenn Sie aber den Musik-Regler im
Options-Menii auf Null stellen, steht lhrer
Piloten-Karriere eigentlich nichts mehr im
Wege. Haben Sie schlieBlich alle Einsétze
durchgespielt, kénnen Sie sich eigene
Missionen stricken. Das Programm bietet
hierfiir, einen Mission Creator, in dem Sie die
drei vorgebenen Landkarten ganz nach lhren
Wiinschen mit Landeplitzen, Flugzeugen oder
Gebiuden bestiicken kénnen. Fiir Besitzer
eines Modems lohnt sich das Stébern im
Internet.Wie bereits fiir den Vorginger, werden
wobhl auch fiir Navy Fighters ‘97 schon bald
zahlreiche selbstgemachte Einsitze im Internet
angeboten. Lassen Sie doch einfach mal eine
der zahlreichen Suchmaschinen, zum Beispiel
www.yahoo.com, nach dem Wort “usnf”
suchen. Sicherlich werden Sie einige
Homepages von Navy Fighter-Fans bieten. Die
halten neben zahlreichen Missionen oft auch
noch einige gute Spieltips und Patches zum
Download bereit.

Insgesamt ist U.S. Navy Fighters ein
exzellenter Flugsimulator geworden, der
langanhaltenden Spielspa3 garantiert. Hatten
die Programmierer das Spiel allerdings nicht
fiir Windows 95, sondern fiir DOS
geschrieben, wiirde es wohl auch auf
langsameren Rechnern noch gut laufen. Leider
aber lassen sich DOS-Spiele gerade in den

USA nicht mehr verkaufen, weil Sie
irrtimlicherweise als veraltet gelten. Eine dicke
Abwertung gibt es auBerdem fiir den Sound.
Zwar ist er bei diesem Spiel nicht besonders
wichtig, aber als Tipfelchen auf dem i hitte
eine bessere Soundkulisse die Navy Fighters in
unserer Wertung sicherlich in die 90er-
Kategorie gehoben. ()

Alternativen:

F-22 Lightning Il

Novalogic @ ca. |00 Mark

Top Gun: Fire at Will

Microprose @ kostenlos zum

PC Power-Abo

Flying Corps

Rowan Software @ in Vorbereitung

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark
Minimum:

Pentium 90 Mhz, 16 MB, SVGA,
Windows 95

Pro

Hoher Realititsgrad

Datenbank

Viele Flugzeuge zur Auswahl
Kontra

Soundtracks

Unnétige Hardware-Anforderungen

46 von 50

9 von 10
18 von 20
13 von 20

U.S. NAVY FIGHTERS ‘97

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Im Schlamm wiihlen war schon immer Lorenz’ heimliche
Leidenschaft. Nun durfte er ungestraft die Sau rauslassen.

eute, liebe Leser, mochte ich einen
H Spieletest einmal mit einer Weisheit des

alten Konfuzius beginnen. Der sagte
einst beim Reis naschen zu seinen ehrfurchtsvoll
lauschenden Schiilern:“lhr lieben Jiinger, es
gibt .., oder nein Moment, wahrscheinlich sagte
er es vielmehr so:“Ihl lieben Jiingel, es gibt
Jugendsiinden, die velgiBt ihl, und solche, die
velgeBt ihl nie.”

Vermutlich dachte der alte Konfuzius bei
letzterem vor allem an das Motorradfahren.
Denn kaum ein Laster hat mich so konsequent
durchs Leben verfolgt wie meine in friihester
Kindheit ausgebrochene Leidenschaft fiir
motorisierte Zweirader. Selten gab es seitdem
einen Sommer, in dem ich nicht mindestens
eines dieser als Reisbrenner, Giillepumpen oder
Gummikiihe geliebkosten Gefihrte liber
LandstraBen hetzte und mich dabei sauwohl
fiihite.

Klar also, daB Klaus mich sofort als Tester im
Visier hatte, als die CD mit International Moto
X auf seinem Schreibtisch landete. Handelt es
sich hierbei doch um eine reinrassige
Motocross-Simulation. Und Motocross ist in
Klaus’ Augen eben bloB ein Unsport, bei dem
sich ein paar verriickte Motorradfahrer in
albernen Ritterriistungen mit ihren penetrant
stinkenden Fahrzeugen durch meterhohen
Schlamm und knietiefe Erdlécher wiihlen.

Anm. des Chefcrossies: Eben, und genau aus jenem
Grund durftest du es auch testen!

Im Splitscreen-Modus kénnen zwei Spieler gegeneinander antreten

Zugegeben, Klaus hat mit dieser Beschreibung
nicht ganz unrecht. Aber zur Ehrenrettung der
Motocrosser, und weil eben auch in meiner
Brust ein kleiner Zweitakter schligt, nahm ich
den Auftrag an und installierte die CD auf
meinen Testrechner. ,
Gewdohnliche Renn-Simulation
Auf den ersten Blick ist International Moto X
nur eine ganz gewohnliche Rennsimulation, bei
der sich eine Handvoll Fahrzeuge (in diesem Fall
genau acht) auf einer abgesteckten Fahrbahn im
Kreis drehen.Auf den zweiten und dritten Blick
allerdings auch noch. Der einzige bedeutende
Unterschied zu Spielen wie Network Q RAC

einzelnen Kurse sind recht kurz, auBer dem
standigen Auf und Ab, den vielen Kurven und
den jungen Damen am Zieleinlauf halten die
einzelnen Strecken allerdings wenig
Abwechslung bereit. Daran indern auch die
landestypischen Wetterbedingugen, wie Schnee

Ein Brot-und-Butter-
Rennspiel im Rallye-
Format

in der Schweiz und Regen in Deutschland,
wenig.

Etwas groBer ist die Auswahl dagegen bei den
Motorradern. Die Fahrer gewinnen bei den

Rally Championship
oder Nascar Racing
liegt in der Zahl der
Réder am Fahrzeug
(dort vier, hier zwei).
Ansonsten ist dieses
Game wirklich nur
eine Neuauflage des
sattsam bekannten
Rennsport-Genres,
Unterabteilung: Rallye-
Fahrzeuge.

Auf insgesamt rund
30 Rennstrecken
treten bis zu acht
Motorradfahrer
gegeneinander an. Die

Motocross ist ein ewiges Auf und Ab




Spiat. 1

Geld ShWo

Ein Schlag ins Wasser, dieser Ritt auf der Crossmaschine

v
England
Ok

Ende

Soll Ihr Fahrer wie ein Papagei aussehen? Kein Problem dank Farbmeni

Tontechniker von
Warner Interactive
beim Griff in ihr
Tonarchiv ziemlich
daneben gegriffen.
Akustisch kommt mit
dem hier dagebotenen
Synthetik-Klang
garantiert kein Renn-
Feeling auf.Was da aus
den Boxen tont, dhnelt
kein biBchen einem
echten Motorrad.
Genau genommen,
klingt es einfach nur
nach Spielautomat.
Damit wire dieses

einzelnen Rennen Geldbetrige, deren Hohe
jeweils von ihrer Plazierung abhingt. Mit diesen
Geldbetrigen kénnen sie ihre Crossmaschine
reparieren (was gerade nach Downhill-Rennen
bitter nétig ist) oder technisch aufriisten. So
gibt es beispielsweise bessere Reifen, eine
gelindegingigere Federung und ein Motor-
Tuning.Wer alle Rennen der |25ccm-Einstiegs-
Klasse gemeistert hat, kann auBerdem
irgendwann mit einer hubraumstarkeren
Maschine antreten. Zu Ubungszwecken gibt es
neben dem klassischen Wettkampf noch einen
Trainingsmodus und das Zeitfahren, bei dem Sie
bestehende Rundenrekorde des Computers
oder anderer Spieler knacken kénnen.

Langweilige Landschaft
Nicht vom Hocker reiBen konnte uns die Grafik
des Spiels.Verstindlich, daB der Renncircus aus
Performance-Griinden in VGA programmiert
werden muBte. Das ist aber keine
Entschuldigung fiir die ziemlich langweilige
Landschaft, deren einzige Farbtupfer die oben
erwihnten Damen am Zieleinlauf sowie
gelegentliche Fihnchen und Streckenposten
sind. Zumindest das hiibsche Intro hitte hier
eigentlich ein biBchen mehr erwarten lassen.
Eine Beleidigung fiir das Ohr eines jeden
Motorradfahrers sind die Soundeffekte bei
diesem Game: Zugegeben, die im Motocross
tiblichen Zweitaktmotoren klingen duBerst
unschon. Sie werden daher auch gerne als
Zwiebacksigen bezeichnet. Allerdings haben die

Game eigentlich reif fiir einen saftigen VerriB.
Doch zwei Dinge haben mir bei International
Moto X sehr gut gefallen und das Spiel somit
vor einer blamablen Note im unteren
Punktebereich bewahrt. Erstens: Der
Multiplayer-Modus mit Splitscreen. Auf einem
horizontal geteilten Bildschirm kénnen zwei
Spieler gegeneinander antreten und die
Dreckbrocken fliegen lassen. Jeder von ihnen

Nicht vergessen: Der Gasgriff ist rechts

kann in einer Monitor-Hilfte sein Fahrzeug
sehen und gleichzeitig den Gegner in der
anderen Hilfte beobachten.Wer gerade keinen
zweiten PC fiir ein Netzwerk zur Hand hat
(und das diirfte bei den Leuten, die ihre Spiele
nicht im Biiro starten, wohl die Mehrheit sein)
kann so trotzdem gegen einen menschlichen
Gegner spielen.

Integrierter Level-Editor
Zweitens (iberraschte uns dieses Spiel mit
einem eigenen Level-Editor.Wer will, kann sich
hier seinen eigenen Rennkurs zusammen bauen,

und anschlieBend dort seinen personlichen
Weltrekord aufstellen. Der Level-Editor ist
einfach zu bedienen, und der erste Rennkurs ist
damit im Nu gezaubert. Denken Sie sich doch
einmal eine richtig fiese Strecke aus, mit
plétzlich Kurven hinter Bergkuppen, mit
Wassergraben und Buckelpisten. Fahren Sie
diesen Kurs dann anschlieBend gegen gute
Freunde oder (wenn diese gerade nicht zur
Stelle sind) gegen Redakteurskollegen: Sie
werden lhren HeidenspaB3 damit haben.

Viel Licht und viel Schatten also bei diesem
Spiel.Als Rennspiel bietet International Moto X
wenig neues. Bei einem Preis von rund hundert
Mark kénnte man da eigentlich schon etwas
mehr erwarten. Haben Sie allerdings in ihrem
Freundeskreis ein paar gute Gegner gefunden,
kann das Spiel trotzdem noch ordentlich Spaf3
machen. Solospieler aber sollten besser die
Finger davon lassen. (1)

\

Alternativen:

Network Q RAC Rally Championship
Europress @ ca. 90 Mark

Monster Truck Madness

Microsoft @ ca. 90 Mark

Fasttrack Racing

Topware @ 20 Mark

Hersteller: Warner Interactive
Preis: 94,95 Mark

Minimum:
486 DX 25,4 MB,VGA, MS-DOS 5.0

Pro
Level-Editor
Splitscreen

Kontra

Langweilige Landschaften
Ausgelutschtes Spielkonzept

INTERNATIONAL MOTO X

Spiel-/Dauerspal: 33 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 10 von 20
Sound: 8 von 20
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Wehe, wenn der Zensor kommt :

Seitenaufprallschutz ist lebenswichtig, diese Erfahrung machte
Martin Mirbach in Necrodome. Seitdem riistet er sein Auto nach
und nach zum Panzer hoch.

allzu langer Zeit. Es war ein milder

Montag morgen, und ich freute mich
darauf, nach einem geruhsamen Wochenende
vor der PlayStation endlich wieder an
meinen Schreibtisch zu diirfen und das eine
oder andere Spiel zu testen. Deswegen war
ich auch so friih dran, um halb neun wiirden
die Kollegen bestimmt noch tief und selig
schlummern. Dachte ich, und ich dachte
falsch. Schon als ich die Tir zu den heiligen
Hallen aufschloB, schlug mir ein wabernder
Dunst aus frischem Kaffee, kaltem
Zigarettenqualm und den Restgeriichen
einer Fast-Food-Mahlzeit ins Gesicht. Ich
folgte der Duftspur, die mich direkt in
unseren Konferenzraum fiihrte, und fand
zwei vollig tibernéchtigte, unrasierte und seit
mindestens 48 Stunden mit keinem Tropfen
Wasser in Beriihrung gekommene

E nschede, Power-Tower, vor gar nicht

Dies ist nur eine von vielen méglichen Perspektiven. Aber aus der Ich-
Perspektive und in 3-D sieht’s doch immer noch am schénsten aus

den Konferenzraum
gleich fiir unseren
Besuch und drittens
hitte ich gern
meinen PC zuriick.
Ich gedenke namlich
im Laufe des Tages
die eine oder andere
Arbeit zu erledigen.
Und iiberhaupt,
diese ewige Ballerei,
immer dasselbe und
hirnlos noch dazu..”
An diesem Punkt
unterbrach Markus

meine anschwellende
HaBtirade mit einem
seligen Lacheln:

Bei einer der 30 Arenen handelt es sich um eine Eislandschaft. Trotzdem
werden lhre Gegner lhnen ordentlich einheizen

“Guten Morgen, lieber Martin.Wie geht’s
denn so, schénes Wochenende gehabt? Setz
dich, nimm dir ‘nen
Keks und entspann’
dich.Vielleicht
solltest du hin und
wieder auch mal ‘ne
Runde ballern, dann
wirst du auch
gelassener.” Da fillt
einem doch nichts
mehr ein. Die
spinnen, die
Schotten!

)

Anm. d. Chefschotten:
Fiir alle die’s noch
nicht wissen: Markus
behauptet stdndig,
demselben Clan zu
entstammen wie ein

Schreiberlinge. Marco und Markus hatten
sich hier ein kleines Netzwerk eingerichtet
und dazu die Halfte unserer PCs fest
miteinander vertaut.Weil3 der Teufel, wer
sonst noch das VWochenende hier verbracht
hat, wie ublich waren aber die beiden M mit
besonderer Standhaftigkeit gesegnet. Auf den
Monitoren flimmerten noch die
blutriinstigen Bilder eines mittlerweile
indizierten Ballerspiels, dessen Namen Sie
sich bestimmt denken kénnen.

“Leute, was ist denn hier passiert?”
entfuhr es urplétzlich aus meinem sonst so
wenig schwatzhaften Mundwerk.

“Erstens stinkt’s, zweitens brauchen wir

gewisser Connor McLeod.Vielleicht kommt daher
ja der Geiz...

Jo, Treffer! Von diesem Gegner wird wohl nur
ein Hauflein Asche lbrig bleiben

Das Spiel

Die Handlung in Necrodome ist einfach und
schnell erziahlt. In ferner Zukunft sind die
Sitten verroht. Jede groBere Stadt errichtet
Arenen, in denen Freiwillige in ihren
hochgeriisteten Autos gegeneinander
antreten und sich gegenseitig den Garaus

Abwechslungsreiche
Hintergriinde,
astreiner Soundtrack
und gutes Handling

machen. Die Massen lieben das Spektakel,
und fiir jeden jungen Mann mit eigenem
fahrbaren Untersatz ist die Teilnahme an
diesen Wettkampfen das absolut GroBte.
Schon bald entstand die Idee, ein ganzes
Turnier daraus zu entwickeln. So kénnen
erfolgreiche Teilnehmer in den Arenen
samtlicher Stadte gegeneinander antreten.

Irgendwo da drin muB doch die Flagge sein...




Wer es schafft, alle Turniere heil zu
iberstehen, wird in den Necrodome
eingeladen. In dieser geheimnisvollen Super-
Arena warten die brutalsten Gegner und die
groBten Herausforderungen auf die Besten
der Besten.Aber bisher hat es noch niemand
soweit geschafft...

Das Gameplay ist im Grunde ebenfalls
simpel, jedoch alles andere als einfach. Man
startet mit seinem Fahrzeug in jeder Arena
von einem bestimmten Startpunkt und
versucht, eine irgendwo versteckte Flagge zu
erobern und damit zum Startpunkt
zuriickzukehren.Wer dies geschafft hat, darf

Was’n da los? Auflauf, oder was? Werd’ wohl erst mal ‘n

biBchen Platz schaffen miissen...

Da wollte sich doch einer unter der Palme verstecken! Aber

unser Zielsystem hat ihn doch sofort erfaBBt

entzieht sich ihrem Vokabular. Gespielt wird
aus einer realistischen 3-D-Perspektive
heraus, womit wir erst einmal bei einer
Gemeinsamkeit mit anderen 3-D-Shoot‘em-
Ups wiren, die aber allesamt weder
beworben noch frei verkauft werden diirfen.
Und da hitten wir auch schon den nichsten
gemeinsamen Nenner. Denn ich kann mir
sehr gut vorstellen, daB auch hier die
Zensoren unverziiglich zuschlagen werden.
Ultrahart geht’s namlich bei Necrodome zur
Sache, obwohl die Gewaltdarstellungen fiir
meinen Geschmack ganz eindeutig ins
Satirische iiberzogen wurden und daher
keine eindeutig menschen-
verachtenden Tendenzen, wie
etwa seinerzeit in Gender
Wars, erkennbar sind. Aber
war das nicht auch bei
anderen Spielen so, und haben
es auch dort die Herren und
Damen Jugendschiitzer ganz
anders gesehen?

Gute Technik, gute
Ideen

Wer keine Lust hat,
Necrodome so ganz allein zu
spielen, kann noch einen
zweiten Haudegen auf dem
Beifahrersitz plazieren. Dieser
ibernimmt dann die Funktion
des Bordschiitzen, so daB man
sich ganz auf die Fahrerei
konzentrieren kann. Natiirlich
ist es ebenso moglich, das
eigene Fahrzeug harakirimiBig
in die Luft zu jagen. Dann
landet man ein paar Blocks
weiter als (angeschlagener)
FuBginger. Ubrigens kann man
auch so aus einem Auto
aussteigen, etwa weil an der
StraBenecke ein viel besseres
parkt, das man sich unter den
Nagel reiBen mochte, oder

sich “Master of the Arena” nennen und wird
zu weiteren Turnieren eingeladen. So geht’s
dann weiter bis zu Necrodome.Theoretisch
jedenfalls, denn in der Praxis erweist sich
dieses Vorhaben als absolut schwierig. Die
Gegner sind vielfaltig, zum Teil
unberechenbar, und das Wértchen “Gnade”

Schénes Auto, sieht sehr solide aus. Das hol’
ich mir jetzt

einfach weil einem das eigene
Vehikel unter dem Hintern weggeschossen
wurde. Aber Vorsicht, als FuBginger ist man
leichte Beute.Auch Rennen und
Hakenschlagen hilft auf die Dauer nicht
weiter, vom akuten Mangel an schwerem
Geschiitz ganz zu schweigen.

Technisch gibt es an Necrodome nicht viel
zu bemingeln.AuBer vielleicht, daB es mit
dem angegebenen Minimum nicht so lauft,
wie es laufen sollte. Bei eingeschalteter
Perspektivenkorrektur, mit samtlichen
Schattierungen und in héchster Auflésung
sehen die Grafiken toll aus, um ruhig zu
laufen braucht’s aber viel Takt und viel RAM.
Und selbst dann nimmt das Spiel Windows
95 voll in Beschlag, Multitasking wird von
vornherein abgeschaltet. Also: Entweder Sie
spielen Necrodome, oder Sie machen was
anderes.Auch der hohe Schwierigkeitsgrad
(obwohl einstellbar) wird auf so manchen

Anfinger abschreckend wirken. Dafiir gibt es
aber schone und abwechslungsreiche
Hintergriinde, einen astreinen Soundtrack
und gutes Handling.Ach ja, SpielspalB3 pur, den
gibt es auch noch dazu!

Zuriick an die Arbeit

Enschede, Power-Tower, letzten Montag. Eine
mir bekannte, sonore Stimme dringt an mein
Trommelfell, wiahrend sich gleichzeitig eine
zehn Pfund schwere Riesenpranke auf
meiner rechten Schulter plaziert.“Na, mein
Junge, wie war das doch gleich mit den
stupiden, hirnlosen Ballerspielen? Immer
dasselbe und so?” Ich 6ffne die Augen und
erkenne langsam, ganz langsam, wo ich mich
befinde. Das ist doch mein Arbeitsplatz in
der Redaktion, irgendwie muB ich an
meinem Schreibtisch eingenickt sein. Und
neben mir steht Markus Brodrick und lichelt
zufrieden in sich hinein. Ein Blick auf meinen
Monitor offenbart die ganze Wahrheit: Nicht
nur, daB mich Necrodome wer weil3 wie
lange an den PC gefesselt hat, auch bis in die
letzte Arena habe ich es noch nicht geschafft.
Aber darum kiimmere ich mich spiter, jetzt
brauche ich erst mal ‘nen frischen Kaffee und
irgendwas von McDonald’s.

Anm. des Chefburgers: Unserem Fan Jens aus
Ulm (GruB) zuliebe solltest Du eher zu einem
Schokokeks greifen.

Oder nein, erst kommen Rasur und Dusche,
ich bin ja seit mindestens 48 Stunden mit
keinem Tropfen Wasser in Beriihrung
gekommen... ()

Alternativen:
(indiziert)

iD Software @ ca. 80 Mark
Final Doom

iD Software ® 49,95 Mark
Virtua Cop

Sega @ ca. 90 Mark

Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 100 Mark
Minimum:

Pentium 60,8 MB RAM,
Windows 95, SVGA

Pro

Action und Spielspal3 en masse
Fantastischer Soundtrack
Gnadenlos liberzogene Hirte
Kontra

Hoher Schwierigkeitsgrad
Braucht alles, was Rechner und
Spieler zu bieten haben

41 von 50

8 von 10
17 von 20
18 von 20
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Einfach nur heizen

Mit 220 Sachen an der Leitplanke entlanggeschrammt. Die

Funken spriihen und ein Zittern geht durch das Chassis des

Rennwagens. Doch Lorenz Steinke hat die Sache im Griff,
steuert seinen Boliden sicher zuriick auf die Fahrbahn und fiahrt
dann souveran als erster liber die Ziellinie.

it der Automatenversion des
M Arcade-Rennspiels Daytona USA

traf Sega den Geschmack vieler
Spielhallenbesucher: Ein einfaches Rennspiel
mit guter Grafik, viel Action und ohne
kompliziertes Meni-Gehangel zum
Einstellen der Bereifung oder der
StoBdidmpfer. Nur einsteigen, losfahren und
jede Menge SpaB haben. Das kam an und
traf den Nerv der Hobby-Rennfahrer. Nun
hat Sega auch eine PC-Version des Spiels
entwickelt. Wir sind probegefahren auf den
heiBesten Rennstrecken Amerikas.

In den letzten Jahren haben die
klassischen Rennspiele eine ernsthafte
Konkurrenz durch die Rennsport-
Simulationen bekommen.Viele Spieler
fanden Gefallen daran, ihr Fahrzeug nicht
nur moglichst schnell iiber die Piste zu
hetzen, sondern nebenbei auch noch den
zugehorigen Rennstall zu managen: Fahrer
trainieren, Geld auftreiben und gemeinsam
mit den Technikern das letzte aus dem
Wagen herauskitzeln. Das gefiel besonders
der simulationsvernarrten, deutschen
Spielergemeinde. Der Erfolg des FI-

(g

£
CAR SELECT l Manuat-¢ |
= )

CRR SELECT;

Im PC-Modus stehen vier Fahrzeuge zur
Auswahl

Die feinen Landschaftstexturen verlangen
mindestens einen Pentium

Managers von Software 2000 beweist dies.

Gas, Gas, Gas

Zuriick zu den Wurzeln dringte es hingegen
die Programmierer von Sega. Nicht umsonst
nannten sie ihr Rennspiel Daytona USA.
Denn Daytona ist ein Kurs, der wie kaum
eine andere Rennpiste dieser Welt fiir den
gnadenlosen Verschleil von Rennwagen und
-fahrern steht. Daytona-Fans interessieren
sich nicht fiir die richtige Reifenmischung,
Sperrholzplatten unter dem Fahrzeugboden
oder das erste Kind des ehemaligen
Weltmeisters. In Daytona ist das Stock-Car

In der Boxengasse werden VerschleiBteile
ausgewechselt

Das Armaturenbrett in der
Fahrzeugperspektive ist leider nicht animiert

Zwischendurch lohnt der Blick auf die Figuren
und Schilder am Streckenrand

Rennen die Hauptsache, alles andere
unwichtig.“Gas, Gas, Gas” ist die
einprigsame Devise der Daytona-Piloten.

Mit diesem Motto laBt sich auch das
Prinzip von Daytona USA auf den Punkt
bringen. Nach dem Starten des Spieles
wihlen Sie zwischen dem Arcade- und dem
PC-Modus. Im Arcade-Modus kimpfen Sie
nicht nur gegen die anderen Fahrer, sondern
auch noch gegen eine Stoppuhr. Lauft deren
Countdown-Zihler im Rennen aus, ist das
Spiel fiir Sie beendet.

Nach der Wahl des Modus suchen sich
einen Wagen aus. Im Arcade-Modus gibt es
einen Schalt- und einen Automatik-VWagen.
Der Schaltwagen verlangt zwar etwas mehr

Ein echtes Crash-
Rennspiel ohne
Kompromisse, aber mit
reichlich Blechschaden

Handarbeit vom Fahrer, entschidigt dafiir
aber mit einer etwas hoheren
Endgeschwindigkeit. Gleich vier Fahrzeuge
hdlt der PC-Modus fiir Sie bereit. Meniis fiir
die Progression der Federdampfung, die
Lackierung des AuBenspiegels oder die
Spoilerstellung am Pilotenhelm suchen Sie
allerdings vergebens.

Drei Rennstrecken stehen lhnen zur
Auswahl. Das Angebot reicht vom simplen
Anfinger-Kurs ohne Schikanen tber die
Piste fiir Fortgeschrittene bis zum absoluten
Profi-Track. Der wartet mit zahlreichen
Uberraschungen auf, etwa uniibersichtlichen

Tunnel, Bergkuppen und wechselnde
Fahrbahnbreiten sorgen fiir Abwechslung

PC Power
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Kurven und wechselnden Fahrbahnbreiten.
Haben Sie sich fiir eine Strecke entschieden,
geht es sofort an den Start. In einem Feld
von 40 Stock-Cars treten Sie an um den
Sieg auf dem wohl bekanntesten Crash-
Kurs Amerikas.

Falten in der Motorhaube
Die Daytona-Rennen sind nicht gerade als
materialschonend bekannt. Und so werden
auch Sie bei diesem Spiel mehr als einmal
mit lhrem Fahrzeug an den Banden und
Leitplanken entlangschleifen oder gegen die
vielen Schilder und Mauern crashen. Aber
keine Angst — die Fahrzeuge bei diesem

I Nicht denken - lenken!

Spiel halten eine ganze Menge aus. Selbst
den ZusammenstoB3 mit einer massiven
Betonwand steckt Ihr Wagen gut weg.
Allenfalls ein paar Falten in der Motorhaube
bleiben lhnen als Trophie erhalten.
Trotzdem sollten Sie regelmiBig die
Boxengasse aufsuchen um VerschleiBteile,
insbesondere die Reifen, zu erneuern.

Der Bildschirm wirkt schon fast liberladen bei
so vielen Anzeigen

lhrem Kurs.

Fast schon ein wenig liberladen wirkt der
Bildschirm. Neben den Anzeigen fur
Rundenzeiten, Geschwindigkeit und
Drehzahl gibt es noch eine
Gesamtiibersicht der Strecke und eine Art
Radar, in dem Sie von hinten
herankommende Fahrzeuge sehen kénnen.
Vier verschiedene Fahrzeug-Perspektiven
stehen zur Auswahl. Etwas lieblos ist die
Cockpit-Ansicht, bei der lediglich ein
Armaturenbrett am unteren Bildschirmrand
eingeblendet wird, in dem es nicht mal
einen animierten Tacho oder einen
Drehzahlmesser gibt.

Ansonsten hat sich Sega bei der Grafik
um moglichst originalgetreue Wiedergabe
der Automaten-Version bemiiht. Die
texturierten Landschaften und das stindige
Auf und ab der Kurse verlangen natiirlich
ordentlich Rechenpower von lhrem PC.Als
Minimalanforderung nennt Sega hier einen
Pentium 75. Mindestens 100 MHz Taktrate
sollte Ihr Geridt aber schon haben, um einen
einigermaBen flussigen Bildaufbau zu
garantieren.Auch bei Sega ist der Zug fiir
486er-Besitzer also abgefahren.

Keine Joystickunterstiitzung
Einen dicken Tadel gibt es von uns fur die
fehlende Joystick-Unterstiitzung. Daytona
USA kennt nur Tastatur und Game Pad als
Eingabegerite. Da wohl nur eine Minderheit
der PC-Gamer ein Pad besitzt, bleibt fiir die
meisten Spieler nur die Steuerung liber das
Keyboard — fiir echte Racing-Freaks eine
Zumutung. Hier macht sich eben nachteilig
bemerkbar, daB Sega in erster Linie
Konsolen- und Automatenspiele herstellt.
Passend zum Genre sind die schnellen
und rhythmusbetonten Soundtracks auf der
Spiel-CD. Sie liegen als separate CD-Spuren

1. Anfénger begniigen sich mit einem Rundkurs...

2. ...Fortgeschrittene finden schon ein paar mehr
zuséatzliche Kurven ....

3. ...und Profis auch noch unterschiedliche Fahrbahnbreiten auf

vor, kénnen also iiber jeden CD-Player
abgespielt werden. Ansonsten ist die Akustik
bei diesem Game eher Nebensache.

Daytona USA ist ein klassisches
Rennspiel ohne stérenden Schnickschnack.
Wenn Sie einfach nur mal zwischendurch
ein paar heiBe Runden drehen wollen,
werden Sie an diesem Spiel lhre Freude
haben. Besitzer von 486er-PCs oder
Simulations-Freaks schauen sich besser
anderswo um. ()

Alternativen:

Whiplash

Interplay ® ca. 80 Mark

Track Attack

Microprose @ ca. 100 Mark

Network Q RAC Rally Championship
Europress @ ca. 90 Mark

Hersteller: Sega

g Preis: ca. 90 Mark
g Minimum:
Pentium 75,8 MB, SVGA,
z Windows 95
g Pro
> Gute Automaten-Umsetzung
< Vier Kameraperspektiven
Kontra
[a] Keine Joystick-Unterstiitzung

Spiel-/Dauerspal: 38 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20

Sound: 14 von 20
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Panik unter Wasser

Martin Mirbach absolvierte einen Tauchkurs flir wasserscheue

Nichtschwimmer. Und das auch noch unter erheblich

erschwerten Bedingungen...

anchmal ist in der Redaktion einfach
die Halle los. Das Telefon hért nicht auf

zu schellen, die Kollegen kaspern

ununterbrochen herum und Klaus verlangt im
15-Minuten-Takt nach fertigen Texten.Wenn
dann noch die fleiBigen Manner von der
Telekom eine neue ISDN-Anlage installieren
und dazu stindig in simtlichen Raumen bohren
und schrauben, fllt einem schon mal die Decke
auf den Kopf. Genau so ging es mir, als ich Amok
testen wollte. Und deshalb ergriff ich die Flucht.
Schnell noch ein hastiges “Und tschiis, bis
morgen!” in die Runde gebriillt und ab nach
Hause.

Herrlich diese Ruhe hier. Der Teekessel flotet
frohlich vor sich hin, die Schokokekse warten
darauf, von mir vernascht zu werden.

Anm. des Chefkekses: Darauf habe ICH gewartet!
Nun wissen wir ja alle, was Du mit den Keksen
machst, Du Ferkel!

Die Fische im Aquarium wundern sich still,
warum auf meinem Monitor eine zweite
Unterwasserwelt erscheint. Die von Amok
namlich. Und da geht es alles andere als friedlich
zu.

...und Friede auf Erden

47 Jahre tobte der Krieg, und auch der Frieden
war alles andere als stabil. Nur eine ganze Reihe
schwerer Niederlagen auf dem Schlachtfeld
konnte die N.O.N.L.U.N. Corporation dazu
veranlassen, tiberhaupt einen Friedensvertrag zu
unterzeichnen. Doch schlieBlich bestand die
einzige Alternative zum Frieden in einem
globalen, nuklearen Schlagabtausch, bei dem es
nur Verlierer geben konnte. So feierten die
Menschen den Frieden, und unter der

So kurz vor dem Ausgang bekommt man es
noch mit Haien zu tun. Sind aber keine echten
Gegner

iell fiir Unter

te Sub-Walker aus

So schén sieht der sp

Einsatze | ipi

Das bringt’s: Raketen fiir die Kampfkraft, Energie fir ein langes Leben

Oberfliche flammte der HaB. Dem Bureau war
dies noch nicht genug. Denn wie viele andere
der kleineren Firmen hatte es durch die

Drei Raketen reichen aus, um dieses Kraftwerk
zu zerstoren. Und in den Triimmern findet man
zehn neue...

Vermittlung von S6ldnern und die Durchfiihrung
von Spezialauftragen stets vom Krieg profitiert.

Die beiden Kriegsparteien auf ein gleich
starkes Niveau zu bringen und wieder
gegeneinander in den Krieg zu schicken, war das
erklirte Ziel des Biiros. Ein Ziel, das nur durch
eine Folge wohl geplanter, verheerender
Anschlige erreicht werden konnte. Dazu
bedurfte es eines Mannes, den die Schrecken
des Kampfes nicht dngstigen. Ein Séldner, der
alle Waffen beherrscht und seine Auftrige stets
erfiillt. Dieser Soldner sind Sie.

Vor jedem Einsatz erhalten Sie ein kurzes
Briefing, und schon geht’s los. Zwei
verschiedene Walker stehen zu lhrer Verfiigung,
und zwar ein Standardtypus und ein Sub-
Walker, speziell fiir Missionen unter der
Wasseroberfliche konzipiert. Ansonsten folgt



das Spiel den typischen Regeln eines Shoot‘em-
Ups. Es gibt verschiedene Waffengattungen,
Schutzschilde und einen begrenzten
Energievorrat. Alles |48t sich leicht verbrauchen
und nicht ganz so leicht unterwegs wieder
auffrischen. Die Gegner sind zahlreich und
mitunter von erschreckender Heimtiicke. Da
hilft es auch gar nicht, sich auf ein Gefecht mit
Ihnen einzulassen. Lieber mit ein paar Raketen
beschiftigen, die streng bewachten Vorrite an
Munition oder Schilden einsammeln, und weiter
auf dem Weg zur nichsten Mission.

Unsere Freunde, die Fische

Die Einsdtze unter Wasser machen besonders
viel SpaB.Was zum einen daran liegt, daB man
hier einer ganzen Menge merkwiirdiger
Kreaturen begegnet, die man so oder so ihnlich
doch schon in den “Expeditionen ins Tierreich”
bewundern konnte. Zum anderen kommt man
unter Wasser nie wirklich zur Ruhe. Man kann
zwar die Maschinen seines Sub-Walkers
abstellen, aber natiirlich treibt das Ding
trotzdem weiter und schaukelt mitunter direkt
in brisante Situationen hinein. So authentisch
wie in Schleichfahrt oder dem, was man bisher
von Criterions SubCulture bewundern konnte,
wirkt die Unterwasser-Spielumgebung zwar
nicht, dem SpielspaB tut dies allerdings keinen
Abbruch.

Zwei Dinge sind es, die dem Spiel eine Extra-
Portion Attraktivitit verleihen. Erstens die
zahlreichen und geradezu bombastischen
Explosionen und zweitens die beinahe ebenso
zahlreichen versteckten Riume. Da lohnt es
sich wirklich, in regelmaBigen Abstinden auf
Berge und Wiinde zu feuern. Man weiB ja nie,
was sich dahinter verbirgt, sogar eine ganze
Geheimmission haben die Entwickler im Spiel
versteckt!

Amok lauft wahlweise unter DOS oder
Windows 95. Bei letzterer Variante handelt es
sich iibrigens um eine native Windows 95-
Version, also nicht um ein DOS-Fenster oder
gar um einen Shortcut wie bei manch anderem
Spiel. Die Vorteile liegen auf der Hand:
Multitasking, variable FenstergréBe und ein paar
zusdtzliche Sonderfunktionen im Spiel. Der
hauptsichliche Nachteil besteht in einem

Briefings, De-Briefings und Karten bestechen durch eine sachliche Niichternheit. Ihren
Zweck erfiillen Sie auch ohne groBen Schnickschnack.

MUST BE

DESTROY)

Alle Ziele einer Mission werden in Wort und
Bild dargestellt

Geschwindigkeitsverlust, den man nur durch ein
Plus an Hardware kompensieren kann. Sowohl
Grafik als auch Sound bewegen sich absolut am
Puls der Zeit.

Es gibt vier verschiedene Spielumgebungen

Wer heil an diesen wespenartigen und sehr
aggressiven Flugwesen vorbeikommt, wird
mit allerlei Goodies belohnt

Auf den ersten Blick etwas fad, aber absolut
ubersichtlich. Mit soichen Karten fillt die
Orientierung leicht

garantiert zurecht. Schade nur, daB im leichten
Schwierigkeitsgrad nicht alle Missionen zur
Verfiigung stehen. Erst im schweren Modus
kann man sich durch alle neun Einsitze
kampfen. Zwischen diesen beiden Optionen
gibt es leider nichts. Scheinbar soll die Option
“Easy” nur einem ausgedehnten Training dienen,
das separat ebenfalls nicht vorhanden ist. Bleibt
also nichts als der Sprung ins kalte Wasser.
Leider fehlt auch die Méglichkeit, den
Spielstand abzuspeichern. Es gibt zwar
PaBworter, aber eben nicht fiir jedes Level. Ein
seltsames System, das manchmal zur
mehrfachen Zwangswiederholung eines
eigentlich bereits bewiltigten Levels fihrt. Trotz
dieser offensichtlichen Mingel bleibt Amok ein
Spiel, das ich jedermann reinen Herzens
empfehlen kann. Der reine Spielspal3 haut’s
eben raus. ()

(Ozean, Steppe, GroBstadt, Tunnelsystem), die
allesamt gleich schén anzusehen sind, und einen

Soundtrack der voll zur Rasanz des Spieles paBt.

Besonders unter DOS liuft Amok schon mit
der Mindestkonfiguration sehr fliissig.

Ist das neu?

So bietet Amok zwar kein innovatives
Spielprinzip, aber es zeigt, wie gut ein
Shoot'em-Up heutzutage aussehen kann. Und
mit der Bedienung findet sich jeder Anfinger

Drei verschiedene Perspektiven stehen bei Amok zu lhrer Verfiigung, und die sind in der Tat
vollig ausreichend. Aber sehen Sie doch selbst:

eigene Umgebung, also
alles, was direkt vor lhnen
liegt

auch mein persénlicher
Favorit: Das Zielen fillt
einfach leichter, wenn man
die eigenen Geschiitze sieht

In der Totalen betrachten Sie
das Geschehen aus einer
gehdrigen Distanz. Bei
vielen Gegnern mitunter
ganz nitzlich

Alternativen:
Schleichfahrt

Blue Byte @ ca. 100 Mark
Mechwarriors 2: Mercenaries
Activision @ ca. 90 Mark
Descent 2

Interplay ® ca. 100 Mark

Hersteller: GT Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0 oder Windows 95

Pro
Schnell und abwechslungsreich
Sehr leicht zu steuern

Kontra

Nur fiinf Levels im “Easy”-Mode
Spielstande kénnen nicht
gespeichert werden

Englische Version: genuschelte
Sprachausgabe

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Echtzeit-Strategical

Wenn es darum geht, eine hiibsche Prmzessm zu befreien, kann
man auf Frank Fischer zihlen. In der Hoffnung, die Gunst der
jungen Dame zu erwerben, packte er seinen alten Zauberkasten
aus und begab sich direkt in die “Forgotten Realms”.

aum ein Rollenspielsystem wurde am
K Computer bisher so ausgereizt wie die

“Advanced Dungeons and Dragons”-
Reihe.Als Spezialist auf diesem Sektor galt bis
dato die Spieleschmiede SSI, die seit vielen
Jahren abenteuerlustige Recken
mit digitalem Nachschub
versorgte. In den letzten
Monaten jedoch wurde es
etwas still um das
erfolgreichste Rollenspiel
‘aller Zeiten. Das hatte aber
seinen Grund: Die
Lizenzrechte liegen seit
einiger Zeit nicht mehr bei
SSl, sondern sind den
Echtzeitspezialisten von
Interplay iibertragen
worden. Mit Blood &
Magic will diese Firma nun
durchstarten und
prasentiert
iberraschenderweise
nicht etwa ein Rollenspiel, sondern ein
weiteres Echtzeit-Strategical.

Der grof3e Putsch

Rache gehort zur Politik, dachte sich der weise
Kénig des Landes Doegan. Kurz bevor er von
Rathgar dem Pliinderer seines Amtes enthoben
wurde, legte er einen bitterbosen Fluch iiber
den neuen Monarchen. Dann schied er, als
Opfer der eigenen Arbeitslosigkeit, dahin. Der
ebenfalls entlassenen Prinzessin gelang jedoch
die Flucht in die Arme von Aelric, dem Richer.
Gemeinsam beschlieBt das junge Parchen nun,
den Kampf gegen die neuen Landesherren
aufzunehmen. Die durch den Fluch des

Was wolltest Du mit dem Dolche, sprich?

ehrenwerten Papas heraufbeschworenen
“Michte der Finsternis” kommen den beiden
Rachsiichtigen dabei sehr gelegen.

Wer die Wahl hat...

Mittlerweile ist man es schon fast gewohnt, daB
man sich bei Strategiespielen fiir eine
der beiden
Kriegsparteien
entscheiden darf.
Blood & Magic erlaubt
~ einem, wahlweise an
dem neuen Konig
Rache zu nehmen oder
als ebensolcher das Land
vor den dunklen
Michten beschiitzen.
Natiirlich kann man sich
auch per Modem oder
Netzwerk bei einem
menschlichen Gegner
unbeliebt machen. Hat das
Gemetzel erst einmal
seinen Lauf genommen,
dreht sich alles nur noch um die
Zauberenergie Mana.

Anders als bei den meisten Echtzeit-
Strategiespielen gibt es hier keine Rohstoffe,
die man abbauen kénnte. Auch das Errichten
von Gebiduden entfillt fast ginzlich und so muB
sich der Spieler mit dem zufrieden geben, was
er auf der Karte vorfindet. Wichtigstes
Bauwerk ist die sogenannte “Blutschmiede”,
aus der sich, geniigend Mana vorausgesetzt,
Golems rekrutieren lassen. Diese Wesen haben
die niitzliche Eigenschaft, von sich aus weiteres
Mana zu produzieren. So ist es also liberaus
wichtig, gleich zu Beginn eine stattliche Anzahl
Golems zu erschaffen. Da diese Wesen aber
nicht gerade zu den stirksten im Lande zdhlen,
hat man die Méglichkeit, sie an bestimmten
Gebauden, fiir eine Portion Mana, in andere
Einheitstypen umzuwandeln.

Insgesamt stehen 28 verschiedene Einheiten
zur Auswahl, die man jedoch vor dem ersten
Einsatz noch erforschen muB.Wie man es von
Rollenspielen kennt, sind fiir die Erforschung
Erfahrungspunkte nétig, die man durch
erfolgreich bestrittene Kimpfe ansammeln
kann. Hat man sich dann fiir den Bau einer
bestimmten Einheit entschieden, mu8 man sich
mit einem Golem zu einer heiligen Stitte
begeben und dort die Umwandlung einleiten.
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Die Einheitstypen stammen, wie sollte es auch
anders sein, allesamt aus den “Forgotten
Realms”, der beliebtesten aller AD&D-Welten.
Unglaubliche Detailarbeit haben die
Programmierer bei den Eigenschaften der
Einheiten geleistet. So gibt es neben den
herkommlichen Kampfern auch allerlei
auBergewohliche Gestalten. Kleriker heilen
z. B. die Wunden ihrer Verbiindeten, wahrend
Ghouls die entzogene Energie des Gegners fiir
sich selber nutzen. Furien ruhen nicht eher, bis
sie Ihr Ziel ausgeschaltet haben, und Nymphen
wiederum bringen ihre Gegner vom rechten
Pfad ab.Wichtig ist es, die unterschiedlichen
Eigenschaften seiner Untergebenen richtig
einzusetzen. Herumliegende Gegenstinde, wie
z.B. Zauberstibe oder Sumpfstiefel, kénnen
eingesammelt und wahlweise eingesetzt
werden. Neben den typischen Missionen gibt
es auch héchst interessante Sondereinsitze, in
denen man z.B. die Prinzessin befreien darf
oder eine bestimmte Person eliminieren muB.
Kurzum: Fiir AD&D-Fans ein MuB! (P}

~

Alternativen:

Command & Conquer:Alarmstufe Rot
Virgin @ ca. 120 Mark

Warcraft Il

Interplay @ ca. 100 Mark

Fantasy General
SSl @ ca. 100 Mark

Hersteller: Interplay
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486DX 2/66,8MB RAM, SVGA,
Soundblaster oder kompatible, DOS 6.0

Pro

Innovative Einheiten
Unkomplizierte Manaproduktion
Einsteigerfreundliches Tutorial

Kontra
Keine technischen Neuerungen
Keine wirklich neue Spielidee

BLOOD & MAGIC

Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 16 von 20
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Lernspiele
r Kinder

Software fir die Kleinsten

Die Kinder sind genervt. Mami schimpft laut. Papi schleppt
unverdrossen neue Softwarepakete ins Kinderzimmer. Markus
Brodrick testet neue Angebote aus den Abteilungen fiir

Nachwuchsgenies.

Malen und Spielen
Konig der Lowen

Hersteller: Disney Interactive

er Meister des Zeichentricks hat
D seinen Weg zur PC Power gefunden. In

den News der letzten Ausgabe
konnten wir lhnen eine kurze Vorschau auf die
Neuigkeiten des Hauses Walt Disney geben.
Mit den neuen Lernspielen stehen Disneys
Chancen am Markt sehr gut.Alle Kinder
kennen und lieben die Figuren aus den
meisterhaften Zeichentrickfilmen. Streifen wie
Konig der Léwen losten einen Figuren- und
Bildersammel-Boom aus. Kinder, die ihre ~
ersten Erlebnisse mit dem PC sammeln, fiihlen
sich in der ihnen bekannten Umgebung
spontan wohl.

Disneys neues Mal- und Spielprogramm
entfiihrt Ihre Kinder in das ferne Afrika. Drei
verschiedene Schwierigkeitsstufen lassen
Kinder verschiedener Altersgruppen Spall am
Malen, Buchstabieren und Spielen mit diesem
Programm haben. Die Benutzerfiihrung ist
denkbar einfach gestaltet. lhr Kind braucht nur
den Mauszeiger auf eines der Symbole des
Desktops zu schieben. Der Erzihler erklart
dann kurz, welche Funktion die Schaltfliche
hat.

Diese Software lebt nicht nur von ihrem

Wer fiirchtet sich vor dem Dschungel? Kleine For-
scher lassen sich nicht in Buchstabierfallen fangen

Tiefe Nacht im Heiligen Land. Der SpielspaB
geht bei Mondlicht weiter

Lerninhalt. Grafik und Sound sind ebenfalls
sehr gelungen. Kindern und Erwachsenen wird
es gleich viel SpaB machen, sich die vielen
detaillierten Bilder anzusehen.Von bekannten
Figuren aus dem gleichnamigen Film durch die
Etappen des Programms gefiihrt, wird der
SpielspaB lange anhalten.Viele verschiedene
Aktivititen sorgen dafiir, daB es Ihrem Kind
nicht langweilig wird. Kreativitat und
Unterhaltung sind die Hauptthemen dieser
Kindersoftware. Es gibt ein Mal- und
Zeichenstudio, verschiedene Puzzles und
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Memorys und ein Labyrinthspiel. Falls [hr
Nachwuchs auch nach der Schule noch Lust
zu lernen hat, kann er ein Buchstabierspiel
wihlen. Damit bei dieser ernsten Arbeit der
SpaB nicht zu kurz kommit, fillt jedesmal, wenn
ein Wort richtig buchstabiert wurde, eine der
Figuren aus dem Spiel in ein Schlammloch.
Klasse, oder?

Die verschiedenen Puzzles stellen Kinder
immer wieder vor neue, reizvolle Aufgaben.
Wahrnehmungs- und
Wiedererkennungsfihigkeit sind bei Kindern



Pumbaas Knochenxylophon gibt
den richtigen Ethnosound

Simba begleitet alle
Nachwuchsléwen durch die
Abenteuer der neuen Spiele

Jedesmal, wenn ein Wort richtig
buchstabiert wird, fillt ein
Kumpel in die Matsche. Klasse!

Kinofilm kénnen abgespielt
werden. Diesem Spiel ist
anzusehen, daf3 die Autoren sich
mit Inhalt und Layout Miihe
gegeben haben. Sowohl
Handbuch als auch Programm
sind leicht verstindlich und
sorgfiltig gegliedert. Selbst wenn
Ihr Kind erst wenig Erfahrung mit
dem PC gesammelt hat, wird es
mit Ihrer Anleitung rasch Zugang
zu dieser Software und den

noch nicht so trainiert wie bei Erwachsenen.
Durch das Kombinieren verschiedener
Bildteile zu einem Ganzen oder dem
Buchstabieren von Wértern werden Kinder im
Vorschulalter oder in den ersten Schulklassen
immer wieder gefordert. Unseren Testkindern
hat das Mal- und Zeichenprogramm besonders

Disney’s Interaktives
Filmbuch Pocahontas

Hersteller:Disney Interactive

aum jemand hat die mystische und

zugleich traurige Geschichte der

Ureinwohner Nordamerikas so gut fiir
Kinder erzihlen kénnen wie die Filmemacher
von Disney.
Pocahontas, die
Geschichte einer
Hauptlingstochter,
spielt vor fast 400
Jahren in
Nordamerika. Zu
dieser Zeit begannen
die ersten Eroberer
mit der Besiedelung
der neuen Welt.
Pocahontas ist
vorrangig ein
interaktives
Lesebuch. Ihre Kinder
bekommen mit dieser

Die Landung der WeiBen in Amerika. Sie
verfolgen die Geschehnisse aus dem
Blickwinkel der Indianer

viel SpaB gemacht.Verschiedene Motive aus
dem Film kénnen mit eigenen Kunstwerken
kombiniert und natiirlich auch ausgedruckt
werden.

Natiirlich kommen auch die Freunde des
Films Konig der Léwen nicht zu kurz:
Insgesamt sechs Ausschnitte aus dem

Ihren Kindern anzusehen. Sie werden an den
animierten Bildern sicher genauso viel Freude
haben wie Ihr Nachwuches. Falls |hre Kinder
dann etwas nicht verstehen, kénnen Sie ihnen

Bildschirm

Geschichte einen Einblick in die Geschichte
der neuen Welt. Die Mystik und Magie der
Indianergeschichte kann auch noch uns
Erwachsene faszinieren. (Unser Chefredakteur
liest auch heute noch begeistert Winnetou
und soll angeblich unsterblich in Nscho-Tschi
verliebt sein.)

Anm. des Chefindianers:Aber nur in die von Karin
Putzmit... dh... Dor gespielte.

Durch Erzahlung und Bilder schaffen Kinder
sich eine ganz eigene Vorstellung von der
fremden Welt und erleben in ihrer Phantasie
groBartige Abenteuer.Vielleicht haben Sie ja
Lust, sich diese Geschichte gemeinsam mit

Details aus der Welt
Pocahontas” erkliren.
Dieses interaktive
Lesebuch ist in zwei
Hauptteile gegliedert.
Die erste Variante ist
“Nur lesen”. Hier wird
lhrem Kind die
Geschichte von
Pocahontas erzihlt,
ohne das in den Bildern
Animationen auftauchen
oder Spiel ausgewihlt
werden kénnen. Die

Camping ohne zu frieren - genieBen Sie mit
Ihrem Nachwuchs das Freiluftieben am

GroBmutter Weide ist eine geduldige
Erzéhlerin. Sie kennt die Geschichte von
Pocahontas und ihren Freunden. Wenn Sie

verschiedenen Features finden.

Fazit: Spiel- und Lernprogramm
mit sehr guter Grafik.
Dieses Programm ist
empfehlenswert.

wenn die Geschichte nicht unterbrochen
werden soll.

Im normalen Modus des Programms
kénnen die Zuhérer die Ablaufgeschwindigkeit
der Geschichte selbst
bestimmen. Das
Programm kann
angehalten werden
und verschiedene
Meniifunktionen
stehen zur Verfiigung.
In den Bildern kann
nach Animationen
gesucht werden
oder es kénnen zum
Umfeld der Story
passende Spiele
ausgewihit werden.
Fir Kinder, die noch
nicht so gut lesen
kénnen, gibt es ein
sprechendes
Woérterbuch. Im Text
der Geschichte sind
Hyperlinks eingebaut,
die auf Mausklicks die
Bedeutung der
einzelnen Begriffe
erklaren.

Dieses interaktive
Filmbuch ist mehr als
eine Vorlesege-
schichte. Damit die
Geschichte von

Option “Nur lesen” gen, spricht Gr

35 " " Englisch
kénnen Kinder wihlen, 9

Weide mit lhnen Pocahontas nicht zu

Bitte umblittern 5=
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klich den richtigen

am it il

i mich um Rat zu fragen.

An einem geheimen Ort unter Freunden. Welche kleinen und

groBen Kinder wiinschen sich mehr?

gegriffenen Beschiftigungen
wie BogenschieBen und Tiere
suchen kénnen die Spieler sich
einen verregneten Nachmittag
vertreiben. Die verschiedenen
Gedulds- und Geschicklich-
keitsspiele konnen kleinere
Kinder fiir eine recht lange
Zeit beschiftigen. Falls Ihre
Kinder schon ilter sind oder
zweisprachig aufwachsen,
kénnen sie die Geschichte auf
Waunsch auch in englischer
Sprache lesen und héren. Diese
Option macht Leseiibungen in
der ersten Fremdsprache
wirklich ganz angenehm.
Pocahontas ist ein wirklich

unden

schnell langweilig wird, gibt es drei
verschiedene Schwierigkeitsstufen. So kénnen
Kinder verschiedenen Alters die Software
ihren Bediirfnissen anpassen. Im Verlauf der
Geschichte verstecken sich insgesamt vier
Spiele. Mit aus dem Umfeld des Indianerlebens

Hersteller: Disney Interactive

aben Sie sich, als Sie noch ein Kind

waren, auch immer vorgestellt, wie es

ist, wenn der Teddy lebendig wire? In
den Filmstudios von Disney wurde diese Idee
mit groBem Aufwand auf die Kinoleinwand
iibertragen.Toy Story war der erste
abendfiillende Spielfilm, der vom ersten bis
zum letzten Bild von Computern generiert
wurde. Die Grundlage der Handlung war
ebenso einfach wie interessant: Immer, wenn
im Kinderzimmer keine Menschen in Sicht
sind, fiihren die Spielzeuge ihr Eigenleben.

Die groBBe Versammlung der Spielzeuge - jetzt auch in
Ihrem Kinderzimmer

professionell gestaltetes Lesebuch. Es laBt
Kinder nicht nur auf spielerische Weise am
der Geschichte der Indianer teilhaben oder
mit seinen Spielen die Zeit vertreiben. Es ist
auch optisch und akustisch ein GenuB. Die
hochauflésenden Grafiken sind ein GenuB.

erak

Stellen Sie sich vor, was fiir ein Chaos
ausbrechen kann, wenn ein ganzer Eimer voll
Spielzeugsoldaten seine Paraden abhilt und
damit den Tyrannosaurus in der anderen Ecke
des Zimmers nervés macht ... (Ein Gliick, daB
es mit Ausnahme unseres Chefredakteurs
keine kleinen PC Power-Redakteure gibt —
das Drama wire perfekt!). Dazu kommt noch
die fiirchterliche Hektik, wenn ‘der Bewohner
des Zimmers naht und alle Spielzeuge rasch
wieder auf ihre angestammten Plitze miissen.

Disney’s Interaktives Filmbuch Toy Story
bringen die Helden des Films auf
den eigenen Rechner.Alle kleinen
und groBen Kinder, die sich
Szenen und Figuren aus dem Film
noch einmal ansehen mochten,
kommen hier auf ihre Kosten.

Das ultimative Geschenk ist ein
Captain Buzz Lightyear

ives
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Auch am Sound gibt es nichts auszusetzen.
Hier gibt es kein Rauschen oder Knistern,
sondern CD-Qualitit. Die technische Seite
dieser Software ist ebenfalls gut gelost. Das
Handbuch ist tibersichtlich und gut gestaltet.

Die Programmierer von Disney haben das
Windows 95-Autoplay-Feature ernst
genommen. Pocahontas bendtigt kein einziges
Byte Festplattenplatz, es lauft komplett von !
der CD. Kinder, die bereits ihre ersten
Erfahrungen mit dem PC gemacht haben,
kénnen also ganz alleine mit dem Programm
umgehen, ohne daB es “Unfille” mit dem
Rechner gibt.

Fazit: Grafik, Ton und
Bedienbarkeit des
Programms sind sehr
gut. Der Inhalt ist auch
fiir kleinere Kinder gut
verstindlich. Sehr
empfehlenswert.

Der coolste aller Helden des Weltalls im Portrait,
exklusiv fiir Sie

Alle Spielzeuge staunen den Neuankémmling an.
Der Tyrannosaurus Uibt sein freundlichstes Lacheln

Fortsetzung auf Seite 156 o=



Budget-Software ——

Pacific Air War DM 30,-

Civilization DM 30,-

F15 Strike Eagle 3 DM 30,-

Grand Prix DM 30,-

Pirates Gold DM 30,-

Railroad Tycoon DM 30,- La utsprecher‘

Teamchef DM 30,-

Top Gun DM 30,- Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.

Track Attack DM 30,-

Transport Tycoon DM 30,- SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt DM 350,-
SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround DM 200,-

Star Trek-Mausmatten SV 732 Aerospace Extreme, 100 Watt DM 100,-
SV 740 Aerospace Alpha, 40 Watt DM 40,-

Star Trek, Second Star Right DM 30,-

Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 25,- TechnoPlus Powersound 3, 30 Watt DM 40,-

Star Trek, Next Generation Crew DM 25,- TechnoPlus Powersound 4, 40 Watt DM 6&0,-

Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,- TechnoPlus Powersound 5, 60 Watt DM 75,-

Star Trek, Departure Vulcan DM 25,- Yamaha YST M5, 15 Watt DM 130,-

Star Trek, Trouble with Tri DM 25,- Yamaha YST M15, 25 Watt DM 140,-

Star Trek, Alter Ego DM 25,- Yamaha YST M20 DSF, 25 Watt + Surround DM 165,-

Star Trek, TNG Movie DM 25,- Yamaha YST MSWI10, Subwoofer, 25 Watt DM 210,-

Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-

Zahlungsarten:
Posthachnahme (zzgl. 10,- (Porto/Verpackung und NN)
Vorkasse (zzgl. DM &,- Porto/Verpackung) per
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 1386520502
bei Volksbank Gronau, BLZ 40164024

Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder
Postbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot
nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-
und ProduktZinderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen
Sie den Bestellschein. Unzureichend frankierte
Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.

Strasse:
PLZ:
Ort:

i

Tel.:

Zahlungsweise (bitte ankreuzen):

IJ Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-)

1 Nachnahme (Versandkosten DM 10,-)
[ Ich habe den Betrag am ......... auf lhr Konto
iiberwiesen (Versandkosten: DM &.-)

Assmann 16Bit Plug& Play Soundkarte DM 100,-
Ensoniq Soundscape, Wavetable DM 300,-
Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable DM 450,-

Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-

InterAct, SV 235 3D Program Pad - Joypad DM 70,-
InterAct, SV 234 PC Powerpad Pro - Joypad DM 50,-
InterAct, SY 232 PC Propad 6 - Joypad DM 50,-
InterAct, SY 230 PC Propad - Joypad DM 20,-
InterAct, SV 205 PC Optix - Joystick DM &0,-
InterAct, SY 241 PC Flight Force Pro - Joystick DM 70,-
InterAct, SV 215 PC Flight Pro - Joystick DM 20,-
Diverses
Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 290,-
E-Tech E 28.86 MX 8, externes Modem 286K& DM 250,-
Hiermit bestelle ich:
Stiick:  Artikel: Preis
+ Porto:
""" Gesamtbetrag:
Datum Unterschrift
Bitte senden an: SMP Publishing
Power-Shop

Postfach 3127
48581 Gronau

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren maglich. Defekte CDs konnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht maglich.



Die Quick-Time-Videos der
verschiedenen Szenarien

Kinderzimmer
betreten will, oder

laufen auf leistungsstarken den Tyrannosaurus
Rechnern so fliissig, daB sicher an den
zusammen mit dem Sound in anderen
CD-Qualitit richtige Spielzeugen

vorbeizulotsen
(Tyrannosaurier
kénnen seeeehr
bose werden,
wuBten Sie das
nicht?).

An der Qualitit dieses interaktiven
Lesebuchs gibt es nichts zu riitteln. Die
Installation lauft ohne Probleme automatisch
ab, wie bei allen Disney-Programmen

Kinoatmosphire aufkommt.
Kinder wiinschen sich
natiirlich mehr als nur ein
Lesebuch. Deshalb wurden in
die Bilder des Buches
Animationen und Spiele
eingebaut. Gerade kleine Kinder haben viel
SpaB an kleinen Arbeiten. Zum Beispiel gilt
es, ganz schnell alle Spielzeuge wieder an
ihren Platz raumen, wenn jemand das

Spielzeuge sortieren kann fiir kleine
Kinder ganz schén schwierig sein!

funktioniert auch der Uninstaller
einwandfrei. Ein einziger kleiner Makel fiel
uns auf: Toy Story besteht partout auf seinem
256-Farben-Modus. Spitestens hier
benétigen Kinder Hilfe von ihren Eltern.
Diese kleine Schwierigkeit stort den
positiven Eindruck von Toy Story nicht.
Videos und Sound kénnen nicht nur Kinder
staunen lassen und die kleinen Spiele machen
viel SpaB.

Fazit: Unterhaltsames
Abenteuer in der Welt
der Spielzeuge.
Empfehlenswert.

ADI Junior 4-5 Jahre
Lesen und Rechnen
ADI Junior 6-7 Jahre
Lesen und Rechnen

Hersteller: Coktel

Diese Titel werden seit 1990 stindig
weiterentwickelt und den aktuellen
Lehrplanen entsprechend ausgebaut. Die
Programme der ADI Junior-Reihe sprechen
Kinder im Vorschulalter an. Die weiteren
Lernprogramme gibt es jeweils von der
ersten bis zur vierten Klasse und von der
fiinften bis zur achten Klasse fiir Deutsch,
Mathe und Englisch. Ein weiteres
Programmpaket erscheint unter dem Titel
ADI Naturwissenschaften und beschiftigt
sich mit dem Thema Erdkunde fiir acht- bis
fiinfzehnjahrige Schiiler. In diesem Test haben
wir zwei direkt aufeinander aufbauende

Alles Banane? BloB nicht, Buchstabieren macht
SpafB!

ie ADI-Reihe von Coktel ist eine
D Serie von Lernspielen, die in ihrem

Inhalt dem Unterrichtsplan der
Schulen angepaBt ist. Die einzelnen Titel aus
dem ADI-Programm bauen logisch
aufeinander auf. Eine standardisierte
Benutzeroberfliche ermdglicht es den
Kindern, sich in den einzelnen Programmen
zu orientieren, ohne die Benutzung immer
wieder erlernen zu miissen.

Mit 1,5 Millionen verkauften Exemplaren
gehoren die Lernspiele der ADI-Reihe zu
den in der Bundesrepublik zu den
meistverkauften Titeln. Zum Team der
Entwickler dieser Serie geh6ren Pidagogen,

Vom Kinderdesktop aus geht es in die bunte
Lernprogrammuwelt, viele witzige
Animationen inklusive

Programme zusammengefaB3t.
Kinderfreundlichkeit beginnt bei ADI mit
der Personalisierung und Anpassung des
Umfeldes fiir jeden kleinen Benutzer. Die
Programme der ADI-Reihe kénnen jeweils
fiir bis zu 16 Kinder einen persénlichen
Desktop, eine Verwaltung der
Lernergebnisse und einen Punktestand
verwalten. Jedes Kind kann sich mit seinem
Namen in eine Liste eintragen und kann sich
ein eigenes, witziges “PaBfoto” anfertigen.
Mit diesem Bild kénnen sie spiter ihren
personlichen Programmteil wiedererkennen.
Die ADI Junior-Titel sprechen

- W
Sortieren Sie die Miitzen! Wenn Sie noch klein

sind, ist das fast so schwer wie
Wasserkastenschleppen

Ergonomen, Psychologen und Grafiker.
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Vorschulkinder an.
Durch eine
konsequent
ausgefiihrte grafische
Benutzerfiihrung, die
durch
Sprachausgaben
unterstiitzt wird,
finden sich auch
Kinder, die erst
wenig Erfahrung mit
dem PC haben,
leicht in den
Programmen
zurecht.
Tastatureingaben
werden komplett
durch die Maus
ersetzt. Sollte es
trotzdem einmal
Schwierigkeiten
geben, steht
wihrend des
gesamten
Programmablaufs
eine Online-Hilfe zur
Verfiigung.

Jeder der ADI
Junior-Titel bietet

Nicht kleine, pixelige Icons, sondern groBe,
schone Bilder fithren zu den Lernprogrammen

A A D
Damit Kinder und Eltern liber den

Lernfortschritt informiert sind, gibt es fur
jedes Kind eine eigene Ergebnisliste

Benutzeroberfliche
geladen.Auch lhren
Kindern wir es hier
gefallen. Die Bilder
sind bunt, witzig und
stecken voller
kleiner Animationen,
die auch ernsthaften
Softwaretestern
immer wieder ein
Licheln entlocken.
Von diesem
Startmeniis aus geht
es zu verschiedenen
Spielen, die
gewissermaBen den
Freizeitbereich des

Hier kénnen lhre
Kinder nach getaner
Arbeit Entspannung
suchen.

Der Lernbereich
des Desktops ist
verianderlich. Je
nachdem, welche
Module des Spiels
bereits installiert
sind, finden sich

Ilhrem Kind 30 Lernaktivititen in drei
verschiedenen Spielstufen. Damit wird die
Schwierigkeit der einzelnen Aufgaben recht
gut den individuellen Bediirfnissen angepaBt.
Damit das Lernen nicht langweilig wird, gibt
es noch zusitzlich 23 Lieder und Clips in
“Radio” und “Fernsehen”. Um dem
Kreativitatsdrang der Kinder keinen Stein in
den Weg zu legen, gibt es auBer einem Mal-
und Zeichenprogramm noch verschiedene
Aktivitaten, bei denen gebastelt und probiert
werden kann.

Uns gefiel besonders die virtuelle Kiiche.
Da koénnen die verschiedensten Gerichte,
von ganz lecker aussehenden Sachen bis zu
absolutem Schlabbabber fiir das Monster
(Ist es Klaus? Ist es Laurens? Ist es gar
Michel? Arbeitet Phil bei ADI?) zubereitet
werden. Ein HeidenspaB — und es gibt keinen
einzigen Fleck am Boden.

Zu jedem Spielbeginn wir das
Basisprogramm mit der individuellen

Immer mehr Software wird fur die
Zielgruppe der Kinder im Vorschulalter
produziert. Es spricht nichts dagegen,
Kinder hin und wieder am PC spielen
zu lassen oder mit einem
Lernprogramm zu beschiftigen.
Trotzdem sollten Sie anwesend sein,
um die Zeit, die Ihr Kind mit dem Spiel
am Bildschirm verbringt, tiberblicken zu
konnen.Vielleicht machen Ihnen die

Bilder, die zu den jeweiligen Applikationen
fiihren. Auch im Lernbereich von ADI geht
es nicht besonders niichtern zu. Die
Grafiker von Coktel haben es sich zur
Aufgabe gemacht, Lernen und SpaB zu
vereinen. Die Aufgabenstellungen werden in
Bildern prisentiert, die auch von Kindern,
die noch nicht so gut lesen kénnen, leicht
verstanden werden. Beide
Programmbereiche, Lesen und Rechnen,
beinhalten die verschiedensten
Aufgabenstellungen. Die Spanne reicht von
Buchstabensalat bis zu einfachen Texten,
garniert mit gemischten Aufgaben der vier
Grundrechenarten.ADI Junior ist gut an den
Entwicklungsstand von Vorschulkindern
angepaBt. Mustererkennung, groBer / kleiner
sortieren und Gegenstiande zuordnen wird
noch viel Aufmerksamkeit geschenkt.

Die Besonderheit der ADI-Programme ist
die Fehleranalyse. Sollte lhr Kind sich zuviel
zugemutet haben und den

bunten Bildschirmabenteuer
genausoviel SpaB wie lhrem Kind.

Achten Sie bitte darauf, daB lhr Kind
nicht Gberfordert wird. Bei Such- und
Sortierspielen ist oft prazise Aktion mit
der Maus gefragt. Kleine Kinder, deren
Feinmotorik noch nicht so weit
ausgepragt ist wie die der
Erwachsenen, haben hier oft

Lernspiels darstellen.

Schwierigkeitsgrad zu hoch gewihlt haben,
werden haufig Fehler auftauchen. Neben der
sympathischen, keineswegs entmutigenden
Riickmeldung “Ist nicht so schlimm” wird
nicht nur der Fehler erklirt, sondern nach
einiger Zeit auch der Schwierigkeitsgrad
zuriickgesetzt.

Mit den Programmen der ADI Junior-

Memory fiir Computerzwerge. Wenn es zu
schwierig wird, hilft Adi

Reihe konnen Kinder sich gut auf die
Lernaufgaben, die sie in absehbarer Zeit in
Vor- oder Grundschule erwarten,
einstimmen. Die liebevoll gestalteten
Programme machen Kindern lange Zeit
SpaB. Damit Eltern sich ebenfalls gut
zurechtfinden, gehort zu jedem Programm
ein umfangreiches Handbuch, in dem die
Features der Serie eingehend beschrieben
und erklirt werden. Da die Lernergebnisse
individuell aufgezeichnet werden, bietet sich
ein guter Uberblick iiber die
Lernfortschritte der Kinder.

Uns gefallen die Programme dieser Reihe
sehr gut. Sie bewegen sich nahe am
offiziellen Lernstoff, ohne jemals langweilig
zu werden oder fiir Kinder in Arbeit
auszuarten. Da die einzelnen Programme
logisch mit einander verkniipft sind, haben
Kinder einen zuverlissigen Begleiter von der
Vorschule bis zur Sekundarstufe.

Fazit: Eine der besten
Lernprogramm-Reihen
auf dem Markt. Sehr
empfehlenswert.

(P)

Schwierigkeiten und verbinden den PC
schnell mit unangenehmen Aufgaben.
Falls Sie unsicher sind, ob das eine oder
andere Spiel fiir Ihr Kind geeignet ist,
sollten Sie vor dem Kauf auf einer
Vorfiihrung bestehen. Lehnt der
Handler diesen Service ab, sind Sie mit
Sicherheit im falschen Laden.Wir
wiinschen allen kleinen und groBen
Kindern viel SpaB!
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zliches und Wissenswertes

Da hat sich wohl jemand die letzte PC-Power gut durchgelesen.
Denn kurz nachdem Marco Gremmel sich noch beschwerte, daB3
zu dem heiligen AnlaBB am Ende des Jahres keine Weihnachts-CD
herauskommt, 14Bt sich eine solche genau auf seinem
Schreibtisch nieder. Welche Neuigkeiten es sonst noch so auf
dem Multimedia-Sektor gibt, das erfahren Sie auf den
folgenden Seiten...

as vergangene Jahre 1996 stand ja ganz
D im Zeichen des Internets. Jede Firma,

die etwas auf sich hielt, konnte
irgendwann in diesem Jahres auch eine eigene
Seite im World Wide Web vorweisen.Viele
Internet-Provider erlauben den einzelnen
Benutzern inzwischen das Anlegen von privaten
Homepages. Der Web-Page Designer, der
dieser Tage auf den Markt kommt, enthilt einige
Programme, die das Erstellen jener Seiten
einfacher gestaltet.

HTML nennt sich das Format, das die Web-
Browser lesen konnen. Die vier Buchstaben
stehen fiir “HyperText Markup Language”. Um
Ihre eigene Homepage ins Internet zu bringen,
miissen Sie erst einmal diese Sprache
beherrschen. Und das wird mit einem kleinen
Fiihrer, welcher auf dieser CD enthalten ist,
ganz einfach.“Das Kompendium fiir HTML-
Entwickler” von Stefan Miinz hilft Ihnen mit

einfachen Worten und massig Beispielen weiter.
Ich selbst hatte zuvor kaum Ahnung von HTML,
doch durch diese kompetente Hilfe ist es mir
gelungen, in nur
wenigen Stunden eine
komplette Homepage
zu entwickeln, die sich
sehen lassen kann.

tiber eine Meniileiste aufzurufen sind und die
verschiedenen Befehle farbig voneinander
abgehoben werden.

AuBerdem enthilt
die CD noch eine
Reihe von
Zusatzprogrammen
und Hilfsmitteln rund

Neben diesem HTML-
Fiihrer benétigen Sie
aber noch ein kleines
Hilfsmittel, um mit
dem Programmieren
beginnen zu kénnen:
einen Editor. Auf der
CD-ROM sind eine
ganze Reihe von Freeware-, Shareware- und
Public Domain-Editoren zu finden.
“HomeSiteX” hat mir von allen am besten
gefallen, da viele Optionen schnell und einfach

+ Himueise g diesor Kurareferens
4 Objekt Dase (Datum und
4 Obyekst document (Aktuelle Datei)

+ Obiskt form (HTML-Formulare)
& Objekt frvume (Frame-Sets uad Frames)
& Obiekt_history (besuchte WWW-Seiten)

[N EY) JavaScript-Referenz: Objekte,
Eigenschaften, Methoden

& Objektelements (Elemente in HTML-Formularen)

4 Okt link (Verweise in der akivellen HTML Datei)

um die
Programmierung von
WWW-Seiten. Und
als kleine (meiner
Meinung nach
unniitze) Zugabe
finden Sie noch einen
Studienplaner, eine
Telefongebiihrenberechnung, eine Termin- und
AdreBverwaltung sowie ein Pool-Spiel auf
dieser Scheibe.

Anm. des Chefanrufers: Héttest Du MEINE
Telefonrechnung, warst Du sicher anderer
Meinung...

Obwohl alle Internet-Programme auf dieser
CD auch kostenlos in Mailboxen oder im Netz
der Netze zu finden sind, ist der Web-Page
Designer zu empfehlen. Durch die
umfangreiche Sammlung aller wichtigen Tools
zum Thema werden sowohl Neueinsteiger als
auch Profis alle Informationen und Hilfsmittel
finden, die sie zur Erstellung von Homepages
benétigen.
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i ch habe mich gefreut wie ein kleines Kind,

als ich die Weihnachts-CD in den Hinden

hielt. SchlieBlich ist das festliche Ereignis
nicht mehr weit. Uber 100 Programme, Spiele
und mehr als 500 Clip-Arts werden mir da
versprochen. Das Auspacken von CD-ROMs ist
inzwischen zu einer Standardiibung geworden.
Innerhalb von zwei
Sekunden und unter
Zuhilfenahme eines
Messers entferne ich
die Folie. Und schon
liegt die runde
Silberscheibe in
meinem CD-ROM-
Laufwerk. Auf der
Innenseite der CD-
Hiille entdecke ich
eine Kurzanleitung.
Eine sehr kurze
Kurzanleitung, denn alles, was dort steht ist:
“Start unter Windows mit Setup (von CD)”.
Kein Problem, denke ich. Ich betitige also die
Start-Leiste, klicke auf Ausfiihren und gebe
“FASETUP” ein. Eigentlich sollte dann auch
etwas passieren, aber es geschah nichts. Denn
nach niaherem Betrachten fand ich heraus, daB
es auf der CD keine Datei gibt, die Setup
heiBt...

Nach einigem Suchen habe ich dann zwei
Menii-Programme entdecken kénnen, eines fiir
Windows, das andere fiir DOS. Und damit
machte ich mich auf den Weg durch das
multimediale Weihnachten. Ich fange am besten

im W. aus Leipzig hat die
T Konfigurationsdateien seines Biiro-PCs

aufgeraumt und dabei auch den Pfad fiir
die COMMAND.COM mit Hilfe des SHELL-
Kommandos wie folgt auf das DOS-
Verzeichnis umgelegt:
‘SHELL=C:\DOS\COMMAND.COM'.Als er
danach seinen Rechner wieder einschaltet,
bricht dieser den Startvorgang mit der
Fehlermeldung “Falscher oder fehlender
Kommandointerpreter” ab und ist nicht bereit,
weitere Eingaben anzunehmen. Nach einigem
Griibeln erkennt Tim W. seinen
Konfigurationsfehler. Er hatte vergessen, die
Datei COMMAND.COM auch wirklich in das
DOS-Verzeichnis zu kopieren.

Ich weiB nicht, wie mir das immer wieder
gelingt. Kaum habe ich ein Programm gestartet
und das eine oder andere Mal einen
Meniipunkt betitigt, schon habe ich den
diimmsten Abschnitt des gesamten Programms

| , \
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mit den Weihnachtsmelodien an, denn die
bereiteten mir den ersten Schock. Kaum daB
ich das erstbeste Programm auswihle, ténte
mir ein schriges Piepen aus dem PC-
Lautsprecher entgegen. Das konnte es ja wohl
nicht gewesen sein. Nach langem Suchen finde
ich einige Midi-Dateien, die sich mit meiner

sein, dann kaufen Sie sich lieber einen aus
Pappe und mit Schokolade drin — davon haben
Sie sicherlich mehr.

Die Clip-Arts haben es mir auch nicht
gerade angetan.Alle Zeichnungen von
Weihnachtsminnern, Christbaumen und
sonstigem Zubehor sind in mittelmiBiger
Qualitét, die Fotos
sind so schlecht, daB
man sie sich nicht
langer als zehn
Sekunden ansehen
mag. Besonders
gefreut habe ich mich
liber einen
Bildschirmschoner,
der aus dem Bild
eines Kamins besteht,
das in EGA-Grafik

AWVE ganz gut anhoren. Doch die meisten
Musikprogramme zum Thema Weihnachten
kann man getrost vergessen.

Als nachstes werfe ich einen Blick auf die
Adventskalender. Diese sind bis auf einige
Ausnahmen grafisch weit zuriickgeblieben und
kénnen dem Anwender nichts bieten. Man
sucht auf dem Bildschirm nach der richtigen
Zahl, klickt mit der Maus darauf und entdeckt
hinter einem sich &ffnenden Tiirchen ein Bild,
eine Melodie, ein Ritsel oder einen Bibel-
Auszug, je nachdem, welches Advents-
Programm man aufgerufen hat. Sollten Sie
wirklich noch wild auf einen Adventskalender

‘e“
i 1

daherkommt und von
einem standigen Knistern unterlegt wird.
Merkwiirdig nur, daf sich das Bild nie dndert
und der Bildschirm daher auch nicht geschont
wird.

Was noch bleibt, das sind Bastel- und
Kochprogramme, die so viel mit Weihnachten
zu tun haben wie der Nikolaus mit dem
Osterhasen. Einzig positiv vielem mir die
Weihnachtsedtionen verschiedener
Sharewarespiele auf, die aber schon letztes Jahr
auf den Markt kamen. Mit anderen Worten:
Finger weg von dieser CD — kaufen Sie sich
lieber etwas Niitzliches wie zum Beispiel eine
Kuchenglocke.

4 3
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TAE-N Stecker ~ Westem-Stecker

auf meinem Bildschirm. Irgendwie ist das
schon eigenartig. Ansonsten kann man den
Pannenhelfer schon als kompetentes
Nachschlagewerk in Sachen PC-Probleme
bezeichnen. Bei der Installation fiel mir bereits
positiv auf, daB keine Dateien auf die Festplatte
kopiert wurden. Es wurde nur ein Verweis im
Programm-Manager erstellt, und schon konnte
es losgehen.

Pfiege und Wartung des PCs (P60)

So siubern Sie lhre Maus

lber den Maus-Stecker

Die Bedienung gestaltet sich entsprechend
der Zielgruppe “PC-Neulinge” relativ einfach.
Uber das Inhaltsverzeichnis oder mittels einer

Stichwortsuche finden Sie schnell den
gewiinschten Eintrag in dem Programm. Und
davon gibt es massig. Ob Sie nun ein neues
CD-ROM:-Laufwerk einbauen wollen, in Word
nicht wissen, wie Sie den Text richtig

;
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formatieren oder Probleme mit der

Startkonfiguration lhres Systems haben. Diese

CD wird lhnen in allen Fragen weiterhelfen.
Auch Susanne F.

da: Es befand sich ein ganzes Nest an
Katzenhaaren in der Maus, da es sich das
kleine Tierchen immer neben der Tastatur
gemiitlich macht.

weil3 von einem
Problem zu

Auf- und Umriisten am gedffneten PC (A80)

7. Legen Sie das Erdungsarmband an

berichten. Sie arbeitet
oft mit
Grafikprogrammen
und ist daher auch
sehr auf ihre Maus
angewiesen. In letzter
Zeit bemerkte sie ein
immer

Madks

Flackbandkabel, und

rrrrr Anm. des Chefkaters:
Tja, muB wohl die erste
Maus sein, die eine

Katze frift...

Diese und andere
Fragen werden fiir
jedermann
verstindlich, aber fiir

widerspenstiger
werdendes Verhalten
des Mauszeigers, der nicht so will, wie sie es
gerne hitte. Eine Freundin riet ihr, die
“defekte” Maus einmal zu reinigen. Und siehe

erfahrenere Benutzer
unfreiwillig komisch
dargestellt und beantwortet. Ansonsten
werden Sie aber auch Hilfe finden, wenn Sie
nicht wissen, wie Sie ihr Modem installieren

miissen. Und zwar vom AnschluB3 an die Dose
bis hin zur Bedienung eines
Terminalprogrammes. Zwei Fragen, die fiir
Spielefreaks sehr wichtig sind, werden aber
nicht beantwortet: Warum funktioniert meine
Soundkarte nicht oder was mache ich falsch,
wenn ich niemanden im Netzwerk finde?

Alles in allem ist dieses Programm fiir alle
zu empfehlen, fiir die ein Computer noch ein:
Buch mit sieben Siegeln ist. Es wird einfach und
verstandlich alles erklirt, was man in den
Anfangsstadien falsch machen kann. Ich
iiberlebte damals auch ohne diese Hilfe, auch
wenn ich beim Umbau kein Erdungsarmband
anlegte! Marco G. hat da zum SchluB noch eine
Frage:Was bringt es mir, wenn auf dieser CD
erklart ist, was ich machen muB, wenn mein
Computer beim Booten abstiirzt? Wie soll ich
die Ratschlige dann lesen?

in kleiner Schritt fiir einen Menschen,

ein groBer Schritt fiir die Menschheit.”

Natiirlich kennen Sie diese
bedeutenden Worte. Die ganze
Menschheit hérte zu, als Neil
Armstrong als erster Mensch
einen FuB auf den Mond setzte.

Doch da gibt es noch Daten
und Fakten, die Sie noch nicht
tiber das faszinierende Thema
Raumfahrt wissen. Diese CD
enthilt Informationen tber 35
Jahre amerikanische Raumfahrt.
Sehr gut gefallen hat mir, daB man
nicht ein einziges Byte von der
CD auf die Festplatte kopieren
muB. Das Programm wird einfach
von der Silberscheibe aus
gestartet. Bereits der Vorspann
1aBt einiges ahnen. Phantastische
Bilder huschen an lhnen vorbei.
Doch nur, falls Sie einen Pentium-PC |hr Eigen
nennen.Andererseits huschen die Fotos nicht
iber den Bildschirm, vielmehr rucken sie.
Allerdings laufen die Videos auch auf einem

mittleren 486

Thema Raumfahrt ist schon seit Urzeiten ein
Menschheitstraum.Wer hat noch nicht mit
dem Gedanken gespielt, einmal zum Mond zu

fliegen, und den Anblick zu genieBen? Hier
werden Sie Zeuge aller Unternehmungen ins
All, meistens mit original Videomaterial und
Audiodateien aus den Archiven der NASA.

ruckelfrei, nur
werden Sie sich unter
Verwendung eines
solchen Prozessors
ein wenig linger
gedulden miissen, bis
Sie von einer
Bildschirmseite zur
nachsten “blattern”.
Aber weg von der
technischen zur
inhaltlichen Seite. Das

ORBITER PROJEKT APOLLO
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Besonders gefallen haben mir die zahlreichen
Fotos. Uber 1.100 Bilder werden Ihnen
geboten, meistens in guter Qualitit. Darauf zu
sehen sind einzelne Abschnitte
der NASA-Missionen sowie
unbeschreiblich schéne
Aufnahmen von der Erde, dem
Mond und den Projekten, die die
Amerikaner im All gestartet
haben.

Mittels einfacher
Mausbedienung finden Sie schnell,
was Sie suchen. Zwar sind die
Ladezeiten im Vergleich zu
anderen Programmen dieser Art
relativ lang, doch wird Ihnen auch
eine Menge geboten. So kénnen
Sie sich zum Beispiel iiber alle
Raketen und das Space Shuttle
informieren und sich Zeichnungen
ansehen, die die einzelnen
Komponenten der Flugkérper niher be- und
durchleuchten.

Ansonsten kénnen Sie eine Datenbank
durchforsten, die Kurzbeschreibungen Fotos
von 179 Astronauten
bietet, jeden
Raketenstart
multimedial
aufbereitet
wiedergibt und die
Experimente und
Nutzlasten der
Shuttlefliige enthilt.
Bis hierhin ist
Abenteuer Raumfahrt
eine der besten CDs,
die ich im Rahmen



dieser Rubrik jemals gesehen habe. Die
faszinierenden Videos und Fotos begeisterten
mich sofort (besonders die Aufnahmen der
einzelnen Erdeteile aus Sicht der Astronauten),
die Original-Tondateien der NASA versetzten
mich in der Zeit zuriick.

Leider wurde durch die deutsche
Ubersetzung alles kaputtgemacht. Die Texte,
die iibersetzt wurden, enthalten obendrein
noch Rechtschreibfehler. Einige der
Originaltexte wurden nicht einmal ins
Deutsche iibertragen, sondern kommen wie
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uf den allerersten Blick hatte ich das

Gefiihl, daB dieser Preis einfach

einzigartig ist, fiir das, was lhnen so
geboten wird. Doch auf den zweiten Blick
weil} ich, warum man nur rund zehn Mark fiir
diese CD verlangt: Es ist namlich nur maglich,
einen einzigen Stadtplan gleichzeitig zu
installieren.Wenn Sie also nicht nur in
Frankfurt am Main unterwegs sind, sondern
auch Darmstadt unsicher machen wollen, dann
ist der Stadtplan mit einigem Aufwand jedes
Mal zu de-installieren und anschlieBend mit
der anderen Stadt wieder zu installieren.

Wer allerdings nur einen Stadtplan benétigt,
braucht vor dem Kauf dieses Produkts keine
Angst zu haben. Die wichtigsten Stidte sind
mit allen StraBen und Details verzeichnet. Im
Unterschied zu einem normalen Stadtplan auf
Papier kénnen im
Computer natiirlich
Routen errechnet
werden. So miissen
Sie nur noch einen
Start- und Zielpunkt
festlegen, schon wird
lhnen auf einer Liste
aufgefiihrt, wie Sie am
besten von dem ersten zum zweiten Abschnitt
der Stadt kommen. Doch bedenken Sie immer
eines:“Der Startpunkt muB auf einer StraBe

in der US-Fassung in Englisch daher.Als
komplett inkompetent und fast schon
unverschiamt erwies sich die Sprachausgabe.
Unbetont, nuschelnd, lieblos und zu leise
spuckt der Sprecher da Worte in das ganz und
gar nicht professionelle Mikrofon. Manchmal
muB man ganz genau zuhéren, um tiberhaupt
mitzubekommen, was der Mann einem
mitteilen will. AuBerdem unterlegte man die
deutsche Ubersetzung zusitzlich mit Musik,
die sich manchmal mit der Originalmusik
vermischt, was den Ohren ganz und gar

i Zlél FI‘I;I\kﬁm am hinx:
b, Kolberger Weg

miBfallt.

So gut mir der Umfang und die einfache
Bedienung des Programmes gefillt, so schlecht
finde ich die deutsche Ubersetzung. Daher
fallt Abenteuer Raumfahrt in der Qualitit und
wird zu einem der vielen mittelmiBigen
Produkte, die es in diesem Marktbereich gibt.
Hoffnung besteht fiir alle, die die englische
Sprache ein wenig besser beherrschen, denn
auch das Original ist hierzulande erhiltlich.
Ohne die Mingel an der Ubersetzung kann ich
lhnen letzteres uneingeschrinkt empfehlen!

liegen, auf der man fahren kann.” Ob in diesem
Planer auch StraBen verzeichnet sind, auf
denen man nicht fahren kann, ist bislang noch
nicht geklart.

Das Hauptaugenmerk liegt bei diesem
Programm eindeutig bei der Routenplanung.
Aus diesem Grund gibt es
hierzu auch einige Optionen.
Zuerst einmal darf ich nicht
vergessen, da3 im Gegensatz zu
den meisten Planern im
unteren Preisbereich, die
Moglichkeit besteht,
Zwischenstops einzubauen.
AuBerdem kénnen Sie
entscheiden, nach welchen Kriterien das
Programm lhre Route kalkuliert. Sie kénnen
sich die kiirzeste Entfernung berechnen lassen,

or einiger Zeit brachte TopWare bereits

den Hotel Guide fiir Deutschland heraus.

Dieser war allerdings nicht sonderlich
empfehlenswert, da er im Vergleich zu den
anderen schon verfiigbaren Hotelmanagern
weniger Informationen lieferte. Mit dem
internationalen Hotelmanager hat das Konzept

einen neuen Anreiz bekommen, da somit mehr
Hotels auf eine CD passen. 21.000 gibt es davon
an der Zahl, verteilt auf 180 Lander.

Aber ich wiirde keinesfalls davon ausgehen,
daB diese Aufstellung von Unterkiinften
vollstindig ist. Denn durchschnittlich wiirden so
auf jedes der 180 Lander ungefihr |17 Hotels

bei dem die Strecke ausgewihlt wird, bei der
Sie am wenigsten Kilometer zuriicklegen, egal
ob Sie nun eine HauptstraBe oder einen
Feldweg benutzen. Auf der anderen Seite ist es
moglich, die schnellste Zeit zu kalkulieren.
Hierbei wird besonders darauf geachtet, daB
Sie die meiste Zeit auf groBen StraBen
unterwegs sind, die meistens zweispurig sind,
Sie nicht oft abbiegen miissen und so am
schnellsten an lhren Zielort gelangen. Die
dritte Méglichkeit besteht in der Berechnung
einer Rush-Hour-Route. Hierbei wird darauf
geachtet, auf NebenstraBen zu fahren, um nicht
in Gefahr zu laufen, wegen Uberfiillter StraBen
festzustecken. Alles in allem macht der
Stadtplan seine Sache gut und fiihrt Sie einfach
und prizise ans Ziel. Nur schade, daB man pro
Installation nur eine Stadt auswihlen kann.

kommen. Da aber Deutschland bereits mit
7917 und die gesamte USA mit 7.464 Hotels
vertreten ist, kann man sich ausrechnen,
wieviele fiir die anderen Lander iibrig bleiben.
Uberhaupt iiberrascht es mich, daB es mehr
Hotels in Deutschland geben soll als bei den

Bitte umblittern =

1ICAAIAWILINYWW
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Amerikanern.

Von der Aufmachung hat sich zu der
Vorgingerversion im Grunde nichts gedndert.
Wie damals ist es moglich, auf einem
tibersichtlichen Bildschirm die eigenen
Anforderungen an sein Hotel einzugeben. Sie
entscheiden, welche Preisklasse Sie bevorzugen,
ob Sie eine Hotelbar wiinschen oder
Tagungsraume benétigen. Dann driicken Sie
einfach auf das Such-Icon, und nach einigen
Sekunden findet das Programm fiir Sie heraus,

Ga

(X
ber dieses Produkt gibt es im Grunde
nicht viel zu sagen. Es ist eine CD-
ROM, gefiillt bis zum Rand mit Patches,
Shareware, Demos und Utilities zu aktuellen
Spielen. So werden beispielsweise neue

ch bin immer wieder fasziniert von dem,

was man in Pressemitteilungen so erfihrt

und dem, was sich dann beim Review selbst
herausstellt. Biker ist eines der besten Beispiele
solcher Fehlinvestitionen. Ich habe mir das aber

1|78 PC Power Januar 1997

welche der vorhandenen Hotels lhren Kriterien
entsprechen.

Das Meniisystem und die Stadtenamen sind in
sieben Sprachen verfiigbar. Und auBerdem
werden zu einigen Hotels Bilder geboten.An
der Zahl sind das “6.000 brilliante Farbfotos”,
wie es auf der CD heiBt. Mal ganz abgesehen
davon, daB das Wort brillant heiB3t, klingt das
nach mehr, als es ist. Denn noch immer haben
die meisten Hotels keine Fotos, andere dafiir
gleich drei oder vier. AuBerdem sind die Bilder

.

Missionen fiir Command & Conquer geliefert.
Hundert an der Zahl gibt es davon anzutesten.
Auch Editoren und Komplettlésungen werden
nicht vergessen und runden das Angebot der
CD ab.

Im Gegensatz zu den ebenfalls
in regelmaBigen Abstanden
erscheinenden Fanclub-CDs, die
auch randvoll sind mit Patches,
Demos und Shareware, enthilt

zu Herzen genommen und erklire den Autoren
jener Mitteilung mal, wie es richtig hitte sein
missen...

Falsch: “Ein 600-MB-starkes Paket randvoll
gepackt mit Informationen und Bildern ist “Biker

ungleichmiBig auf die Lander verteilt.Von den
rund 7.500 Hotels in Amerika gibt es nur 34,
von denen ein Foto existiert.

Allen, die viel in der Welt herumkommen und
oft einen Platz zum Ubernachten suchen, kann
man das Programm nur empfehlen, da es in
Bedienung und Aufmachung tiberzeugt. Nur
sollten Sie sich vielleicht vor dem Kauf
vergewissern, daB die Informationen iiber
Hotels in den Landern, in denen Sie unterwegs
sind, ausreichen.

Gameworks ein Menti, von dem aus man sich
tiber alles informieren kann und schnell und
einfach das findet, was man sucht.
AnschlieBend kann per Knopfdruck eine
Installation gestartet werden.

Es besteht die Moglichkeit, die
Titel nach Produktnamen,
Hersteller oder den einzelnen
Kategorien zu sortieren. Zwar gibt
es auf dieser Scheibe keine
Spieledemos, dafiir aber eine
Menge Shareware, auch fiir
Windows. Durch den klaren
Vorteil der Meniioberfliche gebe
ich Gameworks den Vorzug
gegeniiber der in der letzten
Ausgabe getesteten CD, auch wenn diese nur
halb so teuer war. Gameworks eignet sich fiir
alle Spielfreaks, die sich die neuesten Patches
nicht per Modem downloaden, sondern schnell
und einfach das finden wollen, was sie suchen.

otorrad

- Freizeit und Motorrad” von ARI DATA. Nur
DM 19,95 muB der Motorradfan aufwenden, um
mit Hilfe des Computers interessante Details
tiber neue und alte Maschinen zu erfahren. Ob
fiir den geplanten Kauf oder rein zur

. T—



Unterhaltung — diese CD-ROM bietet fiir jeden
etwas.”

Richtig: Man erkennt gar nicht, daB sich auf
dieser CD 600 MB befinden, denn schon nach
zehn Minuten hat man keine Lust mehr und
nutzt die Scheibe bestenfalls noch als Frisbee. Es
werden technische Daten zu den ersten
Motorridern geboten und auch die Neuheiten
von Honda,Yamaha, Moto Guzzi, aprilia und
Suzuki geboten, leider aber keine weiteren
interessanten Details. Ob fiir den geplanten
Kauf oder rein zur Unterhaltung, diese CD
bietet kaum etwas.

Falsch: “Direkt von der CD-ROM bringt
“Biker” die Infos auf dem Bildschirm. Schnell
fiihrt die leicht verstindliche Oberfliche den
Motorradfan an jedes einzelne Feature des
Programms heran. Beim Eintritt in das virtuelle
Museum erhilt der Besucher Fakten und Fotos
zu den einzelnen Modellen, wahlweise iiber eine
nach Typen sortierte Liste oder iiber eine
Zeitachse von 1904 bis 1958.Witzige
Zeichnungen, Comiccartoons, Cliparts und
Schnappschiisse gehoren zur Biker-Art-
Collection, die zum Anschauen per Mausklick
einladt.”

Richtig: Der einzige Vorteil der CD ist, daB

dtle-Bruneau

Die franzosische Firma

man die Bilder nicht auf die Festplatte
installieren muB, bevor man sie sich ansehen
will. Dank eines mittelmaBiges Menii klickt man
sich durch das Geschehen. Hinter dem
Meniipunkt ‘Virtuelles Museum’ verbirgt sich die
sogenannte Zeitachse von-1904 bis 1958,
welche sich nach naherem Hinsehen in eine

Liste nach Baujahr sortierter Oldie-Fotos
entpuppt, zu denen es jeweils auch noch ein
paar Sitze Informationen verfiigbar sind. Es gibt
ein paar schéne Zeichnungen und ein paar
beschOOPSene Comic-Cartoons, die nicht
schoner aussehen als die Zeichnungen der
dreijahrigen Tochter meiner Nachbarn.
Besonders bestechend ist die Rechtschreibung
in den Sprechblasen. Das Wort “kommich” soll
in Wirklichkeit “komisch” bedeuten. Und das ist
es dann ja auch irgendwie.

Falsch: “Wer gerade den Kauf eines neuen
Motorrads plant, dem bietet die Rubrik ‘Neue
Modelle’ anhand farbigen Fotomaterials, exakten
technischen Daten zu Motor, Fahrwerk,
Abmessungen und Gewicht eine gute
Entscheidungshilfe. Damit der Weg zum Handler
der Marken aprilia, BMW, Harley Davidson,
Honda, Kawasaki, Moto Guzzi, Suzuki und
Yamaha.Wer auBer dem Motorradfahren noch
Computerspiele zu seinen Hobbys zihlt, dem
wird das (?) beigefiigte Demo-Version des
Motorrad-Spies (VWoher wuBten die, daf ich
beim Betrachten dieser CD auf die Tastatur
spie? Anm.d.Autors) ‘Vollgas’ gefallen.”

Richtig: Wer gerade den Kauf eines neuen
Motorrads plant, der sollte lieber einen Handler

aufsuchen, als diese CD zu befragen. Diese
bietet dem Kéufer namlich lediglich schief
eingescannte Handlerverzeichnisse einiger
Motorradmarken.Wer auBer dem
Motorradfahren noch Computerspiele zu seinen
Hobbys zdhlt, dem wird die beigefiigte Demo-
Version von “Vollgas” gefallen, auch wenn diese

Fliissigkeitsgekiihlter 1 2ylinder
2-Takt

liberall gratis zu haben ist.Vergessen werden soll
auch nicht, daB einige “erotische” Fotos von
dem bekannten (!) Covergirl Kerstine Wendor
abrufbar sind.

Vielleicht wissen die Autoren der
Presseinformationen nun endlich, wie man diese
Texte wirklich schreibt. Ich jedenfalls kann lhnen
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zu diesem Produkt keine Kaufempfehlung geben.
Oder hatten Sie das etwa schon vermutet?
Nichste Ausgabe, das kann ich lhnen jetzt
schon prophezeien, werde ich ausfiihrlich die
“D-Medien” von TopWare unter die Lupe
nehmen. 350.000 Buchtitel, 5.000 Videofilme und
12.000 CD-ROM-Titel sind mit Hersteller,
Bestellnummer und
Preis verzeichnet.
AuBerdem hat die
deutsche
Softwareschmiede
einen eigenen Norton
Commander
herausgebracht und
TopWare Commander
genannt, der schon
bald in meinem
CD-Laufwerk seine
Runden drehen wird.
Fiir die Quiz-Freaks
wird es drei
CD-ROMs geben, die
Fragen zur Geschichte, zur Natur und zur
Geographie bieten. Bevor ich diese teste, werde

: ich mich auf diesen Gebieten noch einmal

schlau machen, ich will ja nicht, daB Sie auf den
Screenshots meinen derzeitigen Wissensstand
zu erkennen kénnen! Bis dahin: Frohe

Weihnachten und ein frohes Jahr 1997! (D)

Titel Hersteller Telefon Preis q
Web-Page Designer ARI 02154/94760 29,95 Mark -
Die Weihna;hts-CD ARI 02154/94760 19,95 Mark ;
PC-Pannenhelfer ARI 02154/94760 29,95 Mark

Abenteuer Raumfahrt Magic Bytes 05241/2984-0 49,95 Mark m
Stadtplan ARI 02154/94760 9,95 Mark

Hotel Guide Wordwide TopWare 0621/48050 49,95 Mark o
Gameworks NBG 09471/70170 29,95 Mark -
Biker ARI 02154/94760 19,95 Mark >
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Auf dem Gebiet der Anwendungen gibt es drei Neuheiten fiir
den kleinen Geldbeutel. Marco Gremmel hat sie sich fiir Sie

angesehen.

Photo Worlks QUIQ.Calc 96 QUIQ.Wort96

1 . |
Plus Il
i NN |

Hersteller: Eurocolor, Kiel

ieses Programm dient ausschlieBlich zur
D Nachbearbeitung von Fotos. Auf zwei

Disketten kommt die Software daher,
deren erster groBer Anwendungsbereich im
Archivieren von Bildern liegt. In einem Album
werden lhre Bilder in Briefmarkenformat so
gespeichert, daf Sie sie bei Bedarf schnell und
einfach wiederfinden kénnen. Ein kleines Tool
erstellt aus Alben einen Screensaver. Der sorgt
dann dafiir; daB Sie wahrend der Kaffeepause
Ihre Urlaubsbilder genieBen kénnen.

Auf der anderen Seiten sind Sie mit Photo
Works auch in der Lage, Bilder zu konvertieren
und nachtréglich zu bearbeiten. Die gingigsten
Dateiformate werden von dem Programm
gelesen und gespeichert.Alle Funktionen, die
ein mittelmiBiges Grafikprogramm bieten muB,
werden auch von dieser Software geliefert. So
kénnen Sie die Farbkurve der Bilder dndern
oder Kontrast und Helligkeit regulieren.
Abgesehen davon werden einige Spezaleffekte
unterstiitzt, mit denen Sie lhre Fotos verzerren
kénnen.

Zusammenfassend ist dieses Programm eine
durchschnittliche Grafikanwendung, die von
guten Shareware-Titeln in Umfang und Leistung
teilweise schon iiberholt wurde.Alle, die nur
eine Software suchen, mit der sie Bilder
betrachten und archivieren kénnen und
gelegentlich auch einmal eine Kleinigkeit
andern wollen, sind mit diesem Programm
sicherlich gut beraten.

Hersteller: QUIQ-Group

UIQ.Calc ist eine speziell fiir Windows

95 geschriebene Tabellenkalkulation.

Mittlerweile gibt es schon massig,
Software, die diesen Bereich abdeckt.
Besonders auffallend an dieser CD ist die
ausfiihrliche Online-Hilfe, die lhnen schnell und
einfach erklart, was Sie tun miissen, um ein
bestimmtes Ziel zu erreichen.Aus
Kompatibilititsgriinden wurde die komplette
Formel-Syntax
von Microsoft
Excel 7.0
ibernommen.
Die Bedienung
weicht
ebenfalls nicht
sonderlich von
dem ab, was
ich von namhaften Tabellenkalkulationen
gewchnt bin. So ist es moglich, ohne schnell
neue Befehle erlernen zu missen, gleich
loszulegen. Um die Ergebnisse von
Berechnungen auch gleich grafisch ausarbeiten
zu lassen, kénnen Sie Prasentationsgrafiken
erstellen.Wie gewohnlich stehen Balken,
Saulen, Linien Kreise und einiges mehr zur
Verfiigung, um die trockenen Daten bildlich
darzustellen.

Wenn Sie bereits in der Firma mit dem
teuren Excel arbeiten und auch zu Hause ein
dhnliches Programm mit den gleichen
Grundausstattungen fiir weniger Geld
bendtigen, sind Sie mit dieser CD sicherlich
gut beraten.

Jan_Feb War Jan Feb Mar
sBs  am2[ 379] 840 SBS 6200000M  6630000M 907 000 DM
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Hersteller: QUIQ-Group

ieses Programm hat mir wieder
D weniger zugesagt, denn in Sachen

Textverarbeitung habe ich schon
einige Anspriiche.Was mir gleich zu
Anfang auffiel, war die mangelhafte
Rechtschreibkorrektur, die Worte wie
,mahnt", ,,iBt" oder ,zihlt" nicht kennt.Auch
merkwiirdig, daB einzelne Teile der
Anwendung auf englisch daherkommen,
andere hingegen auf deutsch.Wo wir gerade
beim Aufzihlen von Méngeln sind, kann ich
Ihnen auch gleich noch anmerken, das der
Import von Dokumenten aus Word fiir
Windows 7.0 nicht moglich ist, obwohl man
dem Kaufer auf der CD-Hiille genau diese
Fahigkeit verspricht.

Auch sonst ist QUIQ.Wort einfach
schlecht. Das von Windows 95 mitgelieferte
Word-Pad bietet dem Anwender fast die
gleichen Méglichkeiten und kommt ist dabei
kostenlos. Inzwischen will ich Microsoft Word
aber nicht mehr missen. Immer neue
Optionen und jahrelange Entwicklung haben
zwar ihren Preis, aber wer eine anstindige
Textverarbeitung benétigt, der sollte an dieser
Stelle nicht sparen. Der Kauf von QUIQ-Wort
96 wiirde lhnen nichts als Arger bereiten, da
man sich einfach nicht gentigend Zeit
genommen hat, um ein halbwegs gutes und
einfach zu bedienendes Programm zu
entwickeln. Da kann auch die mitgelieferte
AdreB-Datenbank nicht mehr helfen. Sollten
Sie diese CD im Handel entdecken, machen
Sie einen groBen Bogen darum! (P}

Jan Feb Mar
SBS SB000M  3%20000M 492000 OM
OEC 134000 710000

MY 751000 399, 000
1473000 OM 147,000 OM__ 647,000 DM




Echte Abenteurer sind immer wieder auf der Suche nach neuen
Tools fiir Windows. Markus Brodrick fand fiir Sie einen
Bildschirmschoner, dessen Ursprung Geschichte machte. Disneys

Eine Armee in geheimer Mission lauert im
Blumentopf, fast wie im richtigen Leben

m es mit den Worten des Handbuchs zu
U sagen: Toy Story Filmszenen ist der
Bildschirmschoner, von dem alle

Spielzeuge reden.Wozu noch Tools fiir Windows?
Und dann auch noch einen Bildschirmschoner?
Windows hat doch schon 77 Stiick serienméBig!

Ja ja, alles richtig.Aber da ist noch der ganz
personliche Geschmack. Nicht nur Shareware-
Autoren, auch Branchenriesen wie Disney bieten
Ihnen Werkzeuge, mit denen Sie lhren
Bildschirmarbeitsplatz persénlich gestalten
kénnen. Stellen Sie sich nur den Einheitsbrei der
Monitorhintergriinde in einem GroBraumbiiro
vor — ein absoluter Alptraum.Alles sieht gleich
aus, wenn der Laden leer ist, brauchen Sie eine
Viertelstunde, um den eigenen Arbeitsplatz zu
finden. Ein biBchen Extravaganz hat noch nie
geschadet, und frohliche Farben sind gut fiir Ego
und seelisches Wohlbefinden.

Ein Toy Story-Puzzle - Version fiir
den Nachwuchs

Die Stars der Geschichte pradsentieren sich fast wie im richtigen Leben

Toy Story kommt von der Kinoleinwand auf den Bildschirm.

Story kommt auf
einer CD. Nach der
problemlosen
Installation der CD
finden sich der
Bildschirmschoner
und 40 neue
Hintergrundbilder fiir
Windows auf der
Festplatte wieder.
Dazu gibt es ein
kleines Tool, mit dem
die Bilder von Hand
durchgeblittert und
ausgewihlt werden
kénnen. Auf Wunsch
wird das
Hintergrundbild
automatisch in
regelmaBigen

Hier sehen Sie die Puzzlevariante
fur Einstein. Viel SpaB beim
Kopfzerbrechen

(Auch wenn unsere Geschiftsleitung Anstaltskleidung
und Einheitsrechner vorzieht. Basta.)

AusschlieBlich auf
Computern erstellt
Warum ausgerechnet Toy Story? Dieser Film
machte Geschichte.Toy Story war der erste
abendfiillende Film, der komplett, Bild fiir Bild, auf
Computern erstellt wurde. Diese Superrechner
haben zwar mit ihren kleinen Vettern, den PCs,
nur den Begriff “Computer” gemeinsam,
trotzdem ist es interessant, Bilder zu sehen, die
von Computern fiir Computer gemacht wurden.
Toy Story beeindruckte in der Kinoversion
mit Bildern, die zwar
deutlich erkennen
lieBen, das sie
kiinstlich sind, aber
eine noch nie
dagewesene Perfektion
zeigten. Bis zur
kleinsten Spiegelung
und dem geringsten
Schatten wurde die
reale Welt im
Computerbild
simuliert. Disneys
Bilschirmschoner Toy

Zeitabstanden gewechselt. Falls die Arbeit dann
endgiltig zu langweilig werden sollte, kénnen die
einzelnen Bilder auch als Puzzle dargestellt
werden.

Die Puzzles gibt es in drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen fiir Kinder, Erwachsene und
Leute mit zwei K&pfen. In der 16x12-
Spielsteinevariante kann ein solches Bild auch fiir
Erwachsene zur abendfiillenden Beschiftigung
werden.

Virtuell oder real?

Auf der groBen Oberfliche des Windows-
Desktops wirken die Bilder aus dem Film schon
fast bedngstigend real.Wiaren die Figuren nicht
einwandfrei als kiinstlich identifizierbar, kénnte
es sich auch um gut digitalisierte Fotos handeln.
Dieses Tool hilft, einen persénlichen, freundlichen
Arbeitsplatz zu gestalten, der aus der Masse des
Einheitsgriins der Windows-Oberflichen
heraussticht. Génnen Sie sich ruhig diesen
kleinen Luxus.

Fazit: Gelungene Grafiken und
nette Utilities. Hilft gut
bei grauen Biiros.
Empfehlenswert. (P)




ultimedia-Z2ubehor

Ohne passendes Zubehoér macht der schénste Multimedia-PC
keinen SpaB. Markus Brodrick testet neue Hardware. \

ur mit Tastatur und Monitor versehen,
N wire auch der neueste aller

Multimedia-PCs nur eine bléde graue
Kiste. Ohne Sound, Maus oder Joystick wiirde
sich auch der hartgesottenste Spielfreak nicht

lange begeistern lassen. Das weiB auch die
Zubehorindustrie. Die Regale in den Shops

PC-Lautsprecher

sind voll mit mehr oder weniger sinnvollen
Artikeln. Nicht immer werden Sie die
Gelegenheit haben, Zubehérartikel schon im
Laden ausreichend zu begutachten. Ist das gute
Stiick dann nach Hause getragen und
ausgepackt, kann die Uberraschung groB sein.
Allein das Spektrum des Angebots von

Jandridge

Lautsprechern reicht von Geriten, deren
Sound schwer an den legendiren
Volksempfanger erinnert bis zu Boxen, die auch
an der HiFi-Anlage keine schlechte Figur
machen wiirden.Wir méchten lhnen mit
unseren Hardwaretests die Qual der Wahl ein
wenig erleichtern.

Multi Media CS 111

alkman- und Multimedia-
Lautsprecher gibt es wie Sand am
Meer.Von den kleinen

Pappmembranen im Plastikgehduse erwartet
mittlerweile wohl niemand mehr Weltwunder.
Manche Vertreter dieser Gattung klingen
gerade eben noch vertretbar, die meisten
jedoch sind ausgesprochene Ohrenbeleidiger.
Die von Sky Tronic importierten Speaker
reihen sich hier in das Mittelfeld ein.

Auf der Verpackung prisentieren sich die
kleinen Aktivboxen als wahre Alleskénner.
Versehen mit Mikrofon- und Kopfhérerbuchse
sowie einem Verstirker, der sieben Watt
Musikleistung aus den Transistoren schiitteln
soll, méchten sie, angeschlossen an den
Rechner oder den Walkman, das Ohr des
Benutzers erfreuen. Eines der kleinen Icons auf
der Packung versichert sogar, daB diese
Speaker internet-tauglich seien. Hat man so
etwas schon einmal gehért!

Schon wihrend des Auspackens fillt auf, daB

der Hersteller am Netzteil gespart hat. Sollten
Sie nicht zufillig im Besitz einer passenden
Spannungsversorgung sein oder geniigend
Batterien im Haus haben, wird lhnen der

“Gehobene 7 Watt Klang”, den der Hersteller
verspricht, verborgen bleiben. Sind die guten
Stiicke dann endlich betriebsbereit, fillt der
gebotene Klang trotz des versprochenen

Jandridge

Frequenzgangs von 150 Hz bis 18 kHz recht
diinn aus. Bei groBen Lautstirken werden die
Membrinchen dann schnell heiser. Immerhin
glinzen diese Lautsprecher mit getrennten
BaB- und Hohenreglern, einem Balanceregler
sowie einer SuperbaB-Schaltung.

Bei solchen Lautsprechern stellt sich auch
immer die Frage “Wohin damit?” An der Wand
befestigen mag die Dinger niemand, auf oder
unter dem Schreibtisch poltern die kleinen
Gehiuse schnell herum.AuBerdem sind die
AnschluBkabel etwas kurz geraten. Insgesamt
ist positiv hervorzuheben, daB3 die Verpackung
recyclebar ist und einen griinen Punkt hat.

Hersteller: Sky Tronic
Preis: 59,- Mark

Fazit: Weniger empfehlenswert.
Ausgesprochener
Notlosungscharakter.

' Multi Media CS 101

166

as zweite Aktivlautsprecherpaar in
D diesem Test stammt ebenfalls vom

Hersteller Bandridge. Obwohl
preisgiinstiger und noch kleiner, verspricht der

Hersteller hier sogar eine Leistung von 20
Watt. Das Datenblatt liest sich sehr schén. 20

Watt Ausgangsleistung, Frequenzgang 150 Hz
bis 18 kHz, SuperbaB-Schalter — alles ist da.
Diese Lautsprecher stecken in kleinen
Pultgehiusen, die neben dem Monitor recht

gut Platz finden. Leider hat der Hersteller auch

bei diesem Modell kein Netzteil beigepackt.

Also missen Sie wieder den Gang zum
Handler antreten und sich ein passendes
Netzteil besorgen, in Zukunft eine Menge
Batterien verschleiBen oder auf den in die
Boxen eingebauten Verstirker verzichten.
Diese Lautsprecher verfiigen auBerdem weder



liber getrennte BaB- und Héhenregler noch
liber einen Balanceregler. Dem HérspaB tut
das keinen Schaden, da
dlefe Elr}steAIIungen e — e =
meist mit einem 60 Q
entsprechenden
Programm direkt an
der Soundkarte
vorgenommen werden
kénnen.

Der Klang der
Winzlinge ist recht
diirftig. In “Schreib-

tischlautstirke” geben die Gerite den
Soundtrack eines Spiels noch annehmbar
wieder, sobald es aber
etwas heftiger zur Sache
geht, scheppern die
Lautsprecher arg. Wie fast
alle Lautsprechersysteme,
die unter dem Begriff
Multimedia angeboten
werden, stellt auch dieses
System hochstens einen
Ersatz fir den
Gehiduselautsprecher des

PC dar. Sie sollten keine Hoffnung in eventuelle
Klangwunder setzen. Uberall, wo nur die
rudimentdre Windows-Klangausgabe hérbar
gemacht werden soll, sind diese Lautsprecher
optimal eingesetzt.

Hersteller: Sky Tronic
Preis: 54,- Mark

Fazit: Bedingt empfehlenswert.
Schones Gehiuse, wenig
Sound.

Im Zubehérhandel werden jede Menge Lautsprecher unter dem
Begriff “Multimedia-Zubehor” vertrieben. Lassen Sie sich nicht von
tibertriebenen Herstellerangaben tauschen. Fast alle in diesem Sektor
angebotenen Lautsprecher sind schlicht und einfach mangelhaft. Die
Lautsprecher an sich sind minderwertig, die Verstirker der
Aktivboxen sind meist schlechter als die Endstufen der Soundkarten.
Leistungsangaben wie “80 Watt” und hochwertig anmutende
Frequenzginge sind fast immer als schlechter Witz zu betrachten. Um
den Aufbau der Lautsprecher méglichst einfach zu gestalten,
verzichten die Hersteller meist auf ein eingebautes Netzteil.
Praktischerweise miisse die Gerate dann auch nicht mehr den VDE-
Vorschriften geniigen. Da die meisten Rechner im Tower-Gehiuse
unter dem Schreibtisch stehen, sind dann auch meist die
AnschluBkabel zu kurz.Wenn Sie dann noch den Preis des einzeln zu
erwerbenden Steckernetzteils zum Preis der Lautsprecher rechnen,
werden die kleinen “Wunderwerke” schon richtig teuer.

Mein Losungsvorschlag: Gehen Sie zum Héndler an der nichsten Ecke
und sehen sich dort nach kleinen Aktiv- oder Passivlautsprechern aus

dem HiFi-Sektor um. Sie werden dort gut beraten und stoBen oft auf

interessante Sonderangebote. Mit einer anstindigen 2-Wege-Minibox
erleben Sie bei Computerspielen richtigen Kino-Sound. Sie sollten

dabei jedoch beachten, daB3 die meisten HiFi-Lautsprecher nicht
magnetisch abgeschirmt sind. Der Mindestabstand zum Monitor solite
in jeder Richtung 50 cm betragen.Anderenfalls kann sich das
Monitorbild durch das Magnetfeld der Lautsprecher verfirben. Das
passende AnschluBkabel von der Soundkarte zum Speaker kann der
Hiéndler gleich mit verkaufen.

Bessere Soundkarten haben genug Verstirkerleistung, um auch eine
knackige Box anzutreiben. Sollte die gebotene Leistung nicht reichen,
finden sich im HiFi-Bereich auch sehr schéne, kleine und
preisginstige Mini-Verstarker. Edelbastler, denen auch sonst
Elektronik keine Furcht einfloBt, kénnen Gerit aus dem Car-HiFi-
Bereich verwenden. Einige Gerite passen wunderbar in einen
5 /i -Zoll-Diskettenlaufwerksplatz. Das passende 12 V-Netzteil fiir
einen Autoverstarker findet in Tower-Gehéusen miihelos Platz neben
dem Netzteil des Rechners.

Eingabegeriite

Phantom 2 Pro

as Phantom 2-Joypad von Sky Tronic ist
eine prima Lésung fiir Nintendo- und

Konsolenspielfans. Es verfiigt iiber den

Joypads hat uns besonders gut gefallen. Das
Gehduse ist durchsichtig, hat bunte
Feuertasten und liegt gut in der Hand. Das

das Gerit noch sehr viel besser.

Hersteller: Sky Tronic

normalen 4-Wege-Kontroller, insgesamt 6
Feuertasten und die Autofire-Geschwindigkeit
ist einstellbar. Damit das Gerit fiir jedes Spiel
benutzbar ist, kénnen Sie zwischen vier oder
sechs Feuertasten umschalten. Das Design des

Feather Mouse

nter dem Produktnamen Feather
U Mouse vertreibt Sky Tronic eine Maus,

die durch ihre ergonomischen Vorziige
aus der Masse der Konkurrenten herausragen
soll. Die Feather Mouse hat ein sehr schmales,
leichtes Gehduse mit extrem leichtgingigen
Tasten. Sie kann wahlweise als Zwei- oder
Dreitastenmaus betrieben werden.Wihrend
unseres Tests fiel auf, daB die Feather Mouse
nicht besonders gut in groBe
Erwachsenenhinde paBte. Insbesondere die

AnschluBkabel ist gliicklicherweise lang genug,
so daB der Spieler auch bei heiBen Schlachten
geniigend Bewegungsspielraum hat. Leider sind
die Schalter der Tasten von der preisgiinstigen
Sorte. Mit Mikroschaltern ausgeriistet, wire

besonders leichtgingigen tasten I8sten oft
schon durch das Gewicht der darauf liegenden
Finger aus. Dafiir laBt sich dieses Eingabegerit
um so besser von Kinderhinden bedienen.
Falls Ihr Rechner ohnehin oft von den
SproBlingen benutzt wird, ist diese Maus
optimal.

Hersteller: Sky Tronic
Preis: 49,- Mark

Preis: 54,- Mark

Fazit: Prima Joypad fiir alle
Jump'n’'Runs.

7] WOOUS o8 p

Fazit: Besonders fiir
Kinderhénde geeignet.

167



Komplettlésung von Sebastian Griinwald

Dieses tolle Spiel von Take 2 ist selbst fiir Kbnner ein ganz
schéner Brocken. Fiir alle, die sich schon die Haare an dem Spiel
ausgerauft haben, ist hier die Komplettlosung!

eder, der das Spiel von Take 2 schon mal (ach ja, da gab’s doch dieses Zauberwort “Sesam  den uns Mr. Beautiful anbietet, nehmen wir an.
gespielt hat, wird gemerkt haben, daB es offne dich..”). Das geben wir dann noch flugs In “Hell” angekommen, nehmen wir alles mit,
mehrere Lésungswege gibt, um das Spiel zu  ein und schon 6ffnet sich der Deckel am Boden.  was nicht niet- und nagelfest ist. Im nichsten
beenden.Alle Lésungswege hier aufzulisten In der Bar sprechen wir mit allen Leuten und ~ Raum sprechen wir mit dem Damon

wiirde den Rahmen sprengen, darum verrate nehmen Scub Stevens und Sophia Bene in Sanguinarius und warten, bis die Filmsequenz

ich hier nur einen. Ich hab mich bei den unsere ,Party" auf. Durch die linke Tiir gehen abgelaufen ist.

Platzbeschreibungen an das englische Original ~ wir ins Office von Mr. Beautiful

gehalten; ich glaube, die Orientierung fallt und sprechen mit Abonides. The Mall:Voice of God
damit leichter. Okay, ab in die Hélle... Das PaBwort, nach dem Radio

wir gefragt werden heiBt Hier sprechen wir mit Nick.
Union Station: “Condemnation” (wer
Dante's Apartment sich noch gut erinnern Judiciary Square:

Phreakbeats Hangout
Hier miissen wir lediglich mit den 2
Personen quasseln.

Als erstes sprechen wir mit Dante und kann, weiB3, daB uns das
nehmen dann den Schlissel auf dem Chaos in der Bar
Computertisch mit. erzihlt hat). Den Auftrag,

Abe Lincoin? Nee...

Georgetown:

Captain Jersey's Kitchen

Die ,Scrub List" mitnehmen und mit Jersey
sprechen (alle Fragen durchgehen)

Foggy Bottom:

Entrance to Interface

Mit Karl sprechen (der Mann hinter der Tiire)
und dabei das Schild an der Tiire beachten.
Wenn wir den |. Buchstaben jedes Wortes
kombinieren, erhalten wir das PaBwort: SESAME

Ich méchte zu gerne mal den Gullideckel anheben
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Mami Langbein

Sehen Sie nun den 4. Teil...

What the hell...?

Union Station:

Oscar Drexler's Apartment
Hier sprechen wir mit Oscar und gehen weiter
zur Gang Alley...

McPhersion Square: Gang Alley
Hier sprechen wir mit jedem Gangmitglied und
gehen dann in das Clean Club House (links)
und sprechen mit Gracie Lovell.

Gallery Place/Chinatown:
Pap Pap John’s Comix Shop
Wir sprechen mit Anna Mae und aktivieren
daraufhin den Computer.Wir achten auf den
zweitletzten Buchstaben in jedem Wort und
erhalten daraufhin das PaBwort “Imperator”.
Wir driicken auf “Clear” und geben das
PaBwort ein. Daraufhin gibt uns Anna einen
Comic (darauf ansprechen).

McPherson Square: Gang Alley
Wir gehen wieder ins Clean Club House und
begeben uns nach unten rechts in den Clean
Meeting Room.Wir sprechen mit Temprance
Lector und Phrachie. Die Frage von Phrachie
beantworten wir mit “Yes”.Wir gehen zuriick
ins Club House und bringen Gracie die
Neuigkeiten. Danach gehen wir ins Deadly
Club House (rechts neben dem Clean Club
House) und sprechen zweimal mit der Frau auf
der Couch. Dann gehen wir in den ,Deadly
Meeting Room" und sprechen dort mit
Barbara Bacchus und Langua.

McPherson Square: Cybershop
Hier nehmen wir die “Copper Tubings” auf
dem Boden mit und sprechen mit Dr. Clean.
Ihr Angebot akzeptieren wir.

Gallery Place/Chinatown:
Aldous Xenon's Loft

Wir sprechen mit Aldous Xenon und nehmen
das “Homing Device”.

The Pentagon:

Pentagon Garage Office

Das “Forger Skill” aus Sophia's Inventar
kombinieren wir hier mit dem “Pass
Template”. Mit dem Wichter vor dem Tor
sprechen wir auch und bieten ihm den
SicherheitspaB an. In der Garage nehmen wir
den “Mechanic's Crepper” und untersuchen
die Lunch Box, die in der Nihe des Autos liegt,
und achten auf den Namen.Wir gehen zuriick

ins Office und sprechen mit Dispatcher.Wir
erzihlen ihm, daB er fiir uns doch bitte Herrn
JO BOYLE holen soll. .

Zuriick in der Garage setzen wir das

The Mall
UOICE OF 6OD RARID
L3

Klick auf den Ort...

der Rezeption und lassen uns von ihr zum
GEN. MANGINI'S PENTAGON OFFICE
dirigieren. Das “Lockpick Implant” benutzen
wir, um die Metalltiire zu 6ffnen, und stellen
uns auf das automatische
Forderband. Dann gehen wir
durch den Eingang. Wir sprechen
mit Sanguinarius und akzeptieren
den “Héllentrip”. In der Hélle
benutzen wir den das “Hell Blade”
mit Krystal Getty (die Geisel).

Federal Triangle:
Trangressions
Entrance

Wir &ffnen die Tiir mit dem
“Lockpick Implant” und betreten
das Office von Jean Saint
Mouchoir.Wir nehmen den
Bleistift und benutzen ihn mit dem
Notizbuch. Wir aktivieren den

“Homing Device” in das Auto.

Gallery Place/Chinatown:
Aldous Xenon's Loft

Wir sprechen mit Aldous Xenon.

Dupont Circle:
British Embassy
Hier sind zwei Tiirwege.
Rechts geht’s zum Control
Center und links zum
Office von Senator Burr.
Wir sprechen mit Derek
Literati. Dann
sprechen wir mit
Senator Burr.

The Pentagon:
Pentagon
Reception
Area

Wir sprechen mit der
Frau an

... schon bist du dort

Computer mit dem Access-Code “God’s
Justice”. Danach kénnen verschiedene Bereiche
einfach so angewihlt werden, andere

wiederum benétigen noch ein separates
PaBwort (oh Gott, wie viele denn noch?).
Die Bereiche,
die man

Bitte umblittern =
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anwihlen kann, sind:

— Demons

— Dean Sterling

— Citizens Freedom Front (PaBwort: Foggy
Bottom)

— Government Operations (fiir den

Lorenz ist stinkig...

Unterpunkt Night of the Titans gilt das
PaBwort: Hell Pit)

— Gideon Eshanti & Rachel Braque

— Fringe Operations (PaBwort: Dean
Sterling)

— Solene Solux

—Acti-Deck

Capitol South: Gnostic's
Office

Hier sprechen wir mit Professor Cornoary
und im nachsten Raum mit Wickersham
Dodge und Daniel.

Georgetown:

Psionic League Headquarters
Hier gehen wir durch die Tiir und sprechen
mit Suzy Toast.

Watergate:
Eschatology, Inc. Offices

Hier sprechen wir mit Hercule Rue Des

Hat zufillig jemand meinen Hubi gesehen?

Couers und Christy Abraix

Arlington:

Recurrection Unlimited

Hier sprechen wir mit dem Techniker und
gehen durch die Tir. Hier beginnt eine Arcade
Sequenz. Mit Hilfe des “Mechanic's Creeper”
ist es unsere Aufgabe, das andere Ende des
Korridors zu erreichen und dabei die
Sicherheitslaser zu meiden. Ist nicht ganz
einfach, also vorher abspeichern! Danach
schauen wir uns den Kérper mit dem
lateinischen Satz auf dem Brustkorb an.

Federal Center SW:
New Corporeal Biologics

Hier lassen wir alles mitgehen und benutzen
den “Rig Skill” mit “Copper Tubings”. Brewer
gibt uns auBerdem niitzliche
Informationen.

Capitol South:
Menial’s World
Headquarters
Wir nehmen uns eine
Flasche Bier und benutzen
Steven’s “Dream Powder”
damit. Wir sprechen mit
Mick und stellen dann die

Marco nach 100 Bier

Flasche zuriick. Nach
ein paar Sekunden
diirfte es maglich sein,
die “Collector Unit” zu
nehmen.

McPherson
Square: Gang
Alley

Wir begeben uns in den “Deadly
7”-Meeting Room und geben das “Still” an
Languo. Danach fragen wir ihn nach Infos. Wir
gehen zuriick, sprechen mit Electric Sex und
geben ihr den Schliissel zu Dante’s Apartment.
Das Wort, das sie uns nennt, merken wir uns
gut.

Wir gehen durch die Tiir in den Raum von
Dolph Van Ittey und aktivieren hier seinen
Computer. Das PaBwort? “Bloodnet”. Alles
durchlesen und dann Christopher tiber
Dolph’s Identitit berichten. Nun noch mit
Chastity Bene sprechen.

Georgetown:
Psionic League Headquarter
Suzy Toast geben wir die “Collector Unit”.

Foggy Bottom:

Asylum Waiting Area

Hier sprechen wir mit den zwei Menschen und
beachten jede wichtige Information, die sie uns
geben. Im nichsten Raum sprechen wir mit
den zwei Gruppen und benutzen die
“Collector Unit”, um sie zu braten.

L’Enfant Plaza:

Fitzgerald’s Speakeasy

Eine Bierflasche nehmen und mit Milwaukee
Jack sprechen (sitzt im Eck) und dann mit
Splits Magnola (an der Bar).Wir werfen die
Flasche Bier auf den Fernseher und sprechen
wieder mit Splits, um ihn in unsere Party
aufzunehmen. Dazu verlassen wir Scub
Stevens.




Georgetown:

Psionic League
Headquarters

Und mal wieder mit Suzy sprechen

Farragut North:
Dean Sterling’s

Office

Und hier wird mit Dean
gequasselt.

Union Station:
Asmodeus’ Pron
Studio

Wir sprechen mit
Grind Dove (die
am
Schreibtisch),
Rutterkind
(der kleine
Damon) und
Asmodeus.
Dann reden wir
noch mal mit

Gedankeniibertragung

Capitol South:
Gnostic’s Office
Wir sprechen mit
Professor Coronary
und im nachsten
Raum mit Daniel.

Asmodeus und
schlieBlich mit Dean Sterling und nehmen die
“Psychopomp Unit” mit.

Union Station:

Maren G. anno 2005

Dante’s Apartment

Wir sprechen mit Dante und benutzen die
“Psychopomp Unit” mit uns selbst, geben als
Adresse “Garage” ein. Dann sprechen wir mit
Deepthroat.

L’Enfant Plaza:

The Collector’s Room

Wir benutzen den Elektro Magneten mit dem
Pergament.

Barby...

Die Nachricht auf dem
Computer nehmen wir mit und
untersuchen sie.Wir sprechen
daraufhin mit Coronary und
merken uns das Wort “Gesticulate”.

Dupont Circle: British
Embassy

Wir gehen in den Kontrollraum und sprechen
mit dem Senator und seiner Assistentin
Katerina Goertz.Wir benutzen die
“Psychopomp Unit” mit “Charon” und
sprechen dann mit dem Fihrenmann.

Beautiful’s Hostage Hellpit

Wir nehmen das “Stell Cover” und den “Beer
Mug” auf dem Tisch und benutzen ihn mit dem
Séaure-Pool.

The Hell Zoo

Wir nehmen alles mit, was mitgenommen
werden kann, und sprechen mit jedem. Dann
benutzen wir “Jar” oder “Food” mit Machalus
und den Schliissel mit dem Tierkifig.

The Hell Ice Field

Wir benutzen mit uns selbst das “Floating
Beast” und gehen zum Eisblock.Wir benutzen
“Bucket of Styxwater” mit dem Eisblock.

Cynna Stone

The Hell Music Room
Wir sprechen mit Alice
Trenton.Wenn wir auf ein
weilBes Feld klicken,
erfahren wir, was es
aussendet. Um
unsere Alice zu
befreien, missen wir
in folgendem Vers alle
ruhigen Buchstaben
finden: Murder the
dumb, Torture the meek
with the scent of death and the
gnasching of teeth.
Die Antwort ist BECA G

The Hell Dentist
Office

Mit dem Dimon sprechen und
beobachten, was er tut. Das
“Nerve Gas Cartridge” mit
dem NO2 Tank benutzen und
das “NO2 Cartridge” und den
“Dentist Drill” nehmen.

The Ratroom

Mit Dingo sprechen und die
Schlduche mit den “NO2
Cartridge” benutzen.

Foggy Bottom:
Entrance to Interface
Im Mr. Beautiful’s Biiro gehen und mit den
Gangstern sprechen. Auf keinen Fall den Kopf
von Mr. Beautiful mitnehmen! Statt dessen
packen wir den “Cue Stick” ein. Und hier
kommt ein Ritsel (puuh):Also, als erstes
miissen wir die Zahlen in Buchstaben
“ibersetzen” (R=23,A=6,U=26,V=1). Nun
sehen wir uns den Namen des Songs oder den
Namen des Singers an, der mit dem
entschliisselten Wort iibereinstimmt. Langer
Rede, kurzer Sinn: Die Antwort ist E3 D9 E8.

The Mall:Voice of God
Das DAT von Mr Beautiful geben wir Nick
Cannon, der es fiir uns spielen wird.

Union Station: Dante’s
Apartment

Wir sprechen mit Dante und benutzen das
“Psychopomp” mit GARAGE. Dann sprechen
wir noch mal mit Deepthroat.

Bitte umblittern =

m



172

Mich kennen Sie...

Der Power-Tower - echt

Federal Triangle:

Bureau of Records

Wir sprechen mit Mr. Calcutta und Ms.
Stinson.

Federal Triangle:
Trangressions Entrance

Mit “Lockpick Implant” wird die Tiir geoffnet
und das Biiro betreten. Den Computer
anschalten und den Bereich “Government
Operations/Massimo Eddy” auswihlen. Der
Code fiir den Zugang lautet “Triangle”. Wir
benutzen Bene’s “Forger Skill” mit dem
Beglaubigungsschein.

Federal Triangle:
Bureau of Records
Wir sprechen mit Mr. Calcutta

Arlingtion: Lee
Mansion Guard
Room

Wir benutzen Split’s “Psionic
Skill” mit den Wichtern und
gehen in den nichsten Raum.
Dort benutzen wir den “Cue
Stick” mit der Lampe hinter

Hands up, baby, hands up...

Uisabled: Please enter accs

dem Panther und gehen durch den Tiirgang,
um mit Massimo Eddy zu sprechen. SchlieBlich
untersuchen wir noch den Gegenstand, den er
uns gegeben hat.

Dupont Circle: British
Embassy

Wir sprechen mit Katerina, die uns mehr iiber
die Geiseln erzihlen sollte (wenn sie’s nicht
tut, dann einfach ein biBchen in der Stadt
umherwandern und gelegentlich
vorbeischauen und sie wieder danach fragen).
Dann miissen wir nur noch den Psychopomp
benutzen und als Adresse diesmal Charon
wihlen.

The Belly of The
Beast

Mit Thelma sprechen und
den Stein und die
Knochen nehmen
und beides
kombinieren.

The Abyss
Mit Jeremy und
Gack sprechen. Dann

benutzen wir den “Mug of Acid” mit dem “Hell
Blade” und geben ihn dann Gack. Danach
nehmen wir den “Backet of Tar” mit.

Federal Triangle:
Trangressions Entrance

Die Tir mit dem “Picklock” &ffnen und das
Biiro betreten, Computer anknipsen und im
Punkt “Government Operations/Night Of Re-

Fu-Man-Chu (Lourens H.) bedroht die Welt

Entombment” den Zugangscode “Jeremy
Verdi” und “Gesticulate” eingeben. Dann noch
das Memo lesen.

Union Station:

Dante’s Apartment

Mit Dante sprechen und das “Psychopomp”
mit “Garage” benutzen.Wieder mal mit
Deepthroat sprechen.

The Pentagon: Pentagon
Reception Area
Mit der Frau sprechen und sie uns zu Thomas
Meaculp’s Biiro bringen lassen. Computer
einschalten. Die Antworten sind:

— Shudder is to fear as Crying to Sorrow

— Fan is to air conditioner as Keyboard is to
Decking Unit

— Suicide is to death as Embezzlement is to
Wealth

— Charon is to perdition as Freeways is to
Los Angeles

Wenn wir alles iiber Thomas
herausgefunden haben, gehen wir in die
Rezeption und lassen uns zum Pentagon
Gefingnis (Pentagon Jail) bringen. Die “EMP
Grenade” benutzen wir mit dem Wichter und



danach die “Mini bombs” mit der Zelle.

Dupont Circle: British
Embassy

Wir sprechen mit dem Senator und Jeremy.
Die Nachricht mit den mathematischen
Symbolen geben wir Jeremy und sprechen ihn
daraufhin noch mal an.Wir sprechen mit
Katerina Goertz, die uns die Aufenthaltsorte
der {ibrigen Geiseln verrit. (Wenn sie es nicht
tut, gilt dasselbe wie oben.)

The Hell Steel Mill
Mit Brett sprechen und den “Staff” mit dem
Getriebe benutzen.

Hell’s Desert
Mit Walker Dash und Atroxias sprechen, dann
den “drill” mit dem WassergefiB benutzen.

The Hell Schoolroom
Mit Randal und Mr. Maledictum sprechen. Es
folgt ein Ritsel (nicht schon wieder...): Hier
muB zuerst ein “Grundbuchstabe” gewihlt
werden. Jede +-Nummer bedeutet aufzihlen
zu Z, jede —Nummer das Gegenteil. Ein
Beispiel:

Die Frage | hat folgenden Code: | +| +15
FO+IT+5+10+] +[5+5+]1 +19-3

Es wird Zeit fiir eine Di&t

DEAD” zu pinseln. Danach den Teufel téten.

Zuriick in der Realitdt sprechen wir mit
Katerina Goertz und dem Senator und
benutzen den Psychopomp mit Rachel und
geben die Adresse SPAWNER ein.

The Pentagon: Pentagon
Reception Area

Wir begeben uns mittels der Frau an der
Rezeption zum Pneumatic Delivery Room.
Eine der “Pneumation Tubes” mitnehmen und

Wonach guckt er denn?

Joost K. solte besser nach oben schauen...

Die Antwort lautet daher (als
Grundbuchstabe:“D"=1): “Des Miones lowa”!

Die restlichen Antworten lauten dann also:

“Little Rock Arkansas” und “Helena '
Montana”.

Mephisto's Throne Room
Mit Mephisto sprechen und mit ihm kimpfen.
Danach seine Hand mitnehmen.

Beelzebub's Throne Room

Den “Bucket of Tar” mit dem Boden benutzen
und dann gegen ihn kiampfen. Danach seinen
Fliigel mitnehmen.

Belial’s Throne Room

Das “Expolsive Charge” mit dem Boden
benutzen und gegen ihn kimpfen. Danach sein
Medaille mitnehmen.

Cerberus’s Lair

Durch den Tiirweg gehen und warten, bis der
Diamon weg ist. Danach den Pinsel auf dem
Boden nehmen und ihn am Tor des Satans
benutzen, um dort die Worte “GOD IS

eine Gas Bombe reinlegen. Mit Jate sprechen
und ihr die “Bomb-Tube” geben. Zum SchluB
geben wir noch die Adresse MIRACULUM
SEPULCRUM ein. Dann begeben wir uns zur
“Pentagon Chapel”. Dort angekommen
nehmen wir den “Taper” vom Boden und
entziinden die Kerzen 6,3, 1,4,7,2,5,10,8,9
(von links). Nachdem wir Solene Solux besiegt
haben, betreten wir das Loch und benutzen
die “Hell Bug Disk” mit dem “Hell

nted

Computer”. Und voila: Endlich haben wir das
Spiel gelost!

War ein ganz schoner Brocken, was? Ich
mubB sagen, daB Hell eines der wohl
schwersten Spiele war, die ich je gespielt habe!
Alle Achtung, Take 2!

Ubrigens: Ich hitte das Spiel vermutlich
niemals so schnell 16sen kénnen, wenn da
nicht mein Kumpel Ralf wire: Ein herzliches
Dankeschén daher auch an ihn! )

Hey! Ja, genau Dich meinen wir! Du zockst mit Vorliebe schwierige Adventures? Du
schaffst es, Deine Party ohne Verluste durch ein komplexes Rollenspiel zu geleiten. Du bist
der siegreiche Feldherr bei jeder Schlacht? Deine Wirtschaftsspiele enden mit einem
Kontostand, von dem selbst Dagobert Duck nur triumen kann? Und Du kennst alle
Cheats und Tricks, mit denen man sich actionreiche Games erleichtern kann?

Wenn Du auch nur eine der oben genannten Fragen mit einem klaren “ja” beantworten
kannst, dann bist Du hier goldrichtig! Denn Dich suchen wir!! Und zwar sofort!!! Du

schickst uns einfach Deine Tips oder Lésungen auf Diskette, und wir drucken Si

im Heft

ab. Auch (handgezeichnete) Maps werden gerne angenommen!

Wir belohnen Deine Miihe reichlich - es winken (je nach Umfang und Qualitit der Texte
und des Beiwerks) nagelneue PC-Spiele (bitte bevorzugtes Genre angeben), PC POWER-
Schnupperabos und - bei besonders fleiligen Helfern — Jahresabonnements der PC

POWER. Schreib an:

SMP PUBLISHING
POWER-TEAM
Kennwort: Helpline
Postfach 3127
48581 Gronau
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Fluch p

e

7 mum . P Elisa 7/ .
Roadkill (el B 0
Shareware: y

Cliff Danger
A Matter of Time

PCPower-Abo

Jawoll! Das Angebot hat mich tiberzeugt, deswegen [ Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
abonniere ich jetzt die PC POWER! sondern ein Geschenk sein fiir

_ Hiermit bestelle ich: . e
Das PC POWER Jahresabonnement. . s
11 Ausgaben zum Preis von nur 135 DM plus das ‘ StraBe/Nr.: '
angekreuzte Spiel von MICROPROSE. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf , o
schriftlich melde. . ~Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wadhlen,

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den andere konnen leider nicht beriicksichtigt werden)
Geldinstituten automatisch zugeschickt [ Geld liegt bei ‘

(ca. nach einem Monat ab Eingang des Betrages auf unserem Konto). [ per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb

Mein Wunschspiel: ; B e -

i Teamh [ Top Gun [ ] Track Attack ~ ermichtige ich Sie hiermit, die Betrage von meinem Konto
. — - ‘abzuhpchen:

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift) ~ Kontonummer:

Das Abonnement soll ab Aus’ga’35e Nummer _ _ _ laufen. ~ Bankleitzahl:

Mein Name: = . ‘ Geldinstitut/Ort:

Steae: . . . Unterschrift:

Blzor:. 0 Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in einem

Telefon: . Umschlag an ‘

. - PC POWER Aboservice
Unterseieee =~~~ . @ - Postfach 3127

 (bei Minderjchrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)




us dem Orient stammt die Geschichte

von dem Kaufmann, der allen

Bewohnern seines Dorfes Ollampen
schenkte, damit diese bei ihm fiir teures Geld
Lampendl kauften. Eine durchaus lukrative
Idee: Laut Uberlieferung verdiente sich der
Mann mit seinem Trick ein kleines Vermogen.

Was zu Zeiten Aladins und Sindbads
funktionierte, das kann auch heute nicht fal=ch
sein, sagen die Okonomen und nennen das
Vorgehen des Olhindlers bewundernd
Schaffung eines neuen Marktes durch Anlauf-
Subventionierung. Offensichtlich aber ist das
kleine Einmaleins der Freien Marktwirtschaft
nicht bis in die Marketing-Abteilungen diverser
Hardware-Anbieter vorgedrungen.

Denn die springen mit uns Kaufern noch
immer so um, als ob sie das Wort
Kundenpflege noch nie gehért hitten. Sehr
verbreitet ist beispielsweise die
lastige Angewohnheit, fiir teures
Geld Gerite an den Mann oder die
Frau zu bringen, aber keine Treiber-
Software beizulegen. Oft
kommt das bose Erwachen
fiir den Kunden erst, wenn er
sein neuerworbenes Gerit zu
Hause installieren will: Treiber
fiir Windows 95 etwa sind bei
vielen Anbietern noch immer
keine Selbstverstandlichkeit.

Wer seine neue
Soundkarte oder sein gerade
erworbenes Modem unter
Microsofts Standard-
Betriebssystem verwenden
will, muB dann erst einmal
an den Hersteller schreiben
und untertinigst um ein
Treiber-Update bitten.
Internet-Surfer hangeln
sich stundenlang durch das
World Wide Web, bis sie
vom Server des Herstellers
die aktuellen Treiber laden
kénnen. Oft missen Sie dabei
auf den Web-Sites erst
einmal unzahlige Fragen zur
Person beantworten, bevor
Sie die Software herunterladen
konnen. Auf diese Weise
bekommt der Hardware-
Hersteller noch gratis ein paar
Informationen iiber seine Kunden:

P

Die Telefonrechnung zahlt der Kaufer.

Manchmal spielen Handler und Hersteller
auch regelrechtes Treiber-Pingpong mit uns
Kunden. Fragt man beim Héandler nach einem
aktuellen Treiber fiir das bei ihm erworbene
Gerdit, verweist er uns an den Hersteller.
Dieser spielt den Ball zuriick: Software, so die
knappe Auskunft, werde grundsitzlich nicht an
Privatkunden abgegeben. Man solle seine
Treiber gefilligst tiber den Handler beziehen,
schlieBlich kénne man sich nicht um jeden
Kunden einzeln kiimmern.

Ehrlich gesagt: Mir reicht’s.Wer mir heute
eine Grafikkarte, einen Scanner oder ein
anderes Gerit verkauft und keine Diskette mit
aktuellen Treibern beilegt, der sieht mich als
Kunden nie wieder. SchlieBlich habe ich keine
Lust, mich

tagelang mit Fehlermeldungen und
Rechnerabstiirzen herumzuérgern.

Wo, so frage ich mich, wire der Olhindler
aus dem Morgenland wohl heute, wenn er
seine Ollampen erst fiir teures Geld
verscherbelt und dann seinen Kunden kein Ol

geliefert hatte? Vermutlich hatten ihn seine
Nachbarn geteert, gefedert und aus dem Dorf
gejagt.Vielleicht sollten wir das ja auch einmal
mit einigen Hardware-Herstellern tun. Ob sie
daraus lernen wiirden, ist allerdings eine
andere Frage.

Lorenz Steinke ()




Im nachsten Heft
Anschlag

Das Gaspedal wird durchgetreten, die Motoren
réhren auf — steigen Sie ein ins Vergniigen und
erleben Sie eines der heiBesten Rennen des neuen
Jahres. Piinktlich zum Release von HAVE A N.I.C.E.
DAY bringen wir das Review.

Hagelschlag

Versailles ist der sehr vielversprechende Beginn
einer neuen Reihe von Games aus dem Hause
Cryo. Mit welchen weiteren Uberraschungen das
franzosische Label im nachsten Jahr kommen will,
verraten wir lhnen in unserem groBen Preview-
Feature in der 2/97.

i
i

Viele wollten es, wir haben es bekommen:Als
erste deutsche PC-Zeitschrift berichten wir
exklusiv iiber ein Spiel, auf das sehr viele Fans lange
gewartet haben. Und iiber seine Macher. Und die
bisherigen Werke des Herstellers. Mit Demos zum
Nachspielen und der Vollversion eines ihrer gréBten
Hits. — Ach, Sie wollen wissen, um was es sich
handelt? Wir sagen es lhnen...

Aber erst in der 2/97! Am 8. Januar 1997
wissen Sie mehr!

Lieber Handler,
bitte reservieren Sie die PC Power 2/97.

Mein Name: =
Strasse, Nv.. -
.z Ort: 0

(Coupon bitte dort abgeben,
wo Sie die PC Power kaufen méchten.)
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Lexikon der Computersprache

Kleines Lexikon der
Computersprache (IX)

NEURONALES NETZ Ein System moderner
Computer, das dem menschlichen Gehirn
nachgebildet ist. Neuronale Netze miissen
nicht programmiert werden, sondern tauschen
Botschaften aus und lernen durch Erfahrungen
— arbeiten also prinzipiell wie Neuronen im
menschlichen Gehirn. Die Stirke eines solchen
Systems liegt in der Vielzahl der
Querverbindungen, die Arbeitsgeschwindigkeit
ist eher langsam.

NLQ (engl. near letter quality) Ein Ausdruck
kann in verschiedenen Qualititen erfolgen. Bei
draft wird zwar am schnellsten gedruckt,
jedoch bei schlechtem Druckbild
(Entwurfsqualitit). NLQ erreicht anndhernd
Briefqualitit und LQ druckt, entsprechend dem
Auflésungsvermogen des Druckers, in
Briefqualitat.

NON-INTERLACED Bezeichnet ein
Bildaufbauverfahren bei Monitoren, bei dem
das Bild mit hoher Wiederholungsfrequenz
jedesmal von oben nach unten aufgebaut wird.
Interlaced Monitore arbeiten dagegen im
sogenannten Zeilensprungverfahren und mit
einer niedrigeren Bildwiederholfrequenz (unter
50 HZ pro Sekunde, das heiBt, ein Bild wird
pro Sekunde weniger als 50 mal neu aufge-
baut). Nur non-interlaced Monitor arbeiten
(fir das menschliche Auge) wirklich flimmerfrei
und sind daher unbedingt zu empfehlen

NOTEBOOK Weiterentwicklung des Laptop.
Diese Rechner im DIN-A4-Format passen in
jede Aktentasche und wiegen maximal drei
Kilogramm.

NULLSTRING Eine leere Zeichenkette, die
nicht einmal Leerzeichen enthilt.
Programmierer benutzen mitunter einen
Nullstring, um Benutzerangaben zu priifen.

NUMERISCHE DATEN Daten, die
ausschlieBlich aus Ziffern, den Vorzeichen und
dem Dezimalpunkt bestehen. Im Zehnersystem
sind dies die Ziffern 0 bis 9. Daher wird der
Ziffernblock, der genau diese Zeichen enthilt,
auch als numerische Tastatur bezeichnet.

OEM (engl. original equipment manufacturer)

Datenverarbeitungsanlage, die zwar unter
einem einheitlichen Produktnamen vermarktet
wird, aber aus einzelnen Komponenten von
unterschiedlichen Herstellern (OEM)
stammen. Auch bei Software, die beim
Rechnerkauf im Preis enthalten ist, handelt es
sich in der Regel um OEM-Ware, die meist
ohne Originalverpackung angeboten wird. Ein
Hersteller, der komplette Systeme aus einer
Hand fertigt, wird als mainframer bezeichnet
und ist heute kaum noch anzutreffen.

OKTALSYSTEM Zahlensystem, das nicht wie
unser Dezimalsystem auf der 10, sondern auf
der 8 beruht. Es umfaBt also die Ziffern 0 bis 7.

ONLINE/OFFLINE Bezeichnung fiir den
Verbindungszustand zwischen Computer und
Terminal oder Computer und Drucker. Online
bedeutet, daB die Verbindung besteht, bei
offline ist sie abgeschaltet. Auf Terminals
werden Daten in der Regel offline vorbereitet
und spiter online verschickt, um so
Ubertragungszeit und -kosten zu sparen.

OPERATOR (dt. Bediener) Personal, das eine
Datenverarbeitungsanlage (z. B. auch eine
mailbox) bedient, tiberwacht und steuert. Die
Funktion des Oprators hat sich von einer
untergeordneten Hilfstatigkeit zu einer
hochqualifizierten Aufgabe gewandelt und ist
fur den wirtschaftlichen Einsatz einer
Datenverarbeitungsanlage von
mitentscheidender Bedeutung.

OPTISCHER ZEICHENLESER (engl. optical
character reader — OCR) Ein Gerit, das
normale Zeichen wie “a”,"B”,"“2” oder “!”
erkennen und an einen Computer iibertragen
kann. Die Erkennung der verschiedenen
Druckschriften geschieht mittlerweile
problemlos, bei Handschriften bestehen
allerdings noch Schwierigkeiten.

OVERFLOW (dt. Uberlauf) Ein Uberlauf tritt
dann ein, wenn ein numerisches Ergebnis
wegen seiner GroBe nicht im eigentlich dafiir
vorgesehenen Speicherbereich untergebracht
werden kann. In diesen Fillen gibt der
Computer meist eine Fehlermeldung aus.

OVERLAY Das Problem eines zu knappen
Hauptspeichers |6sen manche Programme,
indem sie Teile des Programms in eine Overlay-
Datei auslagern. Erst bei Bedarf werden die
ausgelagerten Programmteile tatsichlich in den

PC Power Januar 1997

Hauptspeicher geladen, wo sie zuvor geladene
Teile iiberlagern.

PACKUNGSDICHTE Kriterium fiir die Menge
von Daten, die auf einem Zusatzspeicher pro
Spur, pro Einheit, pro Sektor, etc. aufgenommen
werden konnen. Einen halben Zoll breite
Magnetbander haben zum Beispiel eine
Packungsdichte von 800 bit pro Zoll oder 500
Byte pro Sektor.

PAGE (dt.: Seite oder Seitenwechsel) I. Ein
Bildschirm voller Daten, die auf einem Monitor
dargestellt werden konnen. 2. Zwischen zwei
Blocken im Speicher eines Computers
umschalten.

PARALLELE SCHNITTSTELLE (engl.: parallel
iinterface) Eine weit verbreitete und genormte
AnschluBstelle, die sowohl zur Eingabe wie
auch zur Ausgabe von Daten genutzt werden
kann. Dient zum AnschluB externer
Peripheriegerite, in der Regel eines Druckers.

PARALLELUBERTRAGUNG Gleichzeitige
Ubertragung von Daten, wobei fiir jedes Bit
mindestens ein separater Leiter vorhanden
sein muB. Zur Kommunikation mit anderen
Geriten dient ein Parititsbit (parity) und ein
Handshake.

PARALLELVERARBEITUNG Herkémmliche
Computer verarbeiten Daten und Befehle
sequentiell, also nacheinander. Bei der
Parallelverarbeitung sind mehrere Mikro-
prozessoren zusammengeschaltet und konnen
deshalb verschiedene Aufgaben gleichzeitig
wahrnehmen. Diese Vorgehensweise ist dem
menschlichen Gehirn nachempfunden, von dem
man glaubt, daB es dhnlich arbeitet

PARAMETER Der Startwert, der einem
Programm beim Aufruf tibergeben wird. Der
Parameter *.txt etwa veranlaBt den DOS-
Befehl DIR, nur Textdateien anzuzeigen.

PARITATSBIT (engl. parity bit) Ein Bit, das
zusitzlich zu einer Reihe von Bindrzahlen als
Priifziffer Gibermittelt wird, damit festgestellt
werden kann, ob alle Zahlen richtig tibertragen
waurden.
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*unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D-Hardware
I S3 ViRGE 2D/3D-Grafikchip
B Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle
M 2 bis 4MB Grafikspeicher (aufriistbar)
M 2-Kanal-Busmaster-DMA
M 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz
B Kombinierter VESA-Feature-Connector
und S3-Scenic-Highway-Anschlu fiir
optionale Erweiterungen

64-bit 2D-Grafikpower fiir
B Windows 95 mit DirectX
B Windows 3.1x mit DCI

B Windows NT 3.51 und 4.0*
W 0S/2 Warp mit EnDIVE*

VideospaB von Anfang an

M MPEG-Wiedergabe (Software)
W AVI-Wiedergabe

W Videoskalierung und -filterung
M Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit
W Texture Mapping

M Texture Filter (Bi-Linear & Point)
B Gouraud Shading

M Perspective Correction

B Alpha Blending (Transparenz)
M Fogging, etc.

Support aller 3D-Standards
B Microsoft Direct3D

M 53 S3d

M Intel 3DR

B Argonaut BRender

M Criterion RenderWare

Unschlagbar!
B 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory
I 3D-SpaR bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
M 3D-Game-Highlights inkl

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter (Vollversion)

Terminal Velacity (Special Edition)

-
ke S

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GO ELSA

Internet http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik
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